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かつてダライアス星は滅び、プロコとティアットは、惑星オルガで新世界を築いた。 
数千年後、プロコとティアットの子孫は怪電波をキャッチ。 

それが、かつての惑星ダライアスの仲間からの SOS である事をつきとめ、 
強力に改造されたシルバーホークに乗り、太陽系へと向かった。 

さあ、君の使命は、彼らを救うことにある。指さきの魔術で、ただちに挑戦じ C ぐ fl 。 


AUP 00 2UP 39804 



.... 著 4 美;?：..’'. l 



株式合社 3 ^ f \ — 

東京都千代田区平河町 2-5-3 

TE し 03-22?- 4888 



■特長 

•フレイヤーの強力なハワーアッフ、核攻擎などハラハラドキドキの攻撃バリエーションが楽しめます 
•タテ、横、ナナメスクロールの他、ラインスクロール等を使用した奥行きある美しく迫力ある背景 
籲ハーフミラーによる2画面を使用よりコンハクトな設計 
•さらに興奮を呼ぶタイナミックサウンド 

※ダライアス D 横幅 850 mm 奥行1919‘咖高さ.1715卿重量〗554消費電力 180 W ^95-3231 
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中ボスのタコが出現。ウェーブで攻撃してくるので、 
うまくかわせ。 









惑星、どうくつ 


巨大木星 


P 

火山、どろくつ 


木星ガス 


Q ゾーンは火星が舞台だ。敵の攻撃が厳しいだけにやられて 
しまうと立て直せない。 


てきた!! 


プレイヤ—が待ち望んでい高度に' 洗練された文明にも 


たスー パ—ゲ—ム、ダライア 
スの続編がタイト—から遂に 


終わる時が来る。かつて、高 
度な科学力と、独自の文明を 
あ 
レた謎 

まあ' とにかくごちやごちの異星人'「ベルサー」の手に 
や言うより画面を見てもらいより、あつけなく崩壊した。 


発売されます。その名も、ま誇つた惑星ダライアスも、 
さに"ダライアス n 々。 る日、突如として来襲し+_ 


ましよう。今回もさまざまな 
敵、巨大戦艦が待つています。 



〃歴史は繰り返す，。非常に 


惑星ダラィアスの住人は、 
ほとんどが死滅した。しかし、 
その中で、プロコとティアツ 
卜という名の2人の男女がか 
ろうじて脱出に成功し' 居住 
可能な惑星'〃オルガ，を発見 
した…。 


彼らと彼らの子孫は、惑星 
オルガと いぅ 新天地の もとで 
再び高度な文明を築き上げた。 
プ ロコと ティアットの子孫 達 
は、かつて祖先が他の惑星で 
侵略者と戦い、シルバ—ホ— 
クと名づけられた成長するマ 
シンで危機を乗り切っ たこと 
を忘れは しな かった。数千年 
もの間、彼らはいつ来るやも 
しれぬ侵略者に備え、たぐい 
稀なる忍耐力をもってシルバ 
I ホ—クを強力に改造し続け 
ていたのだ。 

ある時' 彼らは怪電波をキ 
ヤッ チした。 

ュータでの解析の結果' それ 
がかつての惑星ダラィアスの 
仲間の子孫からの SOS であ 
ることがつきとめられた。 

場所は、仲間の子孫らの言 
葉では〃太陽系〃と呼ばれる 
場所だ。彼らは数千年ぶりの 
新たな戦いへと、2人の戦士 



















それいけ 


遂に登場。あまりに長かったが、 
やっとその日が来たのだ。 



或 I 




! V；. 


信じていい。 

ダライアスが帰つ 


H ソーンは 月面基地 だ。 複雑な地形が前作を思い起こさせる。核卜ーチカを うまく使え。 


オーロラが輝く中、レーザー砲台、回転砲台 
の攻撃が厳しい 0 この後、海中に入って行く。 


f EARTH 


ZONE MAP 


太陽系マップ構成、各ゾーンに特色がある。スタートは太陽ゾ 
ン、最終は木星ゾーンで、木星ゾーンクリアでゲームオーバー, 
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惑星、 


とうくつ 


SUN 


惑星、どうくつ 


月面基地 


宇宙空間 


惑星、どうくつ 


月面適跡 


惑星、 


どうくつ 


2面のアンコウを倒すと、体内に入って真のボス、八リセンボンと戦うことができる。 


◦ソーンでは、さまざまな不思議な敵が洞窟の中に出 
現する0 
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1面は SUN 、 炎のステージだ。シーラカンスが炎に包まれて中ボスとして出現する。 


廃墟と化した都市地帯が M ゾーンだ。パワー UP アイテムが漂っている。 
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を新生シルバ—ホ—ク 
へ乗せて送り出すこと 
となつた。 

再び戦いは始まった 
のだ。 

今回のダラィアス n 
は、前作が3画面筐体 
だったのに比べ、2画 
面の専用筐体になった 
のが最大の違いです。 

ステ—ジは、1面が 
太陽' 2面が水星…最 
後の7面が木星と' 各 
惑星(月は衛星だが) 
を次々と進んで行くょ 
ぅになつています。 

今度は前回のボスが 
面の中ボスとして出現 
し、新たなボスとして 
各面に複数のボスが出 
現する可能性もありま 


す。 まだ7 割程度の出来とい 
うこと なので、完成パ—ジヨ 
ンが楽しみですね。 


it 

晷塞 s 

元祖ダライアスと同じ、8 
方向レバ—とポタン2つです。 
左ポタンは空中弾、右ボタン 
は地上弾を撃つことができま 
す。 

パワ — up は、アイテムを 
取ることによつて上がつてい 
きます。アイテムは、特定の 
種類の編隊を組む敵を倒すと 


出現します。 


パワ—アップ 
は攻撃が 3 種類 
の他に、おなじ 
みのバリアがあ 
リます。 


I ザ—系、地上ボムが ぁりま 
す0 

前方 ショットは 8段階に パ 
ワ — up します。 初めは旧ダ 
ライアスのレ—ザ— の 様です 
が、 1 つパワ — up を取ると 
ツインレ—ザ—になり、もう 
1 つパヮー up すると弾が広 
がって飛んで行く 2WAY シ 
m ツトになります。さらにパ 
ワ —up すると中央から白い 
光球が出る様になり、攻撃力 
がケタ違いに上がっていきま 
す。 

レ—ザ—は' 前作にはなか 
ったパヮ — up です。この攻 
撃は1つパワー up を取ると、 
上下にレ—ザ—を出すように 
なります。そして' もう1段 
階上がるとナナメ上とナナメ 
下へ 2 WAY にレ—ザ—を撃 
つ形に変わります。最強にな 
るとナナメや上下方向に出た 
レ—ザ—が曲がって前方に飛 
んで行くようになり' 広範囲 
に自機をカバ—するようにな 
ります。パヮ IUP は6段階 
です。 

地上ボムは、はじめ下方向 
のみにパワ —up していきま 
す。前作ではツイ 
ン、マルチボムと 
なり、いろいろな 
方向に撃てる様に 
パワー up してい 
きました。今度は 
レーザ—系でかな 
りカバ—している 
ので' ボムが地形 
をはつて行くとい 
うように進化して 
いきます。 

まず1つパワ 1 
up すると、 前方 
ナナ メ下へと 投下 
されるボムが後へ 
も撃てる様になり 
ます。それがさら 
にパワー up する 
と地形をはつて進 


むよぅになり、最強になると 
地形を乗り越えて進むよぅに 
なる。パワ — up は 5 段階。 

各アィテムは、バリア(ア 
丨ム)が育、前方ショット系 
が赤、レ—ザ—系が黄、地上 
ボム系が緑です。他に 1UP 
があります。 


有効 i 
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地上、又は空中にド—厶状 
の"核卜—チカ， が 出現す る 
ことがあります。 この核卜 I 
チカが開いて いる 時に、地上 
ボム又はレ—ザ—を命中させ 
ると核爆発を 起こし、 画面中 
の敵を I 挙にやつつ ける 事が 
できます。 有効に利用して敵 
を撃破して いきまし ょぅ。自 
機が爆発に巻き こまれること 
はありません。 

地上核では主に キノコ 雲、 
空中系は丸型の爆発が起こり、 
空中系爆発は画面の右へ、右 
へと次々と連鎖爆発を起こし 
ていきます。 

742 :. 

ダライアス II は' 前作のダ 
ライアスと同じ様な分岐した 
ZONE MAP を持つてい 
ます。 

今回の特徴は、 1 面が SU 
N (太陽)、 2 面が MURCU 
RY (水星)…最後の 7 面が 
JUPITER (木星)と面 
ごとにそれぞれの惑星が舞台 
となつていることです。それ 
ぞれ 同じ星で もゾ—ンにょつ 
てシーン は 違います。 

今回は2画面とはいえ、夕 
イト—の総力を結集したグラ 
フィックは凄い。1面の炎の 
シーン、宇宙空間、月面遺跡' 
木星のメタンの海など〃美し 
さ"を味わつて下さい/ 
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T シンの宿敵神崎君。さすがにプロジェクト4な 
るものを作っただけあって、考えが片寄っていら 
つしやる。後に野望と闘志の燃やしすぎで黒コケ 
になってしま5とは…。 



T 88の決めゼリフその1。 

まわすとは戦闘機発進状態にする事。エンジンを 
回すから来ているものと思われる。さて全部で何 
回言ったのでしよ57 
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' 鋼鉄の牙の狼達が獲物に襲いかかる。迫力 
ある、こういつたシーンも見所のひとつだ。 



それ tl / ナ 


■ム/ 



原画は新谷かおる原作。小学館 • 少年ビックコミックより転載。 
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い事イコ 
とイサは 
性ゴに時 
女ス正た 
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でるここ い 
場れ。つさ 
戦作性け。下 
たを女もたて 
し時りンしせ 
とるは I ま見 
伐まやシり、 
殺安はなあイ 
心のん-つ八 



エリア88といえば' 新谷か 
おるさんの原作マンガ少年ビ 
ックコミックという本に連載 
されていました。まだ覚えて 
いる人もいるでしょう。 

物語りを知っている人も多 
いと思いますが、原作が終了 
してからもうずいぶんた ちま 
したので、忘れたり知らない 
人も割といると思います。ゲ 
丨ムのメィンとなつているプ 
ロジ H クト 4との戦いまでの 
ス ト—リ—を、ちょとだけ 見 
て 下さい。 

中東のアスラン王国は王位 
をめぐって内乱が続いていた 0 
日本人でパィロット志望の風 
間真は親友神崎の裏切りにあ 
。い、アスラン政府軍外人部隊 
エリア88に送り込まれて しま 
QJ\. 
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T シン 

ゲーム中ではタイガーシャークに乗 
っている。原作では何回か乗り変え 
たが最後の戦いで使用したのはやは 
りタイガーシャークだった。（おや7 
と思つた原作ファンの人は最終回を 
見てみて下さい。 



F 14 トムキヤツトが彼の機体。ベト 
ナム戦争で戦いが身に染み付いてし 
まい、すべてを捨てて88に来た根つ 
からの戦闘機乗り。 

自分の運命は知っていたフシがあり 
ました。 



T グレッグ 

88の古参メンバー0 A —10が妙に似 
合うオジさん。運が強くしぶとく生 
き残る。見かけによらずやさしい一 
面もあり、そのために最後では涙な 
<しては見れない様な最期をとげる。 



T B 8 司令官のサキ。反政府軍の中心人物が父 
であったため、身のあかしを立てるために国 
王の前で額にキズを付け、自ら昍へ来た。 
額に運命の十字架を刻み込み、実の父親、弟 
と戦ラ事を決意したアスラン王子である。 




T いつ自分の棺おけに変ってちおかしくないコック 
ピット。そこには空に上った瞬間から宇宙を行く孤 
独な宇宙船となり、人間はメカニックの一部と化す。 



T シン、ミッキー、グレッグ。一騎当千の88パイロ 
ットの中でも、特に強者の3人である。金の為に傭 
兵をやっている者がほとんどいないのも昍の特徴。 





緊急事姐癸生，地中_上空を飛行中の旅客 
嫌 C 儀薄が仕掛けられ fc 。 _ 

至魚出畿して®薄を雛してくれ 。 mmc 
裱客を与えなゝように惧重に行動しろ， 


1は砂漠の果てに 
何を見るのか… 


う。神崎は自分の野望達成の 
ため、将来自分の前に立ちふ 
さがるであろう真をエリア88 
へ送り込んだ。二度と生きて 
日本の土を踏ませぬ様にした 
のだ。 

しかし、真は持ち前の操縦 
センスの良さと、日本に居る 
恋人への想いの強さで数々の 
戦いを生き残り、88の吣1パ 
イロ ッ トと呼ばれるほどにな 
る 〇 ゴ 

|方、神崎は自らの野望を 
着々と完成に近づけ' 遂にそ 
の目標であった〃武器の供給 
による戦争のコントロ—ル = 
プロジ H クト 4を作り上げた。 
アスラン 反政府側に付いてそ 
の 行動を開始し'88との激し 
い 戦闘が始まっ た。 

とまあ本当に、非常に本当 
に、大ざっぱではありますが、 
この様なスト—リ—になって 
います。 

もっと 詳しく 知りたい人、 
その後を知りたい人はコミッ 
クスを買って読んでみて下さ 
い: 0 一気読みするだけの価値 
はある作品です。 

ただ単に戦闘機同士が戦う 
話では決してありません。逆 
にこのコミックのテ—マは人 
間ドラマなのです。 
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T 原作でも地上空母といラ事でこんな敵が出て来ました。モ 
クラ • ミサイルみたいなのもあって SF の乗りでしたね。 
前半の山場ともいえるエピソードで、そのころからプロジェ 
クト4の影が背後に見えて来ました。 





―鋼鉄の牙の狼達の原画が 
ゲームのシーンになるとこ 
んな感じでしよラか。''ぶつ 
たたけ"正にそろね。 







88のよろず崖マッコイ爺さん。や 
つてる事は死の商人なのだが、あ 
まりそう見えない。金さえ出せば 
クレムリン宮殿でも調達して くれ 
るそラだがどれぐらいボラれる事 
やら。いつの間にかゲ—厶基板ま 
であつかつている様で' カプコン 
の箱がいつぱいある。 




i 狼の目が敵機を見すえる。ガンサイトに捉えた敵は星空をバックに 
逃げ回る。だが逃がしはしない、今トリガーを引けば奴は間違いな< 
あの世行きだ。最後の祈りは終つたか？地球が急速にパンクして来た 
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MISSION 


大人気 I 君の戦術とパワーが試される" 

武器它使い：:なせ/ 

連射 T 押しまくれ/ ⑥㈣ 



これが決め手 
基本的な攻略法 

このゲー厶は、パリパリの 
横スクロ—ルシユーティング 
ゲ—厶なので、まずは紙 I 重 
のよけ、かわしとパリパリの 
連射がいります。連射が遅い 
人は、ボタンを押しつ放しに 
するフルオ I 卜機能を利用す 
ると良いでしよ-つ。しかし、 
連射の速い人は自分でたたい 
た方が速いはずです。 

他には' 当然のごとく、敵 
のパタ—ンを覚えることが必 
要です。やられてしまつたら、 
その面では武器やパリアを買 
つてい<よ - つにすれば必ず少 
しずつ伸びて行くことでしよ 
う。特に、3面と5面は強い 
装備で進んだ方が良いと思い 
ます。 


令 


まず、 MISSION スタ 
I 卜時に武器を買一つかど-つか 
選ぶことがでぎます。1面で 
はマルチ兵器のブルパップが 
買えます。この武器は広範囲 



|1面ではフルバツフが買える。 


にかなり強力な攻撃がで$る 
ので非常に有効な武器ですが、 
ここでは買わずに進みたい所 
です。 

いちいち武器を買つている 
と、買いたい面で武器が買え 
なくなつてしまいます。毎面 
武器を買つていくほどお金は 
たまらないので注意して下さ 
い。クリアを狙|つなら、でき 
るだけお金をためて進み、ク 
リアできない面で武器、パリ 
アを買えるようにしていくこ 
とが大切でしょ5。 

1面は油田基地です。ザコ 
の戦闘機や戦車が出て^ます。 
こいつらの攻撃力はたいして 



■ さあスタートだ。砲台は低 
空飛行で倒そろ。 


強くないのですが、ここで弾 
に当たってダメ—ジをくらう 
とボスと戦 < っ時に辛くなりま 
す。余計な弾はくらわないよ 
ぅに0 

赤い戦闘機などは、倒すと 
W ワ — up の素を置いていき 
ます。パワ — up はどんどん 
継続され、強くなってい<の 
で逃がさないよ5にして下さ 
い。多少の無理はしても撃つ 
ことです。 

また、この面では、地面すれ 
すれに飛んでも激突したり、 
墜落したりはしません。思い 
きりレパ—を下に入れて地上 
の敵を撃っていいのです。自 
由にレバーを動かして下さい。 



1面のボスは、多連装ロケ 
ツト ランチヤ—です。このボ 
スは4発ずつミサイルを撃っ 
てきて、そのあいまに誘導弾 
も撃つてきます。誘導弾は撃 
つて壊せるのであまり気にせ 
ず、ミサイルをかわすことに 
集中して下さい。 



— 1 面のボス、多連装□ケツ 
トランチヤー。 



— 3 発と4発を交互に繰り返 
して擊つて < る。 


///サイルは、正面からかわ 
すのが良いでしょ一つ。正面か 
らロケ ット ランチヤーにパリ 
パリ撃ちこみながら、ミサイ 
ルと///サイルのすき間に入り 
ます。ミサイルは3発同時に 
撃つ時と、4発同時に撃つの 
を交互に繰り返します。自機 
が止まつていれば必ず同じパ 
夕 I ンで撃つてくるので、い 


つも同じ動き方していればミ 
サイルに当たりません。ミサ 
イルを撃つタイミングに合わ 
せて、自機を上' 下、上、下 
に動かしてよけて下さい。 

よけるだけでなく、ボタン 
をで$るだけ連射すると速く 
倒すことができて、かなり楽 
になります。押しつ放しでフ 
ルオ—卜連射しても良いので 
すが、連射が速い人はフルオ 
I 卜よりかなり速く撃てるは 
ずです。耐久力の強いボスに 
対しては必死で連射した方が 
良いでしよ/つ。 



2面は空中戦です。ここで 
は誘導ミサイルが買えます。 
弾がかわし辛い面なので、ゲ 
—ジ、パリアを買いたくなる 
かもしれませんが、この面も 
何も買わずに進めるようにし 
た方が良いでしよ一つ。 


さて、この面は雲の中のシ 
—ンで、上下が雲になつてい 



■ 自機を画面のほぼ中央に位 
置させてお<。 


て自機が隠れて見えなくなつ 
てしまいます。上下から敵が 
出て <ることもあるので、こ 
こには入らないよラにして下 
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MISSION 

<y 




K ! ◄メ 


mt . 社_嘯 

で、攻載力は jimo 空 《 k ? m 镳もある* 

S ®, 纖當 iwc 棚してあ紙攻 ， me 


孕る5ぜ/攻略 


この時に弱点を破壊できな 
いと、いったん基地を通り過 
ギ J 、 反転してたから左への逆 
ス クロー ルになります。再び 
やり直しになってしまい、な 
かなか大変です。よほど慣れ 
ていない限り、速攻で弱点だ 
け破壊するよ/っにした方が良 
いでしよ一つ。グレツグの時は、 
リングレーザーを使い切って 
しま/つ恐れがあるので、5ま 
く弱点が出るまで潜存して使 
*っ必要があります。 

とにかく、この面は初めて 
のヤマ場です。ス—パ I シエ 
ルを買い、ケチらず使い切る 
つもりで要うことでしよう。 


この面あたりまで来ると 
それまでにお金を節約してい 


4面は宿敵、地上空®との 
決戦となる。 

ればかなりのお金が余ってい 
るはずです。慎重に行くのな 
ら、ミサイル及びナパー厶を買 
い、ゲージ、パリアも買って 
も良いでしよう。 

この面は、特に難しいボイ 
ントがあるわけではないので、 
慣れればパリア等は買わな< 


ても大丈夫だと思います。た 
だし、ボスに行くまでも、ボ 
スも攻撃の途切れる所がない 
ので、初めの i つちはいろいろ 
買っておいた方が良いかもし 
れません。 

この面は砂漠が舞台で、巨 



大ヘリコブタ—と砂に埋めら 
れた砲台が強い敵です。 



■ 火を吐きかけて V るへ U に 
は要注意。 


巨大ヘリは、あまり正面か 
ら接近して撃つといきなり炎 
を出してぎます。少し離れて 
攻撃して下さい。 

砂に埋められた砲台は自機 
が上を通ると、速い誘導弾を 
出してきます。上の方にいる 
と、かわしたつもりでも誘導 
して来るので当たり易い。こ 
こは、画面のまん中から下よ 
りの高さで、砲台の上を止ま‘ 


て来ます。これはシヨットで 
ガンガン撃てば壊すことがで 
きますが、当たるとかなりの 
ダメ I ジになるので5 まく か 
わして下さい。 

機雷が弾切れになったころ 
にはミサイルを撃ってきます。 
この時はあまり逃げ腰になら 
ず、ステルスに対してできる 
だけ撃ちこむよ|つにしましよ 
5。ステルスの撃ってくるミ 
サイルを大吉くかわそ -5 とす 
ると、本体にダメ—ジが与え 
られません。あまり戦いを長 
引かせると、やられる確率も 
高くなつてしまいます。 


弱い分、グレッグではこ-©面 
はやりにくいと思います。 

3面は、森林のステ—ジか 
ら巨大要塞に移ります。森林 


N 

□ 

SI 

S 


令 



この面ではス—パ—シェル 
とい一つ強力な貫通兵器を買う 
1 



森林の木をなぎ倒して進む 
ことができる。 

のステ—ジでは空中機雷が出 
現します。このフラフラ浮遊 
している機雷に当たるとかな 
りのダメ—ジになつてしまう 
ので、くらわないよ/つにしな 
いといけません。機雷に当た 
るくらいだつたら敵の弾に当 
たつた方がましです。 


■シェルを買おう。 
ことができます。ここでは、 
かなり耐久力のある巨大なレ 
I ザ—砲台があるので、ス— 
パ—シ H ルを必ず買つた方が 
良いでしよ I つ。ここまでため 
てキ J たお金1つ使|つ時です。 

グレツグを選んだ時は、ス 
—パ—シェルは買えませんが、 
リングレ I ザーが買えるので 
これを買って下さい。武器が 



森林要塞の弱点がこの部分だ。 

森林要塞はミサイルを撃つ 
てくる砲台と、敵機を出して 
くる八ツチ、強力なレ—ザ— 
を出して < る砲台があります。 
この中で、八ツチは壊せませ 
んが他の砲台は壊せます。 

まず、通常の砲台をノ—マ 
ルシヨツトで壊します。そし 
て、レ—ザ—砲台にはス—パ 
I シェル及びリングレ I ザー 

をたたきこんで破壊して下さ 

、〇 

し 

レ—ザー砲台を壊した後に、 
弾を出してくるド—厶状の建 
造物が出現しますが、これが 
弱点です。ここさえ破壊すれ 
ば面クリアなので、ここに特 
殊武器の残り全てをたたきこ 
んで下さい。(当然ノ—マルシ 
ヨツトも ひたすら連打する。) 


■ 空中機雷には注意。当だる 
とダメ— ♦/ ンが大きい。 

森林要塞の手前に赤い戦車 
が出現しますが、この戦車を 
倒すとエネルギ—タンクが出 
ます。戦車を撃つのは敵の攻 
撃をうまくかわさないといけ 
ませんが、エネルギ—タンク 
を取れるパタ—ンを作つてお 
くと有利になります。 



弱点を破壊できないとも/つ 
1回やり直しだ。 


さい。 

また、後からもザ n 戦闘機 
が来ます。そこで、自機は画 
面のまん中の少し後よりに位 
置しておくのが良いでしよ一つ。 
後ろから戦闘機が出てきて弾 
を撃たれた場合は、少し後に 
下がつて弾をかわすよ/つにし 
ます。 

上下から出てぎて弾をばら 
まく大型爆撃機は、でぎるだ 



上、下に交互に出現する巨 
大爆撃機。 

け速く連射して倒すようにし 
て下さい。下から来た次には 

上からと、交互に出てくるの 

も覚えておきましよ一つ。 


2面のボスのステルスボン 

パーは、上から出現すると共 

に機雷の様なものをばらまい 


2面ポス、ステルスポンバ 
I を倒しだところ。 
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レストラン 
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，高井田 

インターチェンジ 


高弁田西小 

近鉄 
布施駅 



阪神高速道路 

幻夢幻夢(げむげむ） 


鉄 

深 

、江 

棰 

駅 





げ 


む 


げ 
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自由に遊べるよ/ 

ここは君たち勿ゲーム「自遊空間 j だ 
基板、モニター、コ t 卜 t 2 - I しパネルなど 
ゲーム勿すベ T が揃つ T い 
あとは:3ムト t 2- ルスイッチに君必指先它 
触れさすだけだ。 

今なら入会金無料/ 

会員になれば特典色々// 


地下鉄中央線高井田駅スグ 



本格的業務用ゲームボードが 


• —毎日放送—^ 

ラジオ CM にも注目"(ヤングタウン） 





★★★幻夢幻夢 （ げむげむ) ★★★ 

UD M DO m Oww 東大阪市高井田本通 5 丁目 2 番 


警〇〇〇円から大放出// 


ニア諸君// 


業務用ゲームボードがメチヤ安で買える 


1至生构 

籲地下鋏«\ 
高弁田駅 


i 至森ノ宮 


らずにサツと抜けることが大 
切 r す。この砲台は壊せない 
のでよけるしかありません。 

また、この面では岩の柱は 
ただの背景ですから恐れるこ 
とな < 低空飛行して下さい。 

地上の戦車からの攻撃がき 
つい所は、あまりケチらずミ 
サイルかナパー厶を少し使え 
ば楽になりますよ。 


4 面のボスは地上空母です。 

強力な攻撃力を持ち、弱点が 



砲塔、：：：ツチを壊しま < れ。 


攻撃してくる時に露出します。 
ナパー厶や///サイルで弱点 

を集中的にたた<のが速い方 

法です。ナパー厶は連射がき 

かないが強力な武器です。連 

射がきかないとい5ことは、 

かえつて長く使えるとい I つこ 

となので、ケチらずどんどん 
使って下さい。 

弱点以外の部分からの攻撃 

は、砲塔や八ツチを攻撃する 

ことによつて封じることがで 

きます。攻撃をかわすのが辛 

い場合はこちらから先に壊し 

ていっても良いでしよう。ナ 

パー厶やミサイルがなくても 

ノーマルシヨツトではりつい 

て壊すことができます。この 

砲台や八ツチを少しずつ壊し 

ていくのが安全策でしよ一つ。 



この面だけはル—ルが少し 
違< つぞ。 

この面は' 民間旅客機に仕 
掛けられた爆弾をシヨツトで 
撃ち取りはずすとい-つもので 
す。これは原作のスト—リ— 
の中にあつたもので、-つまく 


金がどんどん減つていつてし 
まいます。 

爆弾だけを撃つていると、 
後から敵機が出てきて邪魔し 
てきます。注意しましよう。 

グレツグの場合は、上につ 
いている爆弾はナナメ下への 




旅客機に<つついている爆 


ゲ—厶化しているものだと思 

いました。 

さて、この面では今までと 

全<違い、特殊武器は持てず、 

旅客機に 3 つついている爆弾 

だけを撃つて、とりはずさな 

いといけません。その時、旅 

客機を撃つと、持つているお 


確かに他の面よ 1 0神経を使 

f つかちしれない。 

シヨットで撃つことになりま 
す。撃ち易いのですが、シヨ 

ットパワ—が弱く、時間がか 

かるのでかえって難しいかも 

しれません。 

くれぐれも旅客機本体を撃 

つたりしないよ-つに。また、 

この面はただの巳〇问：：^〇〇〇 

TAGE ではないので、やら 

れるとゲー厶オーパ I になっ 

てしまうので覚悟しておきま 

しよう。時間内に爆弾をはず 

せないと No •巳 ONUS と 

なります。 


















































⑬它取って敵％—気に撃滅だ 


〇 



やろうぜ/攻醣 





ボーナス面て 

30-它取れ/ 


全てのビンを壊しつつ、ビ 

ンの中身を全て同じものを取 

ると 3 up となり、残機が 3 

機入ります。左上から上、右 

下と時計回〇に回ると同じマ 

|クにそろえ易いでしょ5。 

とにかくボ—ナス面で 3 UP 

を取ること。これが一番の攻 
略になるかもしれません。 

ROUND 1 




キ j のこんとキ j のこんぐがい 
ます。先に落ちてきたぎのこ 
んをつぶして、きのこんぐに 
ぶち当てましよう。画面の I 
番上の空間をたたくとカギが 
出現し、取ると隠れ面に行け 
ます。ここをクリアすると6 
面へワープします。 

ROUNDS 




ぎのこんぐ2匹と$のこん 
2匹がいます。さのこんぐの 
火に当たらないように倒して 
下さい。薬が出たら取つてお 
きましよう。 

ROUND1 

右側にワ—プする口を開け 
ている木があります。自分が 
下から上に行けるだけでなく、 
敵も飛び出してくるので注意 
して下さい。ワ—プホ—ルの 
中では敵に触れて死ぬことは 
ないが、つぶすことはできま 


ワ—プホ—ルが上下対にな 
つて2対あります。吐$出さ 
れてくる敵にぶつからないよ 
うにして下さい。ここではデ 
ス•八ンマ—が出現し' 取る 
と I 発で敵を倒すことがでキ」 
ます。 

ROUNDS 



らびっとが 7 匹います。そ 
の卜 IV ソキ—トリキな動キしに 
惑わされず、待ち構えていて 
倒しましょう。つぶした敵を 
上から落とすと、下の敵もつ 
ぶれます。画面右上にヵギが 
あり、たたいて出現させ取る 
とボ—ナスステ—ジに行けま 
す。 

ROUNDS 


す。また、®が出るので必ず 
取っておいて下さい。 

ROUND 4 




木の実と火を吐くきのこん 
ぐ、ビグムン、ラビツトがい 


ます。ビグムン、吉のこんぐ 
共に撃ち休みの間にぶつける 
なりなぐるなりしましよう。 
木の実' ビグムンのブ—メラ 
ン共にたたいて壊すことがで 
キします。 

ROUND8 



プ—メランを投げるビグ厶 
ンとラビットが出現します。 
ビグムンがブ—メランを投げ 
だ時につぶすと、戻ってくる 
ブ—メランに当たつたりしま 
す。注意しましょ一つ。画面の 
まん中にフライング八ンマ— 
が出現するので取って使えば 
非常に楽になります。 

ROUND 7 


ラビットが6匹います。左 
下に落ちて来るのを待ち構え 
てつぶし' 右側へ投げつけま 
しょ I つ。壁にある石像は定期 
的に岩をふらせます。月が光 
ると降らせる合図です。岩は 
下へ逃げるのでな<、上に逃 
けるよ-つにすると安全です。 

ROUND9 



一番上のキ」のこんぐを倒しま 
す。後は残ったイワンガを正 
面からたたいて倒そラ。 


R 〇 u N Dto 



画面中央でボス、パンプキ 
ンスぺクタ—が回っています。 
つるの先にくっついているデ 
I モンを左の2段目に登って 
つぶし、つるに当てない よう 
本体へ投げつけましょ I つ。回 
転スピ—ドが速くなつたら左 
下に避難すればボスは自爆し 
ます。 

ROUND11 



まず一番下のイワンガを速 
攻で八ンマ—でたたぎ、倒し 
ます。その後、上から落ちて 
くる$のこんを投げて倒しつ 
つ' 最後のきのこんを持って 
急いで上に登ります。そして 


ラぺットが12匹います。ま 
た、この面はベルトコンベア 
の床になつていて、ベルトコ 
ンベアの向きと同じ方向にラ 
ぺットが向くとダッシュして 
上から落ちてきます。注意し 
ながら下で待ち構えます。つ 
ぶれるアイテムは右から登る 















バタ—ンを作れば取れます。 

ROUNDm 



VI トング A とィ—トング 
巳がいます。上からフォ—ク 
を落としてくる VI トング A 
には要注意。この面は、2段 
目の左下に止まつて、左に向 
かつて八ンマ—をたたいてい 
るだけでィ|トング巳を全滅 
で$ます。左上にカギがあり 
取るとワープ面に行けます。 


ROUND 11 



クックマンが 12 人います。 
急いで右下へ行き、壁ごしに 
2段めを走つてきたクックマ 
ンをつぶし投げとばします。 
その後、 3 段目中央に出現す 
るブック•オブ•デスをクツ 
クマンにぶつからないように 
取って下さい。本を取った直 
後に敵にぶつからないように。 


ROUND M 



この面は床がマシュマロで 
でキ j ていて、ジャンプすると 
2、3回バウンドしてしまい 
ます。バウンド中は操作不能 
なので早く慣れて下さい。画 
面中央にマニフォ—が出ます。 
取れば敵の動ぎが一時停止し 
ますが、無理して取らなくて 
も大丈夫でしよ一つ。 


ROUND 15 



右下の VI トングを倒した 
ら左から登り、©があれば左 
のイ—トング CU 匹を倒せます。 

パイを投げてくるラコット 
は、パイに当たつても死なな 
いので、あまり逃げ腰になつ 
てタイムを厶ダ使いにしない 
よ-つに。左端のイ—トングは 
上から落ちながらぶつけても 
倒せます。 


ROUND 0 



右下にヵギがあります。た 
たくと敵よりヵギの方が優先 
されるので、敵につつこまれ 
てやられないようにしましよ 
一つ。スタ—卜時に左上から落 
ちてくるフオ—クを避けつつ 
右へ行き、さつさとボ—ナス 
ステ—ジに入つてしま-つのが 
安全策。 


ROUND17 



ケ—キ持ちが 4 匹、パイ持 
ちが 2 匹、ジャム持ちが 5 匹 
います。ケ—キは破裂し、ジ 
ャ厶は床を滑り易くします。 
この面は®を持つているとフ 
ロアを貫通するので、とても 
楽。®がなかつたら' ラコツ 
卜と同じ段に登り、ケーキを 
トンカチで壊しつつ倒します。 


ROUND 18 



ラコットがたくさんいます 
が、全てまん中に落ちて来ま 
す。まん中まで行キ J 、 トンヵ 
チをたたきまくつていれば、 
全ての敵をまとめてつぶすこ 
とができるでしよ一つ。®も出 
るのでパワ — up していない 
場合は逃がさず取つて下さい。 



ケ—キ持ちが 4 匹いて怖い 
かもしれませんが、積極的に 
登っていってぶつければ良い 
でしよ I つ。ケ—キはトンカチ 
でつぶせるのを忘れずに1 ° 

ROUND20 

ボスのビックリラットは' 
左右にはねながらアメ爆弾を 
放り出します。爆発に巻$こ 
まわないよ一つに。戸から出て 
くるラぺツトを倒してぶつけ 



ますが、ボスが左にいる時に 
ラぺツトを持って上に上がる 
といいでしよ-つ。落ちてくる 
帽子を取ると千点です。 



3R は 全て滑る氷の フロア 
で構成されています。滑って 
ツラランに当たらないように 
注意。自分がツラランの真下 
に乗ると落ちてしまいます。 

ツラランが怖いので無理し 
て上に上がらず、ィエティが 
下に来るまで待った方が安全 
策でしよ I つ。 

ROUND22 

この面は特にツラランに注 
意して下さい。ほんの少しの 
すき間から落ちてきます。21 
面同様、イエテイが下へ来る 
まで待って下さい。 



ROUND2J 



ぺゴンが 4 匹います。氷の 
ブロックをぺゴンが投げつけ 
て来るのに注意。上から投げ 
降ろされるとかわすのがとて 
も大変です。上に登つてしま 
いましよう。|番上にワープ 
面へのヵギがあります。 

中央のィエティはツララを 
落として気絶させて倒します。 

ROUNDM 

画面の中央の上に、マニフ 
才 I が必ず来ます。スタ I 卜 
したらすぐ一番上に登つて行 
き、マニフォ—を取つてしま 
えば楽になります。マニフォ 
I を取つたら、とりあえずべ 
ゴンを始末して下さい。 


























中古簏体 • P . C . B . 好評発売中! [ 



@アルカノイド- 

ア ッ ポー . 

アミダー . 


■•¥ 8000 
••¥ 5000 
••¥ 6000 


④イーアルカンフー . ¥ 8000 

㊣ エキサイティングアワー••…¥ 9000 
エキサイティングサッカー ••¥ 6000 


㊁ 子連れ狼… 

ゴルフ . 

高校野球…- 
©サッカー…. 
(§) ジ•エンド • 


シニ 


-トアウト_ 


エスパイアル¬ 


- •¥ 7000 


㊈ 空手道場 . ¥ 9000 


ガズラー- 


-¥ 6000 


¥38-000 

18インチ、20インチ、巳管、 DC パック 
日方向レバー、3つボタン付、配線は夕 
イトー式36ピン G コネクター 


カンガルー . ¥ 5000 

カーアクション . ¥ 6000 

©キャンバスクロッキーズ¥ 5000 

キングフルーツゲーム . ¥ 8000 

ギャラガ . ¥ 5000 

ギャラクシアン . ¥ 5000 

キャンパス . ¥ 7000 

②グラディウス . ¥26000 

クラウンズゴルフ . ¥ 8000 

クイズジャンプ . ¥ 8000 

くにお君 . ¥ 8000 

草野球 . ¥ 8000 


女子バレー . 

②スーパーライダー" 

スキー… . 

スイマー . 


••¥15000 
••¥10000 
••¥ 8000 
••¥ 8000 
••¥ 8000 
••¥ 5000 
••¥ 7000 
■•¥ 8000 
••¥ 7000 
••¥ 7000 

スーパーヘリ . ¥ 6000 

••¥ 8000 
..¥15000 
• ¥ 8000 
••¥ 9000 


パックマン . 

八イパーオリンピック•: 


⑮ピンポン •• 


ビックスタート- 


ヒツトエンドラン . 

©フイールドコンパツト • 


フロツガー . 

フオーテイーラブ¬ 


- •¥ 5000 
•¥ 8000 
••¥ 7000 
••¥ 6000 
••¥ 9000 
••¥ 5000 
••¥ 5000 
••¥ 6000 


スクランブル . 

(2) ソロモンの鍵 . 

ソードマン . 

⑨タイムパイロット 84- 

タンクパタリアン . ¥ 5000 

対戦空手 . ¥ 8000 

©ディグダグ . ¥ 5000 

ディープスキヤン . ¥10000 

©トライアウト . ¥ 6000 

㊇ パトルズ . ¥ 7000 


フォーメーション Z . ¥ 8000 

プロレス . ¥ 5000 

⑱ホッパーロボ . ¥ 6000 

ポップフレーマー . ¥ 6000 

ボンジャック . ¥ 9000 

©マリオ . ¥ 5000 

(DMrDO . ¥ 5000 

® ムーンクレスタ . ¥10000 

㊁ ユニコーン . ¥ 7000 

◎ロックンロープ . ¥ 6000 

口ードファイター . ¥ 6000 

ロープマン . ¥ 5000 


■お申し込み方法 


•お電話で在庫と価格を確認して下さい。 
♦確認後、現金書留にて送金して下さい0 


•送料は着払いにてお願いします。 

※尚、商品到着後、1週間以内なら返品自由 


その場合配送料はお客様負担にてお願いしま 
す。 


㈱ 東洋物産 


亍545大阪市阿倍野区阪南町5丁目 B 番号 
a (06) 628-2 136-8 

■振込銀行住友銀行西田辺支店当座預金246847 ㈱ 東洋物産 
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ROUNDS! 




ヒルダ様をいかにして倒す 
かが問題。氷をくずし、ヒル 
ダ様が落ちてくる所をたたい 
てつぶします。氷をくずして 
足場があまりなくなつたら、 
中央の高い段からジャンプす 
れば右上、左上の氷を壊し、 
ヒルダ様を出せます。 

ROUND27 


つぶします。くれぐれもぺゴ 
ンの氷なげ降ろし攻撃には注 
意して下さい。 

ROUND ^ 




魔法でプレイヤ—を凍らせ 
る〃ヒルダ様"が3人います。 
正面から戦-つとまず勝てない 
ので、上から氷を <ずして落 
として倒します。スタ—卜し 
たらすぐ上に登りましよう。 
スタート地点で一つろ一つろして 
いると、氷ごしに魔法をかけ 
られてしまいます。 

ROUND 26 


左上にボ—ナスステ—ジに 
行けるヵギがありますが、普 
通に行くと左上のヒルダ様が 
とても強い。そこで' 急いで 
右上のマニフォ—を取りに行 
つて下さい。マニフォ—が消 
えてしまうととても難しい面 
になつてしまいます。ボ—ナ 
スステ—ジに逃げましよう。 

ROUND 28 



クリスタルマンはプレイヤ 
—を見つけると横に剣を連続 
して投げてぎます。始まつた 
ら左の3段目に登り、右へ向 
けてひたすらトンカチを振れ 
ばかなり倒せます。残りは左 
下の一段目、 H の字型の地形 
を利用して壁ごしに倒して下 
さい。上の敵は楽でしょ一つ。 

ROUND W 

ボス、ヤドカリンはゥデを 
伸ばしてきます。近寄らない 
で、左下のーフロアを上がつ 
た所で子供をつぶして上に登 
つて本体に当てます。そのた 
めには、氷をスタ—卜時に全 
て崩しておかなければいけま 
せん。画面の左端で勝負する 
のがコツです。 


急いで上に登〇、上からガ 

ンガン氷を落としてしまいま 

しよ - つ。ほとんどの敵は氷で 
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笑つて死ねますガ 




持〇たら殺人鬼7/ 

華攻略 


このゲ—厶もコツは敵の出 
現バタ—ンを覚え、少しずつ， 
前進することです。そ-つすれ 
ば一度のた<さんの敵を相手 
にしなくていいからです。 


またこのゲ—厶は2パ—ジ 
ヨンありますが(ガントレツ 
卜筐体のライフ制とテープル 
タイプの残機制)後者の方を 
中心にやつていきます。 


f A @ 匼 



スタ—卜してしばらく進む 
と看板が降つてきます。これ 
らのトラップはダメージは受 
けませんが、手にナイフ、銃、 
鉄パイプ等を持つていた場合 
失つてしまいます。(それだけ 


で充分ダメ—ジだつて^:) で、その間に攻撃して下さい。 
この面は鉄パイプを拾つて 



ド 


ズ、 

V 

ン 


§¥^©匿 



スタ—卜直後、黒人男とザ 
コが i 出現するので黒人男 
を先に始末して下さい。 

途中、鉄砲を持つた男が出 
現するので鉄砲をラばつて進 
みましよう。 


ボスは鉄砲があれば問題な 
いでしよう。 

鉄砲がない場合は、ボスの 
前を横切つてオノを振らせ、 
オノが床にささつているスキ 
に攻撃して下さい。 


進んで下さい。 

ボスの手前で黒人男が出現. 

するので早めに始末して下さ 
、〇 
し 

ボスのクレ—ジ—はパツト 
を10回程振り回すと疲れるの 



このスキに攻擊しよ3)。 


f |§ _ 


前半で鉄砲男が出現します 
が、この時タツクル男も出現 
する場合があるので少しずつ 
進み、先に鉄砲男を始末し、鉄 
砲を出すようにして下さい。 

少し先の道路ではパイク野 
郎が出現しますが、これを避 
けよ I つとして上の行き過ぎる 
と上のトラップにやられてし 


まいます。ここは道路とコン 
クリ—卜の床の境目に自分を 
合わせて下さい。このライン 
だとバイクにも当たらないし、 
上のトラップにもひっかかり 
ません。 

ボスは鉄砲があれば問題な 
いでしよう。 
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ここに41円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

①小学 （ 

>年②中学 （ ） 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ ） 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


) 

希望する賞品の番号 



ここに41円 
切手をはつ 
てください 


□口 


東京都千代田区内神田 1 — 15 —15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所〒 

□□□- □□電話 （ 


) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ ） 年 



③ 高校 （ 

) 年④大学 （ ） 年 



⑤ 社会人 

⑥ その他 （ 


) 

















•月末シメ切り# 


君 こそゲー メス トハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 



スコア 
ネーム 


感想* 

その他 



以上のスコアを記録したことを証します。 


店長 印 


S . ト 10月号プレゼント圈 

♦94 ページのゲーメスト10月号プレゼントの応募用紙です0アンケート 
に答えていただいた方の中から抽選でご希望の賞品をさしあげます。 
表側に希望する賞品の番号を忘れずにご記入して下さい。 

④： ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 
⑧： 1番おもしろかったコーナー名 

























































岁ろうぜ/攻略 


f §1 



スタ—卜して少し先の看板 
の前でカンフ—男と大男が出 
現するので、少しずつ進み先 
にカンフー男を始末して下さ 
い。カンフ—男はナイフ又は 
飛び蹴りが有効です。 

2つ目の看板の前でカンフ 
—男と女王様が出現します。 
ここも先にカンフー男を出し 
て始末して下さい。 


女王様は飛び蹴りで倒して 
転がつている時に蹴りをいれ 
て下さい。しかしカタいので 
注意。 

ボスのツメ男はナイフがあ 
る場合は縦に座標をずらしな 
がらナイフで刺して下さい。 

素手の場合は正面でパンチ 
を連打するといいでしよう。 



ひざまづいて犬におなり 


自分をこのラインに合わせれば…。 



f ii 


スタ—卜直後、黒人男が出 
現するので、少しずつ進みな 
がら出して下さい。 

口—ドロ —ラ—は CU 台目と 
3 台目を上へ抜けるようにし 
て下さい。 

その後、大男とザ n が出現 
しますが、ここも少しずつ進 


んで先に大男だけを出して戦 
つて下さい。 

ボスの手前でタツクル男が 
出現します。棒かナイフを持 
つている場合は、座標を合わ 
せ走つてきたところをタイミ 
ングを合わせて攻撃して下さ 
い。素手の場合は思いつきり 


接近し、座標をずらしてパン 
チで戦 I つよ一つにすればいいで 
しよ i つ。 

またこの時、ゲイも出現す 
るので早めにタツクル男を始 
末しないといけません。 

ボスのチェ—ンソーはかな 
り強い。ここで八マつた人も 
多いのでは。 

まず棒を持つていない場合 
は、ボスのときに出現するザ 


コのうち一人が棒を出すので、 
それを拾って下さい。 

棒を持ったらチェーンソ— 
との座標を合わせ、チ H — ン 
ソーが近づいてきてノコギリ 
を振り上げた瞬間に下へかわ 
し、そのまま後ろへ回って棒 
で攻撃して下さい。(但しなぐ 
る数は一回)これでノ—ダメ 
I ジで倒せるでしょ5。 


イツタ—ィ(フ U テイ嬢談) 


アタシもまぜてえ(フ U テイ嬢談) 


振 1 ：)上げている間に 
▼後ろへまわつて攻撃。 


























クライ厶 





>部長の/彳カヤロ_。仕事がなんでい。 




1111 — 丄―， — . i —■ . ^ 

(し 織: 


■ こいつも銃があれば楽勝/ 


舌使いが絶妙なお口。 




gji 

m 



f i§ _ 


スタ—卜してすぐに鉄砲男 
が出現します。その時カンフ 
I 男とザコ3人も出現するの 
で、うまく鉄砲男だけを先に 


出現させて下さい。 

少し先で鉄砲男が再び出現 
します。銃を持つていない場 
合は必ずここで取つて下さい。 


した後、今度はジャンプしな 
い犬が出現します。この犬に 
は近づいてきた時に蹴りを3 
回いれましよう。 

犬の後にタックル男が出現 
します。走つてきたところを 
タイミングをみてナイフで刺 
して下さい。 

少し進むと上の方に再びパ 


イクが出現するので下でかわ 
して下さい。 

あとはボスまで問題ないで 
しよ I つ0 

ボスのア—ミーナイフは' 

-つかつに近づくとナイフで刺 
されてしまいます。 

まず横座標を合わせて、近 
づいてキ J たら正面から飛び蹴 


りをいれ、着地したら真上へ 
逃げるようにして下さい。そ 
f つすれば、逃げる時に刺され 
るということが防げるからで 
す。 

また飛び蹴りを入れる時は 
アーミ I ナイフは近くまでひ 
きつけて下さい。 


口びるの看板はトラップな 
ので近寄らない方がいいでし 
ょ-つ。 I つつかり近づくとべ口 

ぺ□ベ In 。 

また、この時タツクル男が 
出現するので予め銃で撃って 
おさましょう。 

ボスのボクサ—は銃があれ 
ば問題ないでしょう。 


f 


f i§ 


最初でザコがナイフを出し 
ますが、取らない方がいいで 
しよ|つ。あとで出現する犬が 


ツラくなるからです。 

カンフー男が一人出現した 
後に犬が出現します。こいつ 


はジャンプして自分に襲いか 
かつてさます。ジャンプした 
瞬間にパンチを当てて下さい。 

犬を2匹倒した後に、上の 
方をバイクが走つてくるので 
下の方でかわして下さい。 

カンフ—男とザコー匹出現 


スタートしてすぐに鉄砲男 
と大男が出現するので鉄砲を 
奪って下さい。 


その後、女王様が出現しま 
すが、鉄砲があれば問題ない 
でしよう。また、ここで上へ 


行き過ぎると上から荷物が降 
ってくるので、なるべく下を 
通った方がいいでしょ一つ。 

犬が一匹走ってきた後、鉄 
砲男2人とカンフ—男、女王 
様、黒人男と大量に出現しま 
す。銃を使ってきり抜けて下 
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I » 〆•..二 ^ ♦於 < 分 、.私 w * 故、、二 *..< 

…ズ.•てトスぃ 

顧* 於 《.:. J ^：.< >： ft '表.. 》.... ミ： •> 4m ^ |. > ^；. i » t -： <SSS ： 

涵賢 


詹 ■ 



君ち貴方ちみんな T 楽しく遊びましょウガ 
なん T つたつ T 夢中(ミなれ3基板が豊富 

籲グラディウス（電源付）… ... ¥27,000^ 

• ドルアーガの塔 . ¥12,000 

^ •リブルラブル . ¥12,000 

徽 •タイムパイロット . ¥6,000 

fl •忍者プリンセス . ¥6,000 lim ^ 

C ♦麻雀各種 .¥10. 000より 

% 籲口厶セット . ¥10,000より 

■コントロールボックスも有ります。 

Y L わからない事は今すぐ TEL 七 
fy 0263(36)5536 FAX 同じ f < 

y ソフトシ a ツブ☆マリオ 

長野県松本市大手 2-2-4 

^ f ※崔し、代金は現金書留で送金して下さい。在庫に限りのある齒1 みありますので問い 合わせ下さい。 

他:^糊 




3人よれば文珠の知恵つてか!? 


さぃ。 

人質が見えてくる辺りで鉄 
砲男が再び出現します。こい 
つはすぐに殺さないで、ある 
程度のダメ—ジを与えてボス 
のところまで連れていきまし 

よ I つ。 

ボスは社長のボディガード 
で銃をもつています。また、 

I つかつに近づくと背負い投げ 


巻きに逃げながら銃で撃って 
下さい。 

相手の攻撃を受けて銃を失 
った場合、先程ひぎ連れてキ J 
た鉄砲男を倒して銃を奪って 
下さい。 

ボディ—ガ—ドを倒すと車 
の中からパ—コ|ド、じやな 
かった社長が現れ、鍵を投げ 
てきます。この鍵は取らない 


社長を倒すとクリアになり 
エンディングが始まります。 

また投げてきた鍵を取ると 
〇 

クリアしてエンディングの 
あとにスペシャルステ1,ジが 
始まります。ここをクリアす 
ると…0 

あとはあなた自身の手でプ 
レイしてみて下さい。 


で投げられてしまいます。遠 で社長に蹴りをいれましよう。 



•背景に見とれないよ^に。 



こ、腰が…(本人談) 
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バンカー越えて 1 打、 
2打目はころがして。 



コース 中心へ。2オン/ 
バーデイを狙おう。 


—くつくられて t 、るのだけれど難しい 〆 

ジゃしホ尾崎 

スー/ \ーマスタース' 








ルを打つこと。これが風対策だ// 


コツは フエー ド系、フック系の ボー 


n ツをつかめば 
In インも可能/ 

このゲ—厶をやる人は、やは 

りゴルフの好きな人だと思/つの 

で、特に細かいル—ルまで触れ 

ません。ル—ルがわかっていれ 
ばそこそこ行くのですが、コ| 
スの設定がすごいので、さて旨 
く対応できるかというところ。 
今回は、マップと写真で全コ 

—スを説明、そして少ないコイ 

ン数でホ I ルアウトする方法を 

書ぎます。 

これが n ツだ 

横風がライバル。無理に風の 


計算そして弾道を考えるより、 
スタンスのとり方で対応する方 

がよい。それと、打つ時、 To 

p SPIN 中心で考える方が 

比較的楽 。 NICE SHOT ゲ 

—ジで打ちたい場合、上下2、 

3マスあたりでフルスイング開 
始をすればパッチリです。 

スタンスは一、2レベルで十 
分。5レベルでやると、ほとん 
ど真横にとんでい$ます。(いざ 

という時に使える) 

という感じです。あとはピン 

の位置だけ。これだけは運のみ。 

神様に…… 

(ずるずる) 
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也 




2 打目が問題。バック 
スピンで止めよ^。 



〇巳に注意して打つ。 
楽に2オンできるぞ。 










ク^ J — ン後ろ中央に丘がある。 
気をつけて。 


うま<丘の上へもつて 
いき、打ちおろし。 


評 
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やろう tf / 攻略 
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公開/ 

擎21ッゥ 

一やはり普通のゲー厶ではな 
かった。なんと必殺ワザとも 
いえるちのが2つあったので 
す。 

まずは天井サーブ。 

一時期流行(今までも使わ 
れているけど)した天井サ— 
ブ。この特徴は、ボ—ルを高 
く打ち上げて、画面外にポ— 
ル友出させ(ボ—ルを追って 
画面は移動し、コ|卜の人間 
達が画面外に消える)上から 
スピ—ドのついたボ—ルを落 
とし、敵にレシ—ブさせにく 
くするテクニック。 

さて、このサ—ブの打ち方 
ですが、まずサ—ブを打つ前 
に、八、巳ボタンを両方同時 
に押し、レバ—を上に入れて 
ボ—ルを離れさせ、巳ボタン 
を押しつばなしにしてタイミ 
ングを合わせて打つと(レパ 
I 上に入れっぱなし)ボ—ル 
が高々と打ち上げられます。 
成功/ 

次に、稲妻サ—プです。 

稲妻サ—ブとは、普通に打 
ったサ I ブ(才 I バー八ンド 
サーブ)が相手のコート上に 
来たところで、バリパリバリ 
と、ジグザグを描きながら落 
ちてきます。その時、画面も 
少し明るくなって迫力を出し 
ています。 

さてやり方ですが、途中ま 
では天井サ—ブと同じです。 

レバーを上に入れて、 A 、 
巳ボタンを同時に押して' A 
ボタンを一回離して、打つ瞬 
間にレバ—を下に入れ、 A ボ 
タンをタイミングを合わせて 

打つと…フワ—ンと飛んでい 
さ、相手コ|卜上でピカピカ 
ドカ—ン/と落ちるわけで 
す。 


打つ方ばつかりじやあ大変。 

受け側にもアドバイスしな 
いと、やられた時大変ですか 
らね。 

天井サ—ブを打たれた場合 
ですが、ボ—ルの落ちてくる 
ところはほぼ決まつています 
ので、そこで待つていれば楽 
勝。場所はコ|卜中央よりや 
や後方。それほどレシ—ブす 
るのは難しくないのですぐマ 
スタ—で^ます。 

次に、稲妻サ—ブを打たれ 
た場合について。 

ジグザグに落ちてくるわけ 
ですが、その中心のラインの 
延長線上で待ち、タイミング 
を合わせてレシ—ブすれば 9 
割方大丈夫のはずです。音と 
光でビックリしてレシ—ブで 
きなくさせてる点もあるので、 
おどろかないよ-つにしよラ。 

1人ブしイ時は 
と T も親切 

.-- <プレイ(コンビユ—夕 
との対戦モ—ド)では、キヤ 
ラクターの上方で、次の攻撃 
とか動けとかい一つよ5な指示 
が出されます。 

ボ—ルの落ちるところも(相 
手がスパイクしてくる場合や 
2 P 同時プレイのときも)矢 
印で表示され、そこへキヤラ 
クターを 4 P つていつてレシ I 
ブすれば楽勝です。でも、パ 
ッバッバッと前後に動くとき 
もあるので、そこは自分の反 
応スピ I ドでカバ—してね。 

勝ち抜いて 
いく必は 
大変だあ一っ/ 

1セットマッチで戦 I つ場合 
1チー厶勝つと、次のチ I 厶 
と戦うことになります。 

3チー 厶目からは、ちよつ 


と八ンデがついて' 相手より 
も点数をとらないと勝ちにな 
らなくなる。 

ミスが許されないそ/ 

君はどこまで勝ち抜けるか 
な。 

(ずるずる) 
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連続写真その3。稲妻サーフ。画面か少し明る<な 
り、音も/ \デになつて、ジグザグにボールが落ちて 
<る。わかるかなあ。 















これでウエット コース 完走/ 

ス"■パ■"モナコ 
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基本的にはドライと同じだが、グ 
リツブカがな<なつているのでス 
テアリンク操作がポイントだぞ//: 


ビフイコ—スを 
3位以内で抜けろ 

もうゥエット n — スに行け 
るよ|つになりましたか。まだ 
行けない人は努力しなきや/ 

体感系ゲー厶を上手くなる 
には、お金もいるけど、向上 
心がなければダメ/向上心 
がなければいつまでたつても 
同じミスを繰り返して成長し 
ないそ/「何十回もやれば大 
丈夫だろ-つ」なんてのは攻略 
じやない。 

というわけで、今回はゥエ 
ットコースの攻略に入ります。 

ゥエットコ—スに来れるよ 
-つになれば、かなりの上達と 
見ていいと思います。あとは 
コツですね。 

ドライとゥエツト 
違いはどこだ? 

初めてゥエットコ—スへ来 
た方なら誰でも経験した「げ 
け—つタイヤのグリップが悪 
い/」とい一つ感じ。これなん 
です、ドライとゥエットのコ 
—スの違いは/ 

ゥエットとは、読んでその 
まま路面がぬれていること。 
要するに、スピンしやすくな 
つている。この対処の仕方が 
ゥエットコ|スの攻略となる 
わけです。 

他に違いがあるかとい-つと 
画面的には、曇つた空とぬれ 
た路面で少し暗い感じになつ 
ているとか、1、2位スタ— 
卜ができない(ドライコ—ス 
での順位で、ウエツトコース 


のスタ—卜順が決まるため) 
とかあります。 

これが重要 
注意事項だ 

路面がぬれているので、グ 
リップカが減少していること 
を頭に入れてお < こと。常に 
忘れずにステアリングをにぎ 
る。 

ドライコ|ス時には、あま 
り気にならなかつたスピンが 


要注意事項。 

初めの数回はも一つ大変/ 
まわる/まわる/スピンの大 
安売り/基本テクニックは 
変わらないけど、完走を狙 -5 
人には新しいテクニックが必 
要となつてさます。 

スピンをしないためには、 
ステアリングを、ドライ n — 
スでのステアリング操作より 
もゆつ くり 行なうこと。早目 
早目の八ンドリングをするの 
です。 


目で対応しよ5。 

• S 字コーナ I まで 

S 字コ I ナ I を含めて、ス 
夕—卜から右カーブ2つに S 
字と続くわけだが、ここはド 
ライ時より少し早目のステア 
リング操作で抜ける。急いで 
八ンドルを切るとスピンする 
ので忘れずに。 

•左急力—ブ 

ゆるい左カーブを抜け、少 
し直線を走つたあと、この力 
—ブ。前半のポイント。 

ギリギリで曲がれるのだが 
(あまくやつた場合で)ここ 
はアウト=イン=アウトをや 
つてみる。 

力—ブ手前でアウト側に寄 
つて、 カー ブへ来たら、ゆつ 


今回の攻略では、無理をせ 
ず無事故で走ることを目標に、 
6位入賞を狙5レベルですす 
めて行キ J ます。 

去年の中嶋のよ一つな走り? 
を目標にしよう。 


才—トマチック 


やはり一番乗りはこれでし 
ょう。(ひねくれて4速、7速 
から始めている人は別にして 
…) 

ドライとの差異はそれほど 
ありません。がしかし、ドラ 
イょり簡単ではないのです。 

•スタ—卜 

5位、7位 スタ— 卜時につ 
いてですが、ブロックする車 
に気をつけること。こいつに 
追突すると順位を3つぐらい 
落とすことになります。順位 
を落として、元の順位へもど 
すとい I つのがどれだけ大変か 


といラのは、ゥエツト n — ス 
に来れる人ならわかるはず。 
大変なんですよねえ。 

無事にスタートでされば〇 
K / 7位スタ—卜なら4位 
まで上がり、5位スタ I 卜な 
ら3位まで上がろ|つ。 

上がれるところまで来たら、 
さあブロックだ/自分の順 
位を必死に守ろ i つ。後ろの車 
が近づいて来る前にラインを 



I アウト=イン=アウト、事故 
車に注意。 

く 〇八ンドルを切り始める。 
イン側の縁石に少し乗っても 
かまわないので、アウト側に 
ふくらまないようにする。ク 
リツビングボイ >•• 卜を越えた 
らアウトへ。 

•連続シケイン 

ここでのミスは絶対に許さ 
れない。なぜなら、ここで後 


後ろの敵車のラVンに合わせ 
てブロックする。 


合わせてブロック、後方には 
いっぱい敵車がいるので、1 
台を相手してると、他の2台 
に抜かれるので注意。早目早 



続車を引さ離すからだ。縁石 
に上がらないようにする。 

ここで後続車を離し、1周 
してここまでもたして、また 
離す。このバタ—ンで自分の 
順位を守れればラツキ—。 
•右への複合力—ブ 

全体的に、アウト=イン= 
アウト。初めのゆるい力—ブ 
でアウトからミドルへ入り、 
きついカーブへきたらインへ 
飛び込む。ここは事故車が出 
現するので、アウトを走るの 
は命取り。スピ—ドを落とし 
過ぎてもかまわないのでイン 
をつくこと。 




速く行くためには、きいつ 
力—ブに入る前に軽くアクセ 
ルを離して追つ込むといい。 
•トンネル前の右力—ブ 
ここもけつこうきついぞ。 
目いつばいインに寄つておい 
て力—ブへ来たら八ンドルを 
切り、インへへばりつく。力 
—プが終わる前に八ンドルを 
もどし、イン側の壁との接触 
を避ける。 

•トンネル内 

ここは、ドライもウエツト 
も関係ないので同じよ5に走 
ればよい。ミスはしないよ I つ 
にしよ I つ。 

•ヘアピン 
さて後半のポイント。 

前を走っている車はさてお 
き、後方の車を近づけたくな 
いので、ミスは最小限におさ 
えるよ-つに努力する。 
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，トー I - V 1UI 倡び31\。ノ.^ 
初めから4速でもいいでしよ 
50 

4速も基本的にはドライで 
のプレイと変わりません。シ 
フトアップは一万1千回転で 
行な-っ。ステアリング操作の 
開始ポイントの違いや、プレ 
—キポイントの差異ぐらいで 
すので、ドライの応用と考え 
ながらプレイをしましよう。 
•スタ—卜 

スタ—卜の仕方はドライと 
同じ。プロックしてくる車を 
よけつつシフトアップして加 
速、1つでも順位を上げてい 
く。もちろん、後続車に抜か 
れないよ-っにブロックも忘れ 
ずに/ 

• S 字 n —ナ I まで 

2つの右コーナーへ来る前 
にもう4速になっています。 
インへよって2つの右 n — ナ 
I へ。インにへばりつぎなが 
らクリア。2つ目の方がかな 



りきつくなるので、イン側の 
壁にタイヤ(右の)めり込ま 
せながら曲がろ5。ここでは 
あまり後ろに気をとられない 
よラにしよ I つ。 

S 字は少々グリップが悪く 
なっているが、ドライ時の感 
覚で曲がっても大丈夫。 

• 左急力—ブ 

アウト=イン=アウト。シ 
フトダウンはしない。イン= 
イン=インでも行けるけど、 
タイ///ングが難しく、少しで 


も遅れると激突するのでやめ 
た方がいいでしよう。 

事故車が出現するかもしれ 
ないので、インへつくことを 
忘れずに。 

• 連続シケイン 

ここまで来れば勝ち/こ 
こで後続車との差を広げる。 

敵車達は、かなりロスのあ 
るステアリング操作をするた 
め差がつくのです。敵車と同 
じことをすれば広がるどころ 
か縮まるかもしれないので、 
ここだけはノ—ミス必須/あ 
まり八ンドルを切らず直線的 
に走ってスピ—ドを稼ごう/ 
• 右への複合力—ブ 
ここにも事故車が出現。コ 
—ス外側にいるというやっか 
いモノ。しかたなくインを走 
らなければならない。当然ミ 
スは許されないのだからイン 
を走ろう。 

走り方はほぼドライと同じ。 


〇 

、つ 


を 


る 





アウトからミドル、そしてィ 

I ンへ。 


すアクセルを離して インへ 追つ 
込み、抜ける。ドライ時より 
少し手前でアクセルを離しグ 
リツ プをもたせて曲がる。 
•トンネル前の右力—ブ 
目いつぱいインをついて曲 
がるのみ。少しすべるので力 
ウンタ—をあてるよ - つにする。 
シフトダウンはしない。 

•ヘアピン 

シフトダウンをして、ブレ 
—キ。2速まで落とすわけだ 
が、グリップがないのですベ 
つて大きく曲がつてしま一つの 
でブレ—キを踏んでゆっくり 
抜ける。ドライ時よりやはり 


トンネルを抜け、少し走つ 
て「ヘアピンが見えたぞ /J 
と自分で思つたらフルブレ— 
キング。と同時に八ンドルを 
フルに切つて曲がる。クリツ 


早目にフレ—キ、そしてハン 
ドルを切る。 


ピングポイントへ来たらアク 
セル〇2/少しずつアゥト 
へふ<らみながら加速して抜 
ける。 

もし、八ンドルを切るのが 
遅れたら、アクセルは踏まず 
に進み、抜けれそ-つだと思つ 
たら、少しずつアクセルを □ 
N する。 

•最後のシケインまで 

下りの左力—プ、上りの右 
力—ブをインをつキ J ながら曲 
がり、直線へ来たら左側によ 
りシケインを待つ。ラインが 
合つていれば、八ンドルを切 
らずにシケインを抜けれます。 
これで一周。 

•2 周目以降 

完走するためには、ミスも 
なるたけ減らすこと。あとは 
連続シケインで引き離すこと 
で順位をキ I プする。 

無理に前方の車を抜かない 
こと。順位が悪いと、すぐ抜 
き返されてゲ—厶才—パーに 
なつてしまうから。 

ブロックの仕方も、ドライ 
よりゆるめにすること。急い 
でやるとスピンします。注意。 


さて、才—トマでパリパリ 
に走れるよ I つになつたら4速 


シフト4速 
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¥ 10,000 

マッピー 
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セガ 
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アツボー 
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¥ 14,000 
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¥ 40,000 
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¥ 12,000 
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イアルカノフ 

¥ 8,000 
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ソンソン 
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エグゼドエグゼス 

¥ 8,000 

八ルガス 
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¥ 7,000 

空手道 

¥ 7,000 

プロテニス 

¥ 5,000 

八ンバーガー 

¥ 5.000 

ジェネシス 

¥ 6.000 

日物 

クレイジークライマー 

¥ 7,000 

テラクレスタ 

¥ 14,000 

SNK 

ASO 

¥ 12,000 

アテナ 

¥ 9,000 

サスケ VS コマンダー 

¥ 10,000 


タンク 

¥ 8,000 

ジャビングクロス 

¥ 6,000 

ジャレ =3 

エクセ 1 j オン 

¥ 10,000 

シティコネクション 

¥ 8.000 

その他 

マリオブラザース 

¥ 6,000 

Mr . Do 

¥ 8,000 

C •ベースボール 

¥ 6,000 

くにお君 

¥ 7 , 000 . 

忍者くん 

¥ 6,000 

忍者くん② 

¥ 10,000 

アルゴスの戦士 

¥ 18,000 

ワイルドライド 

¥ 6.000 

ソロモンの鍵 

¥ 9.000 

ヨットマン 

¥ 4,000 

バンバンカー 

¥ 3,000 

ノーテイボ — ( 

¥ 5.000 

クフツシユローフー 

¥ 4,000 

すちろ 

¥ 5,000 


詳しくは電話でお 
問い合せ下さい。 


株式会社 トライ 


千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473—48—3880代) 
FAX 0473—48—3885 



早目の八ンドリングで対応。 
クリッピングポイントへ来た 
ら、アクセル 0 N / 

•最後のシケインまで 
すぐに4速にまでなれるの 
で、シフトアップについては 
大丈夫のはず。あとは左、右 
のカーブをインをつきながら 
抜け、シケインへ。 



シケインは、左側へよって 
八ンドルを使わずに抜ける。 

楽勝/これで一周。 

•2 周目以降 

順位を上げるのはきついの 

で、自分の順位をキープする 

ことだけに集中する。なんと 

しても6位入賞をして亜久里 

に「へへ—ンだ/」という顔 

をしてやろう。 

毎周なんとか連続シケイン 

まで逃げ切って、そこで引き 

離す作戦で走れれば〇に。が 

んばろ1つ。 

周回遅れの車に注意するこ 

とも忘れずに。ちよつと I つす 

暗い落ち込んでる車がそれ。 

コ—ス中心を走っているので 

横にソレて抜く。スピ—ド差 



I 周回遅れの車は、中心を走つ 
ている。 


があるので、スリツブストリ 
—ムもあまりキ J かいなのでや 
らないよ/つにする。ぶつかる 
ぞ〇 


シフト7 


さて超大変なのがこの7速 
である。ドライのコ|スを完 
走するのも大変だといラのに、 
€/ゥエットコ|スも完走?はた 
るして7速でやつてくれている 
m 読者は、どのくらいいるのか 
#が不安。役に立つてくれるの 
らだろ-つか。 

I とりあぇず、7速でゥェッ 
K;u トコ I スで困つている人ヘア 
\>ドパイスである。 

ノ • スタ—卜 

さてスタ—卜。シフトアッ 
プしていくわけだが、夕 n メ 
I 夕—が一万1千回転になつ 

たらシフトアップする。 

スタ—トダッシュでどんど 

ん抜きながら順位アップ/ 

いけるところまで行つたら、 

その順位キ—プの行動へ。ブ 

ロックの嵐。がんばれ/ 

•2 つの右 n — ナ— 



初めの右コ I ナ I へ来るこ 
ろには5速になつているはず 
です。まず5速で抜け、次の 
キ J つい右力—ブの手前で6速 
にして、アウト=イン=ミド 
ルという感じで抜ける。八ン 
ドルの切り方には注意してね。 
• S 字コ|ナ— 

手前の直線で7速にできる 
のだが、ここではしない。6 
速のまま S 字へ行く。 

S 字の初めの左カーブは B 
速で抜け、でキ J れば次の右力 
—ブも6速で抜ける。慣れる 
までは、5速に落として曲が 
る。 S 字を抜けると同時にシ 
フトアップ、ゆるい左力—ブ 
で7速までにする。 

•左急力—ブ 

事故車の存在を考えて、6 
速へシフトダウンして曲がる。 

ラインはアウト=イン=ァ 
ウト。イン側の縁石に上がつ 



— 6 速へ落とし、アウト=イン 

=ァゥト。 

ても(片輪)かまわないので、 

アウトへふくらまないように 

気をつける。 

•連続シケイン 

ここまで自分の順位をキ— 

プしてぎているかな。ここで 

差をつけるポイントとなる。 

とにかく直線的に走ること。 

いかに八ンドルを切らないよ 

~つに曲がるかが、後続車との 

差をつけるポイントとなる。 

縁石にのつてしまわないよ 

うに気をつけること。八ンド 

ルを切りすぎることよりも夕 

イ厶ロスになるので。 

•右への複合力—ブ 
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/ ゲーム基板お探しのあなた Mmmmm _ \ 

し ぅ右©夕1?ゃ知 D * せんか？ J 

ヒテオ^^こ関する事なら 
すべて玉屋にお任せ下さい。 



f ゲーム基盤は常時在庫2,000枚。新製晶から低価格基板、^ 
k テーブルゲーム機、パーツまで豊富に取り揃えています 。 ) 


コントロール BOX 

( KIC _045 DX ) •各種 

発売中./ 

京王線 


全国通 f 


第1期 TAMAYA GAME CLUB 

会霣藝顏開始 I !(豪華特典付） 

くわしい資料 • 販売リストをご希望 
の方は62円切手2枚同封住所 • 氏名 
(フリガナ） ♦ 電話番号明記の上ご請 
求下さい。玉屋 「 GM 係 j まで。 


至新宿 


代田橋 


至調布 


甲州街道 


飞酉店 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


不動産1=玉屋 


1 


カメラ店！ 


し基板売買の卜 ー タルアドバイザ-1 

株式 

会社 

亍168東京都杉並区和泉2—1 一 2 B 

TE し03 (323) 5524 (販売部） 

FAX . 03(323)5533 
営業時間 ： AM 9:00 〜 PM7:00(¥B) 
AM10:00 〜 PM5:00( 日，祭） 





ピン」です0 

トンネルを出て、上方の横 
断幕の下を通過したらシフト 
ダウンを開始する。 

カン、カン、カン、カンと 



I 横断幕をすぎだらシフトダウ 
ン〇 

3速まで、計4回やる。カン 
とカンの間隔は 0.5 秒ぐらい。 

「ヘアピンが見えた/」の「ピ」 
のあたり(変な表現だが、感 
覚的にこんな感じ)で八ンド 
ルを切り始める。と同時にプ 
レ—キングをする。 

このタイミングは回数をこ 



ングを計つてほしいところ e 
クリッピングポイントへ来 
たらアクセル QN / 即、シ 
フトアツプしていく。 

ここでも急八ンドルは許さ 
れない。スピンを一番しやす 
いところなわけだから、一番 
気を使|つところでもある。少 
し多めにブレーキングしてお 
くのがいいと思います。 
•最後のシケインまで 
ヘアピンを抜けたらもう大 
丈夫でしよ i つ。少し落ちつき 
(後ろに車がいなきゃ)次の 
周の準備をしましよ5。 

シケインは直線で走れるの 
で実行。 

•2 周目以降 

あと2周あるのかと思ラ6 
もう目の前、真っ暗という人 
も多いのでは。(私も) 
とりあえず違 I つところだけ。 
2 つの右 コーナ I のところ 
ですが、初めのゆるい右 コ| 



グ。 

ン 

キ 

- 

レ 

フ 

6 

だ 

0 

思 

と 

な 

だ 

え 

見 


なさないとわかりにくい。こ 
れだけは感じとしてしか説明 
できないので、自分でタイミ 


| こんな感じで行<。7速では 
ちよつと…。 

ナ I は 6 速で入っていき、 . — 

回7速にもどし、次の右コー 

ナ—手前で5速に落として曲 

がり、抜ける直前からシフト 

アップしていさます。 

あとは、連続シケインまで 

逃げて、そこで差をつけるよ 

うにします。 

さて、何周耐えられるかで 

すね。とりあえずガンパロウ。 

今回は完走目標ということ 

で書いてみました。私自身完 

走するのがやつととい一つ感じ。 

1位とるのつて大変なんだ 
から、もう/ 



ドライコースで3位以内に 
入れる人なら、ここの抜け方 
は想像できるのでは。 

抜け方はほとんど変わらな 


- 


I 気に5速へ、そしてアクセ 
ルワ—ク。 


いのだが、やはりグリップが 
キ J かなくなつているので、早 
目にステアリングを操作しな 
いとインをつけない。 

それに事故車も出現するの 
で、インをつくのは必須。操 
作の難しい7速でのタイムロ 
ス、順位の後退は命取り/ク 
ラッシュしないように気をつ 
けて曲がろろ。 

初めのゆるい右 力— ブで 5 
速まで落として、きつくなる 
ところで|気にインへ。アク 
セルを離して追つ込む。危な 
いと思つたらブレ—キを踏む 
こと。接触より減速優先で/ 
•トンネル前の右力—ブ 
複合 力— ブを抜け 5 速から 
6 速へ加速してくる。 7 速へ 
はちよつと無理なので、6速 
のまま追つ込む。 

アウト=イン=アウトが安 

全でいい。イン=イン=イン 

はちよつと難しいし、間違つ 

て壁にぶつかりでもしたら大 

変ですから。 

•トンネル内 

トンネル内はドライとも同 

じなので、ドライ時と同じよ 

うにやる。 

トンネル内で、 6 速から 7 

速へシフトアップしておく。 

インの壁に気をつげながら 

インを走る。 

•ヘアピン 

さあ最大のネック/「ヘア 
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八イオ s 
八ビ SI ? 




©セガ 


GOLDEN AXE 

敵の点数、偏差値とスコアの関係 S 究極の 
倒し方一挙公開。絶対役に立つ/ 


偏差値= 


I — タルスコア 
使つだフレイヤーの数 


f30PTS 


偏差値400は楽勝だガ 


8 月号 30 ぺ—ジの「てんこ 
盛り」で、おおよその攻撃は 
やつたので、今回は究極の偏 
差値かせぎのやり方を書いて 
いこう。 

まず敵を^れ 

いキ J なりかせぎ方を書こ|つ 
と思つたのですが' やはり敵 
の点数とい5基本から入つて 
いつた方が分かり易いと思う 
ので、そこから初めます。 




♦デス H ァダー軍兵士 (野 
盗タィプ) 

こん棒を持つた奴とモ—二 
ングスタ—を持つた奴ら。又、 
攻撃スピ—ドが早く、赤いョ 
ロイ(赤いパンツも履いてい 
る)を着た奴も同じく 1 PT 
S です。 

♦デス=ァダー軍兵士 (ア 
マゾネスタイプ) 

足が早<、手斧の射程も長 
い。女ばかりで部隊を作って 


と叫、？^から_てゆ < こと。) 
ただし、あとでふれる〃その 
3" は例外。 

n ツとしては— 
•まったく攻撃せずに、勝手 
に歩いて敵を落ちる様にさそ 
い込む。 

•体当たりなどの、攻撃して 
もダメージの弱い攻撃で、な 
るべく落とす。 

•敵を投げて落とす。 

投げる技は敵が地面に落ち 
た時点で4ダメージ与えるの 
で、この技ならば落ちる前に 
死ぬ事はあまりない。しかも 
最も遠くに飛ばせるので落と 
しやすい。 

★その2 

殺してから地面に落ちる前 
に魔法で再び殺す。そ|つする 
と魔法で殺した数だけ余計に 
得点が入ります。 

この技を使一つ時の アドバイ 
スを2、3お知らせしよう。 

モンスタ—に乗っていない 
時は、あまり近付かずに切り、 
すぐに魔法を使-つ。近付き過 
ぎると、頭をコンコンとたた 
いて最後に蹴りをしてしまい、 
魔法を使一つのが遅くなってし 
ま5ので注意。 

n ツとしては、魔法の壺を 
横1列に等間隔に並ぶように 
シ—フを撃つこと。そ - つすれ 
ば同じ敵を 5 回 も6 回 も 殺す 
ことができます。 

例えば、最終面の八—ラン 
ド将軍でそれをやったとする 
と、本当は 6 PTS のはずな 
のに 36 0-丁03も点が入ります。 
あと、これを何回もやつてい 
ると、敵が段々空高く昇って 
いってしまい仲々笑えます。 

★ t の3 

殺してから、その勢いで落 
としてしま一つ。 そうすると 3 
倍の得点が入る。 

これは、プログラムの裏を 


かいた5まい倒し方です。 

やり方は、ジ I 7 -ンプ切りで 
敵にとどめをさし、その勢い 
で落とすとい-つものです。 

これをやるには、敵の耐久 
力をよく知らなければなりま 
せん。ちなみに、ザコはジャン 
プ切り 2〜3 回で死にます。 
覚えておいて下さい。 

次に、全面で落とされる敵 
の数を挙げていキ J ましよ5。 

2面…6匹 
3 面…12匹 

4 面… 6 匹 

5 面…：：：匹 

しかし、前記のバタ—ンを 
使えば、こんなに敵を落とさ 
なくても大丈夫です。 

この中で、みなさんが、あ 
まり知らないのではないかと 
思ラ所は 4 面です。 

ここでなぜ6匹も落とせる 
のか(本当は 5 匹で良い)不 
思議でしよ一つ?それは、最 
初に出て来るザコ 3 匹も実は 
落とせるからなのです。 

やり方は、階段の一番上に 
敵をおびキ J 寄せ、ジャンプ切 
りで倒します。そ-つしたら| 
番手前に張り付吉ます。そ5 
すると、敵は立ち上がつたら 
そのまま下に落ちてしまいま 
す。 

その他には、 5 面の赤いナ 
イトも実は落とす事が出来ま 
す。 

まず' 5 面の赤いナイトが 
出る所で画面を少しずつスク 
口 —ルさせ、ザコが 4 匹出て 
来たら、も I つそれ以上画面を 
進ませないで下さい。(ドラゴ 
ンに乗つている事を条件とし 
ます。) 

そ-つしたらナイトを画面左 
下におびき寄せ、ドラゴンで 
頭突きします。(ドラゴンの頭 
突は、ナイトの剣を振るより 
も早い〇) 

大体かせぎのテクニックと 
してはこの位です。 


これを見ると、 
ノ—ミスでクリア 
した場合であれゼ、 
卜—タルスコア +• 

30- PTS が11-差値 
ということになり 
ますね。しかし、 
ゲー厶センタ—に 
行って八イスコア 
を見てみると、こ 
の法則にそぐわな 
いスコアがかなり 
あります。いかに適当に書い 
ているかが分かりますね。 

その他に、知っていてメリ 
ットになるという点は—— 

• 黒いガイコツ(永久パター 
ン防止キヤ ラクタ—) は殺し 
ても全く点にならない。 

• 偏差値は、プレイヤ—が死 
なない限り減点されない。 

• 偏差値の八イスコアは、ア 
ド'八タイズ(ゲ—厶をしてい 
ない状態)の中の、各プレイ 
ヤ—が一人で魔法を使つてい 
るシ—ンで、上の方に表示さ 
れている。(各プレイヤー別) 


W れぞ究極， 


それでは、究極のかせぎに 
ついて書いて行きましよう。 

このゲ—厶は、画面上に出 
て来る敵の数が決められてい 
るため、限界点が見えそラな 
ものですが、実は敵の倒し方 
によって点の入り具合が全然 
ちがラのです。 

それでは、高得点が得られ 
る敵の倒し方を説明しながら 
紹介しましよう。 


★その1 


敵を落として殺す。そ-つす 
ると2倍の得点が入ります。 

ここで注意/落とすと言 
つても敵を殺すと同時に落と 
してしまつては意味がありま 
せん。(いわゆる敵が「あ— つ」 


いて(部隊名をズブロツカと 
い I つ)常に^-〜2匹の乗用モ 
ンスタ—を持つて移動します。 
♦ ガィコツ兵士 

盾の色が茶色、ムラサキ色 
のガイ n ツ兵士。 

これらのガイコツが出て来 
る場所は、 2 面のボスと 5 面 
の前半。 5 面の前半(ボスの 
所)に出て来るガイコツは黒 
い盾を持つていて、 2 PTS 
のはずですが、なぜか 1 PT 
SO 


開発者に聞いてみたら、単 
なるプログラム///スだそ I つで 
す。念のため。 



♦デス=アグー軍兵士 (ビ 
ヤダルタイプ) 

巨大な石斧を持ち、ぶんぶ 
ん振り回す怪力男達。その巨 
体から繰り出される体当たり 
は、下つばの兵士の 4倍 もの 
ダメ—ジを与えます。又、石 
斧で殴られると、まるまる1 
ゲ—ジ減つてしまいます。 

ROUND 1 の最後に出て 
来る兄弟は、バド•ワイザ— 
君とバド*フイト君といい「泣 
く子もだまるバド兄弟」と呼 
ばれ、恐れられている。 

いとこに「八—ランド将軍」 
とい|つのがいて 、 ROUND 
5 で出て来るが、彼はデス= 
アダ—直属部隊(赤 ヨロイ) 

の隊長で、な.かなかじゆ〜し 
〜な味のある男らしい。(デス 
=アダ I 氏談) 

♦ ガイコツ(黒い盾のや 

つ) . 

4 面で出て来るガイコツ全 
てである。こいつは、チヤチ 
ヤチヤと素早く振るので注意。 
♦ デス H アダー軍兵士 (ナ 
イトタイプ) 

3 面と 5 面が出て来ます。 
デス=ァ ダー軍の中で最も強 
力な兵士達。彼らの全員が「柏 
葉付へビ十字章」とい I つ勲章 


を持つています。 

R 0 UND 3 のラストに出 
て来るナイトは「八イネケン 
准将」といい' 前の戦争でサ 
ンダ—ヘッドじ—さんに重傷 
を負わせた、その人。 



♦デス=アダー様 
彼は一人だけずばぬけて点 
が高い。(最後のボスだから当 
たり前か…) 

あと、デス=アダ|を倒し 
てクリアすると犯〇一丁〇〇入り 
ます。 

偏差值の 
浅則ヒは？ 

敵の点数は前に書さました 
が、実はこれがすぐにスコア 
には結び付く訳ではないので 
す。 

なぜかというと、敵の点数 
は ROUND を追-つごとに 
徐々にアップして行くからな 
のです。 

それでは、敵の点数の上昇 
率を説明しましよ一つ。 
♦ ROUND 1 
標準点 XI 倍の点数 
♦ ROUND 2 
標準点 Xu 倍の点数 
♦ ROUND 3 
標準点 X 2倍の点数 
♦ ROUND 4 
標準点 X 2.5 倍の点数 
♦ ROUND 5 
標準点 X 3倍の点数 
といった具合です。 

例えば、 ROUND 1 のボ 
スのバド•ワイザ—君は倒し 
ても 2 PTS なのに対し 、 R 
QUND 5 の八—ランド将軍 
は 6 PTS もあります。 

このことは、よく頭に入れ 
ておいて下さい。 

次に、スコアと偏差値の関 
係について…。 
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私だって 


画漏國 
:::編鱗::5 


露， 

，蠢^ 

. __: i 一麵 ._ _ — 






お客さん、股を開かないで…。 



昔あつだよね。まことちゃんの礼。 私も見て、前方2回宙返りよ。 



やろうぜ/攻略 



♦珞ヒすの図 

pup . 

::: ： ?：^ ; i®： j； f ； fl . ’ 

.ぃ :^pi 


_ 1:t 

渝 _備 _ 論麵咖咖 _ 1111 

v . r .誠へ:.’:，:; 

パパ見て、ポク空中を银いているよおおおつ。ドーン、ひよつ1? 


♦ヒんだハプニング 


►3 焐切りの図 



〇コンマ彳ミリ秒で…ちがラか。 


ラッタ、ラッタ赤いよパンツ（古い)。 


このテクニックを用いてノ 
I ミスでクリアすれば、偏差 
値 400 台は楽に出ます。 

最後に、まだクリアしてい 
ない人は、あの感動?のエン 
デイングを目指して、これを 
読んで頑張って下さい。 


♦2 度殺し 
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読者の…そラ君たちがつくる 
別冊「ゲームギャルズアイランド」 WSS ^ 

大募集だあ - HI 


•採用者にはもれなくオリジナルカラーテレカブレゼント!! 

一んとおもろければ原作の応 
募も受付けちゃ5。 

⑬女性キャラのフィギュアや 


① 誌名0 

② 女性キャラ人気投票 I 。 
好きな女性キャラを1位か 

ら5位まで挙げてください。 
但し麻雀、四川省、花札など 
は除きます。 

③ 女性キャラ人気投票 II 。 
麻雀、四川省、花札などの 

女性キャラで好きなものを1 
位から5位まで。 

④ 女性キャラのイラスト〇白 
黒、カラーのどちらでも可。 

⑤ 女性キャラへの手紙（ラブ 
レターや質問など)。 

⑱女性キャラを使った、オリ 
ジナルストーリー。小説でも 
いいし、パロディも歓迎。お 
もしろいものを期待していま 
す。ただし短篇だよ。 

⑦女性キャラネタ読者様バー 
ジョン0 4コマ漫画など〇 5 


その写真など、 3 D 関連のも 
の。 

◎マイナーな女性キャラ。 

⑩絵の描ける読者から、描け 
ない読者へ、年賀状用イラス 
卜、カツトのブレゼントを。 
⑪女性キャラをメインにした 
ゲーム論。 

⑲誌上でやってほしい企画、 
つけてほしい付録。 

⑬その他女性キャラ関連なら 
何でも。 

參以上、増刊号に関する全て 
のお便りの宛先は、亍101東 
京都千代田区内神田1一15— 
15柴田ビル新声社ゲーメス 
卜編集部「増刊号 j 係まで。 
★締切は9月30日。 
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コン トロール BOX 

KIC -045 DX (ニュータイプ） 

A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力端子か 
アンテナに接続するだけでプレイ 
で杏ます。 ¥34.000 

巳タイプ： RG 曰21ピン出力でパソコン用テ 
レビなどに使えます。 ¥28.000 
C タイプ ： A + 巳の機能で ¥37. 000 

D 00 引きです。 


QC -1 

手になじむラウンド シエ イプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RG 曰独立調整ボリューム付き。¥19,800 
(21 ピンケーブル付き） 


18 インチ高画質モニター 

画像調整は前面からできます。画面反転もス 
イツチひとつで OK のスグレモノ。 

闩 G 巳モニター搭載。タテ画面 • ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


FC マス ター 

フアミコンを完全闩 g 巳化/ 超鮮明画面が 
実現しました。 KIC 045 DX に接続してプレ 
イできます0 ¥19.800 (キツト） ¥24.800 
(完成品)。その他 PC エンジンやメガドライ 
ブのパワーアンプ付き RGB 改造も承ります。 


自作キツトはそれぞれ ¥5. 000引 




亍556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TEL.0B-B43-7B41 


営業時間 

AM10:00 〜 PM8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください。 













































































•赤羽店 


•大山店 


•18 インチ40,000円否 

(完動品•整備済） 

•ゲーム基板5,000円き 

(タイトルジャケット配線図付） 

※詳しい資科 • プライスリストは60円切手2枚同 
弒の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

※ご住所とお名前を忘れずに書いて下さい。 


テーブル丁 V ゲーム機 

格安販売 ■ 


で^ 


輸出も 

してます 

パチンコ機 
パチスロ 
補給装置 
その他用品 


生擊 i v - ム Aiur3 ，【 uncK ソ〜 

P なつかしい OLD ゲームからニューゲ- 
そしてメタルゲームまで120種あります。 
子供から大人まで楽しめる店です。 


君とゲームを楽しみたい——ここはゲームワンダーランド 


ゲ^?安=1 


東京都北区赤羽2—9一2 

(903)1871 

03(902)2649 

東京都板橋区大山東町18—9 

(962)4745 












































お買い得コントロール BOX セツト 

これからゲームを始めよラと思っている君にも最適/コントロール 
巳 OX に基板がついてこの値段（各タイプ+5,000円より） 

★詳しくは資料を見てね./ 


★詳しい資料、在庫価格表は 
62円切手 X 3 枚を同封のうえ 
下記までお申し込み下さい。 


中せひ御来店下さい。 


コントロール巳 OX 

KIC-045DX 

取扱販売店 

宇宙堂 

052-916-1407 
^ 06-643-7641 

パワ■ドサービス 


中部地区 


関西地区 



九州地区 


五反田駅より徒歩6分 
高輪台駅より徒歩5分 


(日•祭日もオープンしています） 


广092乂 72-41 10 |ショールーム営業時間1午後1:〇〇~6:00 


★商品のご注文は、住所 • 氏名 • 電話番号をノヽッキリ書いて、商品 
価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替（東京 7-130152) 
にて、お願いします。送料は、注文合計8,000円以上は無料、それ 
未満はすべて800円を加算して下さい。 

' ★代金引*えシステム も御利用下さい。 

哮黾獲時■採細は 电 _砸姨麥 奪ご覧 下 辛 上、。 


㈱ キ ヨー ワインターナシヨナル GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱 II 号 

〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 

QO3-448-O832FAX03-448-8060 


企画•技術者募集/ 


高給優遇、アルバイト可。詳しくはお問合せ下さい。 


待望のコントロール巳 OX 

吸固回这 

參 1 P .2 P 同時プレイも OK / ♦ジョイスティック2つのゲー 
厶も OK / 中間八ーネス使用により、ほとんどのゲームに対 
応します。特殊コンパネ、麻雀等も OK /7 ♦パーツは全て業 
務用のものを使用(全て新品です)、丈夫で長持ちします。 

■価格 ( KIC -045 DX 完成品〕 

®. ビテオ端子 • VHF 対応 
(©. RGB 21 ピン対応 
◎.®,@ 両方対応 




★いずれも TV 接続ケーブル付 


¥ 34,000 

¥ 28-000 

¥ 37,000 


完動品 • 整備済、30，000円(送料込） 

I 安一生留恧3 □画〇闯这©夕 

ゲームセンターでも見られなくなったなつかしのゲー 
厶から New ゲームまで特価品取り揃えて格安販売中/ 

★コントロール巳 OX 用パーツ各種販売中 ★ 


„ 0 1 0 雜 A 気息±昇/ 



^lets pla^ 


THE game/ 


■ KIC -045 各タイブの特長 （A B ◎すべてステレオサウンドが楽しめます) 

ビデオ端子対応 

TV のビデオ （ 映像）入力端子へピンコー 
ドを接続します。 （ ビデオ端子利•の TV に対 
応、画像は VH F 対応よりもキレイです。） 


• VHF 対応 （TV のI又は2チャンネル） 
TV のアンテナ端子へ接続します。国内 
の家庭用 TV に全て対応します。画像は 
ファミコンと同程度です。 

春 A タイプはビデオ. VHF のいずれにも 
対応、フルカラーコンバータ （KIC-0090) 
内蔵です。 


(©參 RGB 21 ピン対応 

21ピン端子付の TV • CRT なら全て使え 
ます。2000文字対応の CRT ですので、 
本物よりも ( ゲーセン檐のほとんどは1600 


文字対応の CRT を使用）キレイに映りま 
す。約25%も解像度がアップします。 
家庭用 TV のキャプテン用、文字放送用 
にも端子がついています。このタイプの 
TV はアナログ21ピン又、マルチ21ピン 
付等と呼ばれていますが、国内規格で 
すので21ビンなら全て OK です。 


又、9ピン、15ビン等のアナログ端子付. 
CRT にも使えますが、2000文字対応が： 
iM ベるもの（マルチシンク、オートスキャ 
ン、マルチスキャン等と呼ばれている）に 
限ります。 

* このタイプのコネクタは与社にて製作し 
ますので 本体講入 時に御指定 f さい。 

* TTL (デジタル） CRT は8色しか表示され 
ませんので使用しない方が良いでしょう。 
©• 前記®^⑬の両方に対応します。 



が 1 1 

ステレォ’こな ク た1 
1 AV 感覚満点1 

★このコン トロール BOX は、 ゲームマ 
シンと同じ部品を使ってコンパクトに 
まとめてあります。 フルカラー コンバー 
夕を使って、 ゲーム P . C.B •の RGB 信号を 
家庭の TV に映るように信号変換します。 

〜 2ch) 

: W 450 XD 200 XH 100%。 


( VHF 1 


籲フルカラービデオコンバータ 〔 KIC -0090〕 

※⑧には付きません。 癱2 スピーカー（ステレオ用） 
ヘッドホン端子 （3.5 公） • 8方向ジョイスティック X 2 
•トリガーボタン/30外個、2403個付き•スイッチ 
ング電源/ 5 V 7 A 、+ 12 V 1 A 、 一 5 V 1 A * ヒューズ、コ 
ード、コネクター等一式付き。 


付属品 


実用新案申請済 


御家庭のテレビで本物のテレビゲームが楽しめます> 


激安/ 


早い者勝ち 











































天地它瞭ら勹必⑳デー■勺一も一荦公開 




□圃 
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“霞咖 

Hm Hro !' 


今回は、開発者にど〜んと 
質問してみたずお/ 



呦直撃質問箱 

X - 

0— 前に、夕—ボアウトランで 

4好評だつた質問コ|ナ—を 

又々やつてしまいました。 

普通、開発者といろのは、 


表面に出ることがほとんど無 

く、一般の人には程遠い存在 

に思えてしま I つよ I つです。 

そこで、この質問 n I ナ I 

では、開発者にいろいろ質問 

して、生の意見を聞いてみま 

す。(もし、質問してみたいこ 

とがあつたら「質問コ|ナ I 」 

までお手紙を/) 


ジ 

© 


7 つ Kr/l7r/ 




これが、フラスアルファです。 
あたり前か。 

4面のボスには安全地帯があ 
りますが、これは意識的に作 
つたものですか? 
意識的ではありません。改善 
されたパ—ジヨンもあります。 
•ヴァイオ…げけつ安全地帯 
が使えないパ—ジヨン^; 4 



周目以降' どうやって勝てば 
いいの?でも、そんなパ— 
ジヨン見たこと無いよ。 

2周目以降の敵キヤラクタ— 
のランクはどラ変わっていま 
すか? 

ザ n 敵は、種類•弾のスピ— 
ド•弾の発射間隔を変えてい 
ます。 

中型、大型の敵は硬さ.弾 
のスピ—ド•弾の発射間隔を 
変えています。 

•ヴァィオ…もし、敵のラン 
クが上がり続けるなら、100周 
目ぐらいの敵の硬さはどラな 
っているのだろう7>ザ n 敵 


园 


以外全部倒せなくなつていた 
りして、やつて見たいなあ。 
開発者として一番使える武器 
はどれに設定したのでしよ一つ 
か？ 

面によつて違うよ|つに設定し 
ました。 

— 面…プ I ペラ•ジタ I •へ 
U ポ 

c '- ■面…ジタ I 
3面…プ—ペラ 
4面…ヘリポ 

5面…初心者 ジタ！ 上級者 
ヘリポ 

6面…初心者プ—ペラ•上級 
者へリポ 

7面…初心者ジタ—•上級者 
ヘリポ 

ヘリポの八ィパ—を使える 
よ5になれば、ヘリポが一番 
使えます。 

•ヴァィォ…私はプ—ペラが 
好きだが…。あと、わざと他 
の武器を使一つのも楽しいよ。 
私の場合、ジタ—のみで棚万 
点出したけど…ラ—ん辛い。 
スロットマシ—ンは完全にラ 
ンダムで当たるのですか? 
おしえて/ 


■ 

□ 


• ヴァィオ…2つのボタンの 
5ち、どちらかが当たりとい 
- つのは知らなかつた。でも、 
1万点のネコが揃わない時は 
厶カツと来るね。 

隠れキャラクタ—は全部で何 
タイプありますか?また各 
面にいくつずつ設定されてい 
るのですか? 

隠れキャラクタ—は、1面に 
1種類なので全部で7種類あ 
ります。 



0 

□ 


よ—し 1 UP だ/ 

2つのボタンの I つち、どちら 
かを必ず当たりに設定してい 
ます。 

当たりに関しては、プレイ 
ヤ—の状態によつて決定して 
います。 

㈣ 残機が少ないと 1UP が 
出やすくなつています。残り 
八イパ I がたくさんあると、 
ドクロが出やすくなつていま 
す。 


國 


魔法や剣の名前及び効力は、 
どのよ I つに決めたのですか? 

魔法や剣の名前は、 RPG 
巳 OOK を参考にして企画担 
当者がそれらしく考えました。 
効力については、ステ—ジ構 
成と敵との力関係を重視し、 
バランスをとったものです。 
難易度はどのよ-つに決めたの 
ですか?(又、ウイロ—だけ 
でなく、 CP システムの各作 
品はどのようなことを基準に 
難易度を決めたのでしよ一つ 
か？) 

いくつかのゲ—厶センタ—で 
ロケテストした上で、平均夕 
イムが自社の定めた PLAY 
時間に近づくように設定して 
います。 

•ヴァイォ…難易度設定は、 
そのゲ—厶を生かすか殺すか 
にまで関係して来る重要な要 
素です。これからも、それぞ 
れのゲ—厶に合った難易度設 
定を心掛けて下さい。 

ウイロ—は全面中で2面が| 
番難しいとい5人が非常に多 
いのですが、これは意図的に 
設定したのですか? 

映画のスト—リ—に基づいて 
企画開発しただけで、決して 
意図的に難し<した訳ではあ 


1面…キノ n 2面…タコ 
3面…朝顔4面…雪だる 
ま 5面…サボテン 6面… 
モグラ7面…木 
各面に約10個位あります。 
八イパ—アイテムに関しては、 
各面に2個以上は必ずありま 
す。 

•ヴァィォ…5面の隠し八イ 
パーの場所が分かつて5れし 
い。それにしても5面はいや 
な面だなあ。 



■ 

□ 


これが、初心者泣かせの2面 
です。 

りません。 

•ヴァイォ…後半の面に近づ 
<ほど簡単になっていくなあ。 
でも、最終面だけは難しくし 
てほしかった。残念。 

最強の水晶の魔法はボスに対 
しては全く効果が無いよ5で 
すが、これも意図的に設定さ 
れたものですか?意図的で 
あるとするとそれはなぜ? 
最終ボスは強くあるべきだと 
い I っ企画担当者の考えがあり、 
最終ボスにウイロ—の攻撃を 
よける能力が無い為です。 
•ヴァイォ…はっきり言って 
水晶の魔法は買わない方が良 
いと思います。あと最後のボ 
スの所って魔法を使わないと 
時間が減らないんだよ。知っ 


©CAPCOM TM & © LUCASFILM LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 
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相手になるのに野郎共にかか 
らせんじやねえ。 


□ 圓 


おしさん歯がきれいだね。 ガウオー/ギュウオー/バイオー/ 


ふん、人生、後梅などしない 
ものよ。 



てた? 

5面では、ウイロ—とマドマ 
—デイカンのどちらでもプレ 
イ出来ますが、このよ5な設 
定にした意図はどの辺にある 
のですか? 

また、ここでマドマ—デイ 



•プ 


この面は点数&ゴ—ルドの宝 

匿〇 
肩 


天地它喰らづ 


ガンをプレイヤ—に選ぶと非 
常につらい面になりますが、 
この面はウイロ—に有利な様 
に設定さ^!ものなの Mo ^? 
ウイロ I でプレイするステ I 
ジとして設定していたが、プ 
レイヤ—セレクトとい-つ遊び 
もいれたかった。 

•ヴァィォ…この面は絶好の 
稼ぎ面なのであった。ちやん 
ちやん。 

このゲ—厶を作るのにあたっ 
て時に苦労した点は? 

ザコ敵は各ステ—ジ共通して 
いるのに対し、ウイロ—とマ 
ドマ—デイガンの攻撃方法. 
破壊力•移動能力等が違一っ為、 
ゲ—厶バランスをとるのに苦 
労しました。 


B 


真空剣と流星剣の名前はどの 
よ-つにして決めたのですか? 

☆真空剣 

満身の力をこめて振り降ろし 
た剣のスピ—ドによつて軌跡 


これを真空剣と呼びました。 
☆流星剣 

驚異的な素早さで操りだし 
た剣の残像が、ちよ5ど流星 


宮 




これが真空剣でやあ—/ 

上に真空の間を作り出す。こ 

れはカマイタチ現象を起こし、 

そのまま前方へ押し出される。 

堅固な鎧も瞬時に切り裂く、 


これが流星剣だりや〜 1 0や 1 0 

や'0や 1 0や , 0や 1 0や〜/ 

の様に見えるところから流星 

剣と呼びました。 

この2つの名前は共に、開 

発スタッフが敵に大打撃を加 

える攻撃方法を///—テイング 


中に考え出されたもので架空 
のものです。 

•ヴァィォ…真空剣、流星剣、 
共にこのゲ—ムの世界にパッ 
チリ合ったネ—ミンクですね。 
I つ〜ん、ナイスですね〜。 
全面のボスキヤラ(その他主 
要キヤラクタ—)の技と、そ 
れによってプレイヤ—が受け 
るダメ—ジの I 覧を公開して 
いただけませんでしよ I つか? 
残念ながらプレイヤ—が受け 
るタメ—ジは、難易度設定等 
によって柔軟に変化しますの 
で' ここで公開するには少し 
大きくなりすぎる様です。ス 
ミマセン。 

…で、各ボス、副将の武器' 
特徴について公開しましよう。 

1 ROUND 

副将…鄧茂 

主な武器は剣で、他に弓を 
使います。黄巾党に任えた程 
度の将なので、剣、弓共に特 
別なものでもなく、特に名前 
はありません。 

大将…程遠志 

これも鄧茂も同じです。 

2 ROUND 

副将…張宝、張梁 
3 R 0 UND で書きます。 
大将…弁髪大男 
これは名前ではなく、当時 
雑役に使われていた大男達の 
事で、大金鎚を軽々と使いこ 
なします。 

凡用されていた大金鎚には 



特に名前はありま: ■& んが、重 
さによって小鎚•金鎚•大金 
鎚と呼んでいたそ5です。中 
には15貫(約55〜 57 kg ) を超 
える大金鎚を振る者もいたそ 
I つです。 

3ROUND 

副将…張宝、張梁 
彼らも剣と弓を使います。 
特に技とい|つものはありませ 
んが、がむしゃらな突っ込み 
は時としてプレイヤ—に致命 
傷を与えます。 

大将…張角 

剣や弓の使い方に特に技は 
ありませんが、彼は妖術を使 
い、剣や弓の届かない所でも 
攻撃をしかけることが出来ま 
す。 

4ROUND 

副将…胡珍 

彼の技は特有の武器による 
もので、ョ—ロッパのモーニ 
ングスタ—と呼ばれる鉄球に 
似た武器を使いますが、逆に 
敵(プレイヤ—)に当たらな 
かった場合、相手に攻撃のチ 
ヤンスを与えてしまうことに 
なりますね。 

大将…華雄 

なぎなたを使い、真空剣を 
得意技とし、他にも真空剣の 
バリエ—シヨンで、なぎなた 
を高速回転させて放つ風車真 
空剣といつた技を使います。 

5ROUND 


副将…李傕、郭汜 



李傕は盾にかくした匕首(あ 
いくち)と呼ばれる投げナイ 
フの使い手です。又郭汜は燕 
尾刀(えんびと-つ)と呼ばれ 
る鎖の付いた投げ斧を使い、 
それを得意技とします。 

大将…呂布 

中国 I の豪将の名をほしい 
ままにした呂布にとつて、戦 
ラこと全てが得意技といつて 
も過言ではありません。 

真空剣、風車真空剣、流星 
剣、中でも水鳥剣は関羽、張 
飛の真空剣をしのぐものさえ 
あるといつてよいでしよラ。 

6 ROUND 

副将…張斉 

彼の得意技は彼の手にする 
連弓で、3本の弓を同時に放 
つことが出来ることです。 


大将…笑稠 

彼も又、その手にする飛燕 
と呼ばれるブ—メラン状の武 
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馬 2 頭にまだがるなんて…。 
あなだはガニ股ですかあああ 


これは呂布だ呂布なんだ。呂 
布は強いんだ/だか何なん 
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このボス、全面中で一番強い。 
すえ〜つだいにいやつ/ 


しからば、こち5はフレスの 
魔法だ。 




戦いがながくなると,兵ろうがづき 
f 取！^ す。 


i 


( ，劃 

それっいっきにたたきつぶせ! 


办•ミ 


そのよ〇な、ぎざぎざの剣で 
ワシが斬れるか/張飛…ろぬ 

フ.. 〇 


1人で2人、2人で3人、3 
人は9 
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彼は、剣等の武器による技は 
ありませんが、火計を得意技 
とし、火薬を使つて爆弾を投 
げたり、ワナを張つたりしま 
す0 

奥技に火龍と呼ばれる火炎 
を自在に操つる術を持つてい 
ます。 

8 ROUND 

副将…呂布 
5 ROUND と同じ。 



■ 



■ 


ジ f らい、計2回分の80〜100 
ポイントも HP が減ることが 
ある。これはなんとかしてほ 
しかつた。しかし、これほど 
までの資料、本当にど一つも有 
難うございました。 

4人の各キヤラクタ—のレべ 
ルごとの武力の上昇などをグ 
ラフにしたものをいただけま 
せんでしよ一つか。 

•武力について 
プレイヤ—は基本武力が8段 
階にレベルアップします。さ 
らにためにより、その基本武 
力を8段階に高めることが出 
来ます。 

•バイタリテイの上昇 
プレイヤ—のバイタリテイ 
は8段階にアップしますが、 
個人によつて多少差がありま 
す。 

橋の所で、空中を歩 <事がで 
きるのですが、ご存じですか? 


□ 

_ 


正直な話、知つておりました。 
•ヴァィォ…読者の中には、 
知らない人もいるかも知れな 
いので、ヒントを書いておき 
ます。橋にさしかかつたら、 
レバ—をフンと入れるペシ。 
分かるかな? 

キヤラクタ—によつてクリア 
ボ—ナスが違-つとい-つことが 
ありますか? 


大将…董旻、董卓 


董卓の陰武者董受は、董卓 
と同じ大青竜刀を振りまわし、 
真空剣を得意技とし、他にも 



弩弓を使います。 

董卓の得意技は真空剣はも 
とより、火炎刀が放つ火炎剣 
等があ〇ます。 

•ヴァイオ…ボスが出て来る 
直前に火計をくら I つと、ボス 
が出て来た後にも、又ダメー 


よウ 

だ| 

cm 才 
25ウ 

m / 

4ろ 

録げ 

記あ 
新を 
んき 
さど 

じち 

お勝 


器を飛ばすのを得意技としま 
す。又、張斉共々剣を上段に 
構えて突っ込む素早さも技の 
1つと言えるでしょ5。 

7ROUND 

副将…徐栄は手斧(ちょ5 
な)と呼ばれる短い斧を自在 
にあやつり、切りつけたり投 
げたりします。 

大将…李儒 

もともと武将ではなかった 
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① IACCESS-TWIN 

■7 X 23 X 42 ( cm ) 

■ 2 レバ _•6 ボタン。 

■ビデオ端子付対応。 

■アナログ RG 巳端子対応。 

■ヘッドホン装着可。 

■その他の装置については仕様書をどラそ。 
■色は白、黒/茶ツートンカラーの2タイプ。 

© IZERO-ONEl 16.5 x 2 B ( cm ) 

❹ IPCBj 多数在庫あります。 


④ I テーブルゲーム機14インチ、18インチ 


I 詳しい資料は 62 円切手を 2 枚 N 锊して F 記までご請求卜さい。 


アクセス 


S 【0425)36-7131( 代) 

Gio 係〒190東京都立 HI 市砂川町 8-62-5 



これもその通りで、ラストス 
テ—ジのクリア時のみ変化し 
ます。 

キヤクタ—によつて、体力回 
復などの出る確率が違5とい 
|つことはありますか? 
これはありません。プレイヤ 
I 本位にゲ—厶を作つていく 
上で、メリツト•デメリツト 
のバランスこそあれ、 I 方的 
に不利になる様にはしていま 
せん。 

• ヴァィオ…ゥ I ン、その通 
りですね。ナツトク。 

全 ROUN □クリアするに当 
たつて、 I 番楽なキヤラクタ 
I の方から順番に書いて下さ 
、〇 

□ やはり趙雲、張飛ですね。後 
は関羽、劉備、これはどちら 
ち甲乙つけがたいところです。 
が、やはりゲ—ムをする方の 




g 


その他、何か一言、例えば、 
このゲー厶を作るに当たって 
苦労した点など。 

やはり 4 人のプレイヤーとい 
5多人数のバランス' ゲ—厶 
全体のバランスに気を使いま 
した。 

史実をもとにした場合、非 
常に多くの製約を一っける訳で 
すが、特にフアンの多い三国 
志をベ—スにし、名実共に原 
作となった本宮企画のマンガ 
の持つイメ—ジを出来るだけ 
忠実に再現出来る様' 努力し 
たつち〇です。 

そして、何にも増して古い 
出来事なので' 思5•様に資料 



女のブレイや—がいないじや 

ないかあつ。 

ころが大きい様です。スタツ 

フは趙雲が初心者向けになる 

様に設定したつもりです。 

•ヴァィォ…私の場合、劉備 

以外のキヤラクタ—ならクリ 

アすることが出来る。いわゆ 

るパワ—でごり押しなんだな、 

これが…。 


_ -ILT 〇 WAIT 、 ピシッ、 

趙雲は103ボイントのダメ—ジ 

を喰0>っだ。 

が集まらず' 特に武器関係に 

頭を痛め、それでも地味に終 

わらぬ様、幾つか架空の武器 

を調達しなければなりません 

でしたね。 

三国志フアン並びに本宮フ 

アンの皆様に感謝/ 

次回作もガンバルずおっ 

と/関発スタッフ I 同より。 

•ヴアィオ…大変でしょ-つが、 

これからも頑張って下さい。 
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AOU 梅原会長 



滋賀県の現役予備校生 (9) 
柴原信博さん。 


AOU 会長を囲 



I プラスのイメ—ジ 
マイナスのイメ—ジ 

梅原… AOU という名前をご存 
知ない方もいらつしやると思いま 
すので、簡単に自己紹介させてい 
ただきますと、みなさんが よく 行 
かれるゲームセ.ンターの全国組織 
なのです。 

仕事はいろいろありますが、根 
本はゲームセンターの質を高めて、 

ご利用される方々に満足してい •/. 
だくことと、社会的な認知を得る 
ようにしたい、ということです。 

そのためにも、日頃ゲームセン 
ターを利用して下さつている7°レ 
イ4—のみなさん、またゲーム場 
を経営している方の、卒直な、生 
の声をお聞きしたい、その声を全 
国のゲームセンターの方々にも伝 


1には常連の客といぅのがいます 
ね。その中で、常連の客を店がひ 
いきにして、ちょつと一般の客に 
は近寄りがたいような感じになつ 
てし まうよう な店もありますね。 

T • M …柴原君がいつも行って 
いる 店はどうですか？ 


柴原… 私の行っている店は良い 
たまり場とも、 悪いた まり場とも 
いえますね。本当にゲームが好き 
で集まつた仲間もいます。でも昔 
からずつと居着いている人で、あ 
まりよ くない ィメー ジの人もい ま 
すね。タバコを吸つている人もい 
ますし0 

でも、タバコやお酒でも、 18 歳 
ぐらいの人達が酒場でお酒を飲ん 
でいたり する 例も多い と 思ぅし、 
ゲ^—ムセンターだけ特別に厳しく 
するとい* フの もど*フてしよ* フカ？. 

藤東…私はあまり常連がいる店 


ぇたいのです。 

活発なご意見をお聞かせ下さい。 

畑…私はゲームセンターを甲府 
で経営している訳ですが、ゲ I ム 
センターは、良くも悪くも人のた 
まり場で あると 思うんです よ。 時 
には悪い意味でのたまり場という 
ことが 言われますが、 ごく 普通の 
人達が、いい感じで集まれる場所 
も あると 思うのです。私達は そん 
ないいたまり場にしていきたいと 
思っているのです。 

植村…プレイヤーの間でも、外 
から見たゲームセンターの悪いイ 
メージ というのがありますから、 
気がついた事はなんとかプラスに 
していこうと努力しています。 

畑…ゲ^―ムセンター側がうまく 
やつていくには、店員とバイトの 
人達の質がとても大切だと思うの 
です。プレイ^ - I との関係では、 

サークルとどうやつていくかとい 
う 問題が あると 思いますが、 どう 
です力？ 

埴村…ほとんどのゲームセンタ 


.…•プロフイ—ル . 

梅原靖三 

ゲ—ムセンタ—の全国組織であ 
る AOU 会長。いわばゲ—厶セ 
ンタ—界のボス、つまりトツプ。 

畑晴夫 

AOU 理事。山梨県甲府市のゲ 
I ムセンタ I 、ニユ I スタ I の 
才—ナ I 。 

藤原城嗣 

鹿児島県の高校3年生。来年受 
験。 , 88年度ゲ—ム懸賞論文の最 
優秀賞受賞者。 

柴原信博 

滋賀県の予備校生。来年は受か 
らにや、の立場。本誌8月号の京 
都ゲ—ムセンタ—めぐりを担当。 

植村伴北 

全国組織のゲ—ムプレイヤ—組 
織、 VG 2 会長。ゲ—メスト初 
代編集長。 

原昌也 

月刊コインジャ—ナル専務。 
大迫拓志 

月刊コインジャ—ナル編集者。 


•出席者 

梅原靖三 

( AOU 会長) 

畑晴夫 

へ AOU 理事 ン 

ーゲ—ムセンタ—オ|ナ—) 

藤原船航 

(プレイヤ—) 

柴原信博 

(プレイヤ—) 

植村伴北 

(プレイヤ—) 

原昌也 

(月刊コインジヤ—ナル) 

大迫拓志 

(月刊コインジヤ—ナル) 

ゲ—メスト編集部 

Go □鈴木 

TM 

石井ぜんじ(構成) 

(敬称略) 


本音を一1目いたい/ 

本音が聞きたい/ 

プ■ヤ I もオペレーターも 







貴重な体験。ゲームセンターのトツ 
フとフレイヤーの卒直な意見の交換。 



コインジャーナルの 
原昌也さん。 


ファミコンをやった人達はゲーム 
センターのゲームにもはいってい 
き易いですし、ゲームセンターに 
とつてフアミコンはそんなに悪い 
ものじやないと思います。 

畑…長期的に見れば、プレィヤ 
—の予備軍を作っているわけで、 

5年、10年先にはプレイヤー層が 
大きく伸びることも考えられます0 
ファミコンは男だけでなく、女の 
人 もやり ますね。現状では女性客 


大迫…植村さんはファミコンな 
ど家庭用ゲームはやつているので 
すか。 

植村…ファミコンはゲームセン 
夕^~の敵だと思つていますから。 

(笑)固い意志でゲームセンター 
オンリーで。 

柴原…こよなく愛用させていた 
だいております。 

藤原…ファミコンはアドベンチ 
ャーとロ ール プレィングだけやつ 
ていればいいといぅ感じです。 

ぜんじ…私はファミコンが出た 
時期、ちよぅどゲームセンターの 
方へ行つてましたし、ちよつと取 
り残された感じです。 

でも、最近では小•中学生がゲ 
—ムがう まくな つてきたのは、 フ 
アミコンの影響があると思います0 


時はそんな ことを 身近に体験した 
こと もありましたし、そういう時 
はなん とかして欲しい、と切実に 
感じました ね。 



畑…ひとつ言ぇるのは、いい店 
ほど不良が少ないです。売り上げ 
が上がる店といぅのは、ちやんと 
した管理をして、熱心にいろいろ 
気を配つているからです。努力を 
しない店は、最低の収入で満足し 
ているのですね。 

他に言いたいのは、プレィ^ -1 
には基本的に自分で稼いだお金で 


一 


遊んで欲しいです。小学生などか 
ら あまり お金を 取ろうと は思い ま 
せん。高校生ぐらいから遊んで欲 
しいですね。 

大迫…プレイ4 —側と しては ど 

^9 hv ?• 

柴原…高校生でも、アルバイト 
でもして いなければ自分で稼いで 
いるわけではないですょ。 

藤原…私の場合は、校則でアル 
バイトも禁止されていますので。 
学校にちやんと行つていればバイ 
卜する時間もあまりない―>、お小 
遣いをためて、使うということに 
なります。 

GOD …だいたい他の出費はで 
きる だけおさえてゲームに使うと 
いうことになります ね。それはゲ 
丨ムにそれだけの価値を見い出し 
ているからそうする わけで、ゲー 
ムが大事な人は そうなります ね。 


プレイヤ—層は 
確実に広がっている 


▲ 


はゲームセンターには少ないです 
から、今後はそのわくもはずれて 
行くのではないでしょぅか？ 

原：¥02は260 0人会員が 
いるそぅ ですが、女性は何% ぐら 
いですか？ 

植村…女性は50人切っています。 
大迫…藤原さんどうですか？ 

藤原…やっぱり悪い所だという 
意識があるから来ないんです。 


大迫…校則でゲームセンターに 
入つていけないといぅのは、だい 
たいどのくらいの学校で決まつ て 
いるので しよう か。ゲ I メストさ 
んでは調査したことはあるのです 
か？ 



T • M …以1刖に調査した ことが 
あったのですが、だぃたぃ半分く 
らいの読者がそのょうな校則があ 
ると 答えてきたょうです。 

校則以前の問題では、親が悪ぃ 
所なので行つてはいけないという 
ことがあると思います。 

大迫…皆さんも藤原さんの論文 
を読んだと思いますが、藤原さん 
は一般の人達がゲームセンターの 
実態を知らないと訴えています。 

藤原…確かに以前は変なゲーム 
センターが多かったかもしれませ 
んが、今はそうでもないと思いま 
す。でもマスコミで以前と同じよ 
>フに悪い所とい*フイメ—ジで言わ 


原… 50 人というと 2 %ぐらいで 
すが、今度の大阪のショーでも女 
性は2%ぐらいだったはずです。 
やはり女性客は少ないですね。 

GOD …テトリスがヒットした 
という影響があって、女性客、サ 
ラリーマン層も最近はゲームセン 
ターに行く様になってきています。 
これからはもっと店の雰囲気が大 
事になつていくと思います。 

れるので、みんな悪い所だという 
ことにな つてし まう のです。本当 
に 良い ところ ばかりなのか、 そう 
でないのかはそれほど問題ではな 
く、マスコミの ィメ ージの方が問 
題 じ やないのでしようか？ 

ゲームセンタ—の側 も、もっと 
プラィドを持って、自分達のィメ 
1ジを良く― i ようと 思わないので 
しようか。プラィドがあれば店を 
良^^し ようと― 一 たり イメ^ジを 
変えて いこうと 思うのじやないで 
すか。ゲームセンター側にプライ 
ドという ものはあるのですか？ 



畑…プラィド？意外に持って 
ないと思いますょ。ゲ^ムセンタ 
丨の経営者はぅしろめたい思いを 
しながらやつていつている人が多 
いでしようね。でも、 もつ と社会 
に我々経営者が溶けこんで、理解 
を深めていかないといけないです 
ね0 


ゲ I 厶センタ I に 
プライドはぁるか? 


というのは行つたことがないです。 
私が行く店は、鹿児島市のセガの 
明るい店なのですけど、学生がゲ 
丨ムを楽しみに来るという感じで、 
あまり 連帯感というものが感じら 
れないんです。居心地はぃいです 
けれど。 

梅原…良いたまり場と悪いたま 
り場というその差は、店側の管理 
体制に負う所が大きいと思うので 
すが、5年前ぐらいから比べて今 
はどうな つてい ると 感じています 
か？ 

植村…店員の質自体はずっと良 
くなつていますが、怖い客が来る 
と自分の身が大切なのか、いわゆ 
るカツアゲをしていても見てみぬ 
ふりをしていたりする こと もある 
んじやないですか。私自身小さい 
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VG 2 会長の植村伴北さん。 



編集長石井ぜんじ。 


GOD …ゲームセンターに行く 
とお金を使い過ぎるというのは、 
別に他の店、たとえばコンビニエ 
ンスストアにしても同じだと思う 
のです。ただ違うのは、普通モノ 
を買つたら、その代わりにそのモ 
ノが手元に来るわけですょ。でも 
ゲームは確かに何も残らないわけ 
で、そこは違います。だからいけ 
ないというなら、それが目に見え 
るモノしか価値を認めないという 
風潮が影響してしまつているので 
はないでしようか？ 


使ぅこと全て r : ついて同じことが 
言ぇます。ゲームセンターだけ目 
の敵にするのはちょつとおかしい 
ですね。 

畑… 最近では、私の方では、警 
また、子供がお金をどこから持 察もゲームセンターは問題ではな 




つてくるかわからな いという 問題 
は、店の問題ではないですね。そ 
れは親子の、家庭の問題 だし、ゲ 
—ムセンターに限らず他のお金を 


い、 24 時間 あいているレストラン、 
コンビニエンスストアの方をしつ 
かり見回ろうということになつて 
きていますよ。 


I 歩々々の改善 
そのためにも生の声を 


大迫… では会長の方から最後に 
一言ありましたらお願いします。 

梅原… 改正風営法の問題につい 
ては、ひとつの見方として、この 
法律が歯車になつたと思つていま 
す。住宅地に、夜中にガンガンず 
っとやっていて、協会の方で 注意 
しても、「何の法律で決まつている 
んだ」と凄まれてしまつたりする 
ことがあつたわけです。そこで改 
正風営法が…割と自制のきかなか 
つた業界ですから、かえってよか 
つたのかもしれません。ただこの 


界内部をきつちり直した後で、法 
律の方もなんとかしていければ、 
良いのではないかと思います。 

これからもプレィ^ —が安心し 
て遊べるゲームセンター作りを、 
できるだけ早くやつていきたいと 
思います。 

私はゲームはほとんどやらない 
ので、ゲームセンタ—の生の声が 
なかなか届かないのです。今回は 
短い間でしたので、なかなか伝わ 
らなかつたと思いましたが、いろ 
いろ参考になりました。これから 

4-* し、- ― i ます。 


では、自分達の子供をゲームセ 
ンターに連れてきて自分の働いて 
いる 姿を見せられるかとい うと、 
どうでしよう。 あまり 自信がない 
ですね。それは、自分の所はその 
ような良い場所にしたいとは思い 
ますが、果たして全体を見た時に 
本当に安心できるゲームセンター 

はいつたいいくつあるか？ これ 

は疑問です。校則でゲームセンタ 
丨に行くのを禁止しているのはど 
うかと 思っても、では行ってもい 
いよと 行つた 時、 果たして どうな 
んでしようり？ 

ぜんじ… しかし、校則で行って 
はいけない とされて いる場所はそ 
んなに多いわけではないですよ。 
それがゲームセンターについては、 
半分ぐらいの学校で禁止になって 
いますね。 

それに、最近では良く校則の問 
題が言われますが、その中のゲ L 
ムセンターに行つてはいけないと 


いぅ所が問題になる ことは ないで 
しよう。 こういうこと自体が ゲ ー 
.ムセンターの社会的イメージがあ 
まりにも 悪過ぎる と言えると 思い 
ます。 



T • M …カプコンさんの方で、 
ゲームセンターのゲームを CM と 
して；^そ，フとしたところ、 ゲーム 
センタ—(:人を誘うような ことは 
放送コードにひつかかるというの 
で、何回も作り直しになつたそう 
です。その結果、今の CP システ 
ムの CM になつたわけです。かつ 
ての悪い イメ ージをそのままずつ 
とひきずつているのですね。 


必要な意識の変革 
マスコミへの働きかけ 


大迫… プレィ^ —の方々 から ゲ 
1ムセンターについて一言ありま 
したら、どぅぞ。 

植村… 風営法改正以前はいろい 
ろ ィベントとか 活発な活動を して 
いたゲームセンターもあったので 
すが'改正後はなかなか 難しい ょ 
うです。 プレイ^ —が求めて いる 
程度の店の活性化を、再び店によ 


みがぇらせたいです。 

また、できるだけ多くの店で安 
心して遊べるようになればいいと 
思つています。 

藤原… 私は、やっぱり世間のィ 
メージが良くなるとどんどん変わ 
つてきて、今までゲームセンタ^— 
を避けていた人も、来てくれると 
思うのです。また変なプレィヤー 
も居心也が悪くなるでしようし、 
プラィドもない金もうけ主義1本 
ヤリの店は苦しくなつていくので 
はないでしようか。ゲームセンタ 
1の イメー ジアツプをマスコミに 
働きかける ことが 必要 だと 思いま 
す。どんなに店がよくなつても、 
マスコミの イメ ージが悪ければ悪 


いままてす。 

TV のドラマで不良が行く所と 
いうと、決まつたようにゲームセ 
ンタ I なのです。 こういう 場面を 
見たら徹底的に抗議するとか、実 
際に行動を起こすとかが必要なの 
ではない でしようか？ 

校則については何とかした いと 
思います が、 みんな内申書に悪く 
書かれる くらいなら、 卒業してか 
らや りたいように やった 方が いい 
という感じです。 

ぜんじ… オペレーターにプラィ 
ドが あるのかという 話が先程 出ま 
したが、 メ I 力 I もそんなに プラ 
ィドを 持っていないのじやないで 
すか？ 以前に ゲーメス ト誌上で 
出た 話な のです が、 メーカーの人 
達が、ゲー ムを 作っている会社と 
いうのはやめて、 コン ピユ ータの 
会社に勤めているというように言 
おうと決めたという 話が あります0 
私くらいの年齢より上の世代の人 
達は、ゲーム業界の方々を含めて 
ゲームに対してあまり良い ィメー 
ジを持っていないのですね。 

でも私などから下の年齢の人達 
(22、23 歳位) にはゲームのメー 
カー、雑誌をやつていると言つて 
も全然バカにされるわけでもない 
し、ひけめを感じることも ありま 
せん。この世代によってのゲーム 
のィメージの差と いう ものが大き 
な問題なのではないで しよう か。 
ゲームに対する 価値観が 全く違う 
のです。 


無事終って記念撮影。 






人：⑦こと _ 




乡月の 

K つ!！ 
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☆私はソフト会社に務める21 
歳のサ ラリ— マンです。 

さて、7 月 1日のポ—ナス 
支給日に私はおろしたてのお 
金を握りしめて、渋谷センタ 
I 街のゲームセンタ—に行き 
ました。 

地下にある1階 (？) で、 
ス—パ—モナコグランプリを 
いやというほどやり、いつも 
のように上の階へと行きまし 
た。 

そこで、ハ—ドドライビン 
グが目に入り、久し振りにや 
ってみようと思い' 100円 



目先の利益を 
求めるだけでは 
業界はいつまでたつても 


玉を2枚投入してスタントト 
ラックを走り出しました。モ 
ナコの感覚が残っていたのか、 
牛小屋に激突してしまい、100 
km \ h 前後で360度ル—プに入 
ったその時です。 

画面が真黒になり 、 「ADS 

p I- ME OUT ER 

ROR 」 といぅ表示とともに' 
リセットがかかったよぅな状 
態になりました。私はあたり 
前のように店員に申し立てた 
ところ、 「100 km \ h 以下でル丨 
プに入ると、こ、ついう画面(最 
初のデモを指して)になるん 


ですよ。1クレジット入れま 
すが' その後はちよつと…」 

と言いつつ、カギを持つて去 
りました。 

もぅ起こらないよぅな口調 
だつたので、私は安心して再 
度キ—を回しました。しかし' 
その後の経過は1回目と同じ 
だつたのです。 

唯|違っていたのは、100_|\ 
h を確実に超えてル—プに突 
入したことでした。 

私は黙ってその場を去りま 
した。 

はたして、あの左側通行バ 


グは、 ああいう 仕様になって 
いるので しょう か。 それとも 
単に機械の故障なのでし ょう 
か。 

前者なら、そういうゲ—ム 
がメ —力—がつくるから、後 
者ならそういうものを置いて、 
客からお金をまき上げるゲ— 
厶センタ—があるから。 

…業界はいつまでたつても 
うさん臭さをぬぐいさること 
ができず、暗いィメ—ジから 
逃れられないのです。 

今、読者のためにゲ—メス 








せ！ 

管- 


，力、力、力、感動だあ 
つ!!:今日の AM 
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ショー如-门大阪には感動!!: 
岡山から行った甲斐があった 
ぞ In : 鈍行で3時間。ゲー 
メストブースで誰かサインし 
てた人がいて、「ま、まさか… 
な一」と思ったけど、そのサ 
インの上に描かれているイラ 
ストによって、僕の推測が当 
っていることが分かった。 

雑君先生だ。 

さつ そく バインダーとテ レ 
力を買って列に並び、サイン 
してもらった。絶対宝にして 
子々孫々に受けつがせていき 
たいと思います。 

(岡山県 • AT ガブ君) 



子 X なん 
C 知つ i ? 


8月号のアイランドを読ん 
でいて、引つ掛かることがあ 
りました。筋肉モリモリのワ 
ルキユーレのイラストのコメ 
ントの「バ'バルキリーにな 
つてし まぅ…」 ですが、ワルキ 
ユー レ」と 「バルキリ—」は知 
る人ぞ知る、同一の種族の名 
前なのです。 

と、いつても北欧神話の中 
の話しですが、語源は「ヴァ 
ルキ ユリア」 と言つて' それ 
が英語で「ヮルキューレ」「バ 
ルキリ—」と呼ばれているん 
です。「ヴァルキ ユリア」とは 
「戦死者を選ぶ女」の意味。 

彼女たちは日夜戦争のある 
ところへおもむき' 才—デイ 


ンの指揮のもと戦死者を決め、 
その魂を抜きとり、才—デイ 
ンの館で蘇らせ、来たるべき 
神と巨人族との最終戦争の時 
のために「神の側の戦士」を 
作り出します。 

やたら物騒な職業に聞こえ 
ますが、下界で戦争がないと 


き、彼女たちは機を織り、「神 
の側の兵士」をもてなして過 
ごすのです。 

とまあ' こんな話もありま 
すょ、と。ゲ—ムのワルキユ 
丨レはやっぱりいいょね、か 
ゎぃぃし…? -)。 

(和歌山県 ABC の男竜 
神君) 

★つづりは Valkyrie 。 洋書 
崖さんなんかで調べてみると、 
ちやんとあの羽ヘルメツトを 
かぶつてるんだよね。こ—ゆ 
5知識も、ゲ—厶を楽しくさ 
せてくれるかもね。 


£ a 懐し0了ムは 
K 今どこに/ 


ゲ—厶の博物館みたいなの 
があるといいなあと思う。ゲ 
—ムはすでに立派なア—卜だ M : 


まあ それは置いといて、古い 
ゲ—ムをしてみたいと思つて 
も、そう簡単には出来ません。 


いや、比較的新しいゲ—ムで 
もドンドン 入れ替えられてし 
まう昨今です。 

「A — JAXJ は仕方ないと 
しても、「ストライダ—飛竜」 
までが 消え、 「サイコソルジャ 
I 」は京都タワ—で発見され 
て以来行方不明、「怒号層圏」 
などどこにもありません。東 
京の渋谷会館には結構古いゲ 
—ムが保存されているのです 
が、やはり「アテナ」も「ワ 
ンダ—モモ」も「魂斗羅 J も 
「 ASO 」 もありません。「グ 
ラ n 」 や「アサルト」すら遠 
出しないとないんですからね 
え0 

このころ遊園地のゲ—厶コ 
丨ナ—を新たに開発しようか 
などと思つていますが、入園 
料がけつこうしますからねえ。 
I 番手つ取り早いのは' やは 
り筐体と基板を買うことでし 
よう。 しかし、「それだけ金が 
あつたら もう 買つてる ぜ！」 


どこかに古いゲ—ムを保存 
しているゲームセンタ—あり 
ませんか？ゲ—ム博物館みた 
いなのを作れば…。やっばり 
無理かなあ。ゴ—ファーとか 
グランドマスタ—に頼めば' 
建てて貰えるかも？(実現度. 
逆火山1速抜け) 

なんて事を考えていたら' 

7月8日の朝日新聞の夕刊に 
こんなのが載ってたんで同封 
します。 

アメリカはいいなあ。私の 
考えは新しすぎたのだ/どぅ 
でもいいって？ 

(神奈川県 HSK 君) 
★東京近郊なら池袋サンシャ 
イン地下のゴリラや赤羽の平 
安、関西なら長瀬が有名だけ 
ど…。今度、 OL □ゲ—ム発 
掘特集でもしてみよ一つか? 

しかし、博物館とは…。ま 
つたく|つらやましい限り。多 
少入場料がかかっても、行つ 
てみたいね。 


©ビデオ•ゲ—厶博物館 

ニユーヨーク•クイーンズ 
に、 ビデオ•ゲ1 ムの代表作を 
収集した博籮 「ミユ 1ジア ム 
•オブ•ザ•ム1ビング•イメ 
1ジ」が麗した。 

アメリカ铝めて?>ヒデオ* 
ゲ1ム i 場したのは一九七一 
年。本格的にヒットしたのは七 
八年の「スペ•インべ1ダ 
丄だつた。同館に収められて 
いるのは、ころした記念すべき 
作品をはじめとする五十本。 

米国では、ビデオ•ゲ1ムに 
熱中しすぎて書を痛める盂 
が現れているといぅが、同館の 
入場料は大会％、子供は半額 
でいくらでも遊べるといろ。 













愛と青春のゲ—厶才—八— 

うて/機長ち3とも… 

次 TS 瞬間僕達は石像と化した 


ミニ UZ I が火を吹き、イ 
ングラム MACS が死を招く 




といえばタイト—のオレぺ 


—シヨンシリ—ズですが、 


の2つのゲー厶にはとっても 
苦い思い出があるんですね、 
はぃ。 . 

1987 年冬。当時中 2 だ 
った僕は' ゲ—センに行って 
も あまり 燃えるものが ありま 
せんでした。シユ—ティング 
にしても爽快感がなく、麻雀 
をしてもすぐ負けるのです。 

だんだんとゲ—センから心 
_遠のきかけていたある日、 
心の発火剤がゲ—センに現れ 
ました。そいつが「ウルフ」で 
す。リアルな画面' 雰囲気を 
出している音楽' 筐体にとり 
付けられているミニ UZI 。 
思わず友達と筐体を目の前に 
してうなるほど感動しました。 

しかし感動しているだけで 
はどうにもならない' という 
わけでとりあえずプレィ。ス 
テ—ジ選択でトリガーをしぼ 
つた瞬間' 手にここちよい震 
えがきました。1回目のプレ 
イは悲惨な状態でしたが、友 
達と塾の行きに毎回プレイし 


て、ついに1力月たつたある 
日、空港の敵を I 応最後まで 
やっつけられたのです。友達 
と笑いながら大喜びしました。 

しかし 、 「WARN IN 
Gf ?:」 の警報を見て'2人とも 
凍り付きました。ハインド— 
D が出てきたかと思ぅといき 
なりロケット弾を発射してく 
れたのです。焦っていたあま 
りにロケット弾を2つとも破 
壊できず、2秒後、目の前が 
白くなりました . 。 

それから1年たちました。 
受験も追い込みの時期に入ろ 
ぅとしているのに、まだ僕は 
ゲ—センに入りびたつていま 
した。これも「サンダ—ポル 
卜」 のせいです。ミグ 25 が爆 
弾を落とし、ハインドがやた 
ら早いロケット弾を撃つてく 
る。それを考えると、勉強も 
身に入りませんでした(おい 
ぉぃ)。 

そして Y ゼミの冬季講習の 
帰り、ついに最後のハイジャ 
ツカ—のボスまでたどりつき 
ました。 

「またかよ…人を盾にしやが 
つて…」 
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「い— じ やん、機長 もろとも 
ぅつちやえ/」 

友人のその言葉ど—り' 機 
長を殺してからボスを殺しま 
した。しかし、僕の頭にふと 
こんな考えがよぎりました。 

「パイロットがいなかつたら、 
だれが操縦するんだろ…」 

その答えはすぐ画面に出て 
きました。 旅客機が戦車に囲 
まれているグラフイツクと共 
こ：〇 


「パイロットが死亡した。脱 
出不可能」 

次の瞬間、僕達は石像と化 
していました。 


もしシリ—ズ 3 作目が出さ 
れるなら、今度はどのよぅな 
ワナが仕掛けられているか、 
楽しみです。タイト—様/ 3 
作目出してね/ 

(世田谷区斎藤大介君) 
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♦■(静岡県どんとすとつぶさん)★さ 
い杏ん、女の子の投書ほんつとに多い。 
いいことですねえ、にこにこ。 
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I つとテレビ番組「クィズ 
ILs 齢の差なんて」といぅ番組 
(東京では放送してるかな？…して 
るつて/ ㊣ )を見ていたら、「最近 
はゲームミュージッタが人気…」 
などと言い出して、 ssT バンド 
が出て、しかもアフタ I バーナ^— 
の画面が一瞬でた。 

飛び上がって「おお/」と思わ 
ず目が輝やいた。とても気持ちの 
いいものです。セガさん、ありが 


恐怖0来訪者 
ゲーセしに現わ3/ 


梅雨明けのある日、私はゲ 
I センに足を運んだ。テスト 
も終わつたし、気分もハイグ 
レイツ。 ハツハツハ n もぅ 俺 
に恐れるものはないせつ/矢 
でも核でも持つてこい/ (ま 
だこの時点では赤点の雨あら 
れを予期していなかつた。マ 
ヌケな男だ。) 

久し振りにゲェセンに顔を 


出すと、ニユ—ゲ—ムがたく 
さんあるじやないかべイビー 
(死語)。しかも例のごとく小 
学生のチルドレンが群がって 
ぃる。 

お—小学生が真っ昼間から 
室内で遊ぶんじやないと思い 
つつイメ—ジフアイトを始め 
たのだが' 今日の俺は I 味違 
つた。僕はゲ—ムが超ハイパ 


I ど下手なのえへへ。その才 
レがああああ何と/ ノ 1 みそ/ 
…おつと失礼 ノ— ミスで最終 
面にたどりついちやつたぜべ 
イビ—。はははははつめでて 
ぇぜ、このちょ—しでいけば 
初クリアできるかもね、えへ 
へと おもつ ていたセスナ、い 
や刹那、なんとォォォォ聴い 
ておどろけエヴリワン/…実 

は . /子犬がゲ—センに乱 

入してきたのだつ/うオオヲヲ 
ヲヲ/ど—してこんな所に犬が 
.いるんだょお—つ n : おかげで 
店内は大騒ぎ、ついでに画面 
を見るとオレの野望もバラバ 
ラさ。その犬は店内をさんざ 
ん走り回り、アップライトの 
クライ厶フアイタ I ズをやつ 


ある土曜日、友人—が「ゲ 
丨厶をおごつてやる」などと 
珍しく 気前の ええことを 言つ 
たので' 金欠の私はなんのた 
めらいもなく友人—、 H と共 


ていた人達を追い回したあげ 
く、飼い主に引きとられてい 
つた。 

……だ——つあのクソ犬/ 
テメ—がオレの足元を横切ら 
なかつたらオレはハツピネス 
な生活が送れたやも知れんの 
に…覚えてろよ/ (B •ベラ 
ボ—調)と' ゆ—わけでオレ 
はこれから N •ウォリア—ズ 
の軍用犬殺しにはげむぜ。卜 
ホホ…。 

(長崎県怒りのワイルドフ 
アング•カンダタ君) 

★全日本ゲ—マ—の不幸を毎 
月1人で背負つているよ I つな 
彼だ。誰かあとに続く奴はい 
ないのか=:芸に生きる人生も 
味なもんだそ/. 


にゲ—センへ行きました。 

私はほとんど自分で金を出 
さずに、何の罪悪感も持たず 
に—のおごりということでゲ 
—ムをしました。私があつか 


ましく 次々とプレイするので、 
さすがに—もいやな顔をしな 
がらしぶしぶやらしてくれて 
いましたが、そのうち「いく 
らなんでも、ちょつとおごら 
せすぎたなあ」。 

さすがに私も少し悪のりか 
なと思つたので、少ない持ち 
合わせを使うことにしました0 
両替をしてふと斜め前をみる 
と' 何とそこにいるのは同じ 
サ—クルにいる女の子の知り 
合いでした。 

私は I 瞬声をかけるかどう 
か悩みました。友人達には私 
がサ—クルに入つているとい 
う事は言つていないし、しか 
も相手は女の子だし…。でも 
その瞬間彼女と目があつてし 
まつたので'「これは話しかけ 
ないと無視したと思われるな」 
と思い、声をかけました。 

「あれつどうしたんこんなこ 
ろで」 

「うん、大阪まで買い物にき 
たからついでにょつてん」 

「 K さん(彼女の友人の女の 
子)は？」 

「いてるよ、ほらあそこに…」 

こうやつて話しながら恐る 
恐る後ろをみると' 案の定— 


と H は顔を見合せながら、 こ 
ちらに背を向けてひそひそ話 
をしています。そこに現れた 
のが K さん。女の子2人に男 
が1人。ますますやばい。 

彼女達と話している間中、 
(あいつら話して判ってくれ 
るかなあ、同じサ—クルの仲 
間でそれ以上の ことは ないっ 
つつても…) と 考えていまし 
た。その後、— と H の所に戻 
ると' 思った通り追求を受け 
ました。「おい、あの2人誰や 
ねん。何時の間に作ったんじ 
や。今正直に話したら許した 
る」「いやだから…その…サ I 
クルの仲間の……」「あ—あ正 
直に話したら許したったのに」 
「いや、だからほんまやって/」 
こぅ言っても信じてもらえず、 
「もぅこいつ無視やな」と取 
り合ってもらえませんでした。 

仕方なくテトリスをやって 
いると、なんとも間の悪いこ 
とに新たにゲ—センに友人〇 
と E が現れ' 後ろから「おい、 
H から聞いたぞ/」とつつこ 
まれ、私は動揺しまくりまし 
た。さらに—と H も加わつて、 
4人がかりで攻められてレべ 
ル15でゲ—ムオ—パ—。その 


吹キ、あれ3ジエラレ1/ 
男 C 7 S 友情に危機が… 











t (奈良県高稿雄二君)★わかった/最近新宿夜の 
街を彷徨するナイトストライカーが君だったのか I ? 
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は H 11 SCORE なんて 

古い/なんてつたつて Lo 

W — SCORE ですょ/実は今、 
友人と兄とで競つてるんです。ゲ 
—ムはストラィダー、条件はクリ 
ア時にいかに得点を低くおさえる 
か。だから/1ミスでクリアする 
必要があるわけで…。皆もためし 
てみてはいかがでしようか？今の 
ところ最低は兄の 10 万 6350 点 
です。10万点は切れるぞ n 

(東京都あおりんご君) 



後はもう言い訳で必死。 
そして帰るときには、—に 
「ばらされたくなかつたらお 
ごった金返せ/」(くつそ—な 


なにをばらすねん!!:)と追い 
討ちをかけられて玉砕、沈み 
ました。 

ああ最悪だ、なんて間が悪 


いんだ、運のつきというもの 
は私にはないのか(え…なん 
だって? ㊣ )。誰か私に運をく 
れ 1/ 


(大阪府 TETRISI - 

IKA 君) 

★ラ—む女の子がからむと男 
は n ワイのだ。しかし、昨日 


悠理さんと地下鉄で帰ったら 
外人のおつさんに「あ一ゆ*つ 
ほもせくしある?」と熱いま 
なざしと共にせまられてやつ 


ばり n ワかつたのだ。実話。 


実力の反映しな： 
ハイスコア 
なんて… 


みなさん、今日は。みなさ 
んは' ハイスコア出すと気分 
いいですよね。私も Top に 
ネ I ムが飾られるととつても 
気分がいいです。しかし' 最 
近どぅも悪質な(といつたら 
悪いけど)稼ぎをよく目にし 
ます。その一例に 「ウイ ロ I 」 
を挙げさせてもらいます。 

私がウイロ—をプレイして 
だせるスコアはせいぜい130万 
点ぐらいです。でも、ハイス 
コアは150万点とか' すごく高 
いんですよね。どぅしても私 
は130万点止まりなので、他の 
人のプレイをよくみていたら、 
愕然としました。永久バタ— 
ンを利用して稼いでいるので 


す0 


そり や、 そぅいぅ 稼ぎ方も 
あるか もしれ ませんが' 度が 
過ぎてはいけません。永久パ 
夕—ン防止キヤラが出ないの 
をいいことに、 それこそ 永久 
に稼いでいるのです。 (ウィ ロ 
丨にはタィムがあるが、減り 
方が遅くてしかもある所まで 
くると 元に戻る。) 

その人はそのままずつと続 
けて、結局私がそのゲ—ムセ 
ンタ—を出るまで続けていま 
した。 I 体あの後' 何十分続 
けたことか…。 

確かに' その行為を悪いと 
いうことは出来ません。しか 
し、後ろで待つている人のこ 


とも考えてほしいものです。 
それに' そんな方法でハイス 
コアとつても楽しいとは思え 
ません。時間さえあれば誰に 
でもとれるようなハイスコア 
には意味はありません。私は、 
自分がそんな得点を目指して 
いたのかと思うと悲しくなり 
ます。これには、解決策はな 
いのでしょうか。 

私が考えるには、「2周目を 
作る事」が挙げられます。 

源平討魔伝のあたりから1 
周で終わるゲ—ムが増えはじ 
めましたが、同時にその頃か 
ら悪質な稼ぎが増えはじめた 
と思います。最近のゲ—厶で 
は、「プラスアルファ」がいい 
線いつてると思います。適度 
な難易度で、周回に比例して 
難しさや得点が上がる。ああ 
いつた' 実力がものをいうゲ 
丨ムこそハイスコアにふさわ 
しいと思います。 


みなさんもそのことを頭に 
いれて、ハイスコアを狙って 
下さい。どうせとるなら、気 
分よくハイスコアをとりまし 


の良心に任せましよう。一部 
のゲ—マ—の方にとつては失 
礼な事をかいたので' お詫び 
します。 


上う0 


(東京都 R •らつき一君) 


あとは、ゲ—マ—それぞれ 


Y . T 君のことで 
僕がマジに 


感じた こと 


☆ 8月号今月のポツはいやだ 


つ：：：の Y • T 君へ„ 


ス—パ—ハングオンをプレ 


ィ中'無意識にガンとやつて 
しまい' 怒鳴られて追い出さ 
れてしまつたといぅことです 
が' どちらかといえば' 僕は 
この店員さんの気持ちわかる 
なあ。 

高いお金出して買うのかレ 
ンタルしてるのか知らないけ 
ど、それこそ秒単位で価値が 


下がるんですからね、ゲ—厶 
の機械は。それに投入される 
100円玉の積み重ねがどれだけ 
追い付き' 利益を上げるか…。 

そんな時「わざとじやない 
けど ケト ばした」とか言つて 
機械こわされたら…。しかも 
機械の調子でミスつたんじや 
なく、あくまで自分のミスを 
機械に八ツ当たりしてるんで 
しよう。もし僕がオペレ—夕 
I だつたら' そりやおこりま 


すよ。 

あと、安心した事がひとつ。 
それは Y • T 君の投書に対す 
るゲ—メストの意見は載せて 
いなかった事。これは重要な 
事で、 もし 載っていたら読む 
人は暗示にかけられたように 
その意見を肯定してしまう事 
でしよう。 

だから、今回の様な場合に 
も' 読者の意見を載せるのな 
らば「肯定」「否定」「中立」 
それぞれの立場からの意見を 
取り上げ、討論させる。これ 
が「地味」なようで I 番良ぃ 
方法だと思います。数の多い 
意見が正しいというものでは 
ないし。 

ということで' いつもいつ 
もくだらないお便りで、みな 
さんにご迷惑をおかけしてい 
るので' 今回はまじめにお便 
りしてみました。 

(群馬県 RYO 君 ㊣ ) 
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■ D る 日、 私と妹はゲ I センへ 
行き、私はワルキユーレを 
始めた。しばらくすると小学生が 
2、3人やつてきて、あきらかにの 
ぞいていた。私は別に気にもせん 
でそのままゲームをしていた。し 
ばらくすると小学生は消えていた。 

あとで妹に聞くとその小学生は 
「ワルキユ I レをやりたいなァ」 

と言つていたらしい。そんな彼ら 
に妹は「のぞいてんじゃねエよ」 

と言つたらしい。 

妹の〜小学生相手にガンをとば 
すなつつ I の。 

(東京都かえるのぬいぐるみさん) 



:りません)★知^ 



1990年' 沖縄の無人列 
島に、日米の間の陰謀により 
核兵器工場を兼ねた世界最大 
の原子力発電所が建設された。 
しかも島の周囲には日米の軍 
が監視していて、民間人は誰 
も近寄ることが出来なかつた。 

事態を重くみた日本原発反 
対同盟は、2人の調査員を秘 
かに送った。原子島の周囲の 
小島にたどり着いた2人は' 
そこに放射能による奇形植物 
の森を見たのである。 

茫然としている2人に、反 
対同盟のボスからレシ—バー 
で激励の声が飛んだ。 

「さあ行け！緑の美しい地 
球を守るため平和を乱す原子 
島を撲滅するのだリ」 

♦遊び方 

君の愛用機は8方向レバ— 

で操作。ショットには3種あ 

るぞ。 

•プロトン(陽子)砲 

へビ—な威力だ。 

•ニュ—トロン(中性子)砲 

最もノーマルな威力 

•エレクトロン(電子)砲 


とても軽いが、連射が可能。 
また浮遊しているウラン235 
を撃ち続けるとトリウムオプ 
シヨン、ラジウム弾' そして 
最後は pb (鉛)板バリアに元 
素交換するぞ！鉛は放射能 
弾を防ぐ力があるのだ。 

♦ ステ—ジ紹介 

☆ステ—ジー奇形植物の森 

放射能を浴びた巨大昆虫、 
3本足の鶴が出てくるぞ。 
☆ステ—ジ2空中戦 
侵入に気づいた米軍•自衛 
隊が襲ってくる。空中戦の高 
速スクロ—ルになるぞ。トツ 
ブガンで有名な、あの戦闘機 
も核ミサイル攻擊を仕掛けて 
くるぞ n : 

☆ステ—ジ3海上 

放射能廃棄物にょりコブが 

生えた鯨•背骨が曲がった怪 

魚が行く手を阻む。 

☆ステ—ジ4深海 

米国原子力潜水艦の魚雷攻 

撃をかいくぐれ！ベトナム 

戦に使うはずだったメ—ドイ 

ン米国の水爆が眠っている。 

放射能もれのないように破壊 

しろ n : 


☆ステ—ジ5通路〜原発 

海底の秘密通路から原子力 
発電所内に突入 n 
☆ステ—ジ6核兵器工場 
地球が100回も減ぶことが可 
能な原子力兵器が並ぶ中、2 
人は愛用機を降りなければな 
らない。厳しい攻撃をかいく 
ぐり最深部を目指せ?!: 

そこは、核シエルタ—にな 
っている。中には' 発射ボタ 
ンを今まさに押そうとしてい 
る米国プッシュ•ポタン大統 
領がいるぞ。速攻で倒せ H : 

さもなくばキノコ雲が画面 
に広がり、地球が減んでしま 
う。〇 • ol 秒の差が地球の 
生死にかかわるぞ ff: 

☆エンディング 
2人が原子島から脱出する 

と島は II 音を立てて海底に沈 

み、海底のマントル層に飲み 

込まれる…。 

こうして 地球は平和な21世 

紀を迎えるのであった。 

(兵庫県竹下淳 I 君) 

★お—あぶない卩ところで 

理科 A が大の得意とか。将来 

悪用しないよ-つに。 TM 



0n^u 



☆とゆ—わけで行つてきまし 
た、アパルトヘィトのメッヵ 
(笑)南アフリヵ共和国へ。 
いや I やはり国もす) j いと 
ゲ—センもすごいです。ゲ— 
センも完全に白人用と有色人 
種用と分かれていて' 白人用 
がベルサィユ宮殿みたいな豪 
華さなら、有色人種用は場末 
のゲ I センとゆ I 徹底ぶり！ 
いちおぅ日本人は特別待遇 
なので(名誉白人だって！ぅ 
れしい—つい!?)'白人用にも 
出入りできるが、 ® マ—クの 
あるゲーセンには入らないこ 































〇後ろから近づいてきた友達にヒジうちをく 
らわしたことがある。 

❷ブルドッグなどの動物にまたがって頭を殴 
り回したことがある。 

❸ビール瓶、ナタ、バットなどを持つと振り 
回したくなる。 

❹実は飛びげりが得意。 

❺「波動拳/」とポーズをとったら目の前の 
おぢさんがふっとんでいった事がある。 

❻電車の中で皮ジャンの男を見ると無性に後 
ろげりをかましたくなる。 

❼倒れた人を徹底的に蹴りまくったことがあ 
る。 

❽手榴弾が直撃しても一発ぐらいなら耐えら 
れると思う。 

❾中国人は皆拳法をつかえると信じている。 

❿おすもうさんの首をひっつかんで投げとば 
したことがある。 

❿高鉄棒にぶら下がるとなぜかみんな離れて 
いく 0 

©今だから言うが私は収容所から脱走してき 
たんだ。 

さて、0の数が… 

〇〜2 の人… 水色ブロックセーフです、良 
かったねえ。 

3 〜 5 の人… ジェニファーセーフだとおも 
うでしょう？ところが… 

6~8 の人… メガクラッシュちょっとやば 
いかな、いやまて、ちょっとかな？ 

9 〜 10 の人… キノコ型オプションやばすぎ 
ます、あ、こら/近づくんじやない！！ 

11 〜 12 の人… 未来ね一さん波動拳を教えて 
くれ一！！あ、嫌ならいいんだけど。 
(大阪府中村雅信君） 









ったが、ハングオン筐体に入 
ったストライダ—飛竜など、 
ど—やってプレイするのだろ 
ぅか？単なるイヤガラセと 
しか思えない。他に、アゥト 
ラン筐体に入ったサイバリオ 
ンなどもあった。 

またゲ—ムの内容(プログ 
ラム)も大幅に変更してあっ 
た。 

特に目立ったのがストリ— 
トフ アイ タ I である。なにせ、 
マイクがジャブ1発で死んで 
しまぅ/ ま— それはいいと 
して、イ—グルが回転攻撃を 
しながら高速波動拳を連発で 
撃ってくるのにはまいつた。 
他にもジヨ—のソバットにプ 
ラズマ粒子切りが加わるなど、 
何故か白人が異常に強くなつ 
ているのだ。 



と./' 

ここは恐怖の KKK 団の経 
営するゲ—センで、こんな所 
に入ったが最後' 次の日には 
喜望峰に水死体となって発見 
されて しまぅ ぞ。 

ゲ—ムはその筐体までもが 
お国柄を反映していた。白人 
用はコンパネに純プラチナを 
使用し、ボタンにはそれぞれ 
ルビ—、サフアイヤ、エメラ 
ルドがはめこまれており、ジ 
ョイスティックには 18 金の台 
に大つぶのダイヤをあしらつ 
てあった。 

だけど、こんなポタンで、 
こすりができるのだろ I か？ 

ゲ—ムの種類も、また徹底 
してるものがあった。 

白人用にはすでにドラゴン 
プリ—ドやファイネスアワ| 
フラッシュポイントなどがあ 
ったが、有色人種用には 
バ1ボタンのコンパネが付い 
た筐体(いわゆるインべ—ダ 
I 筐体)にアミダ—、スキャン 
ダルマン'第3惑星、などよく 
わからん超才—ルドゲ—ムば 
かり入っていた。 

たま一にニ ュ—ゲ I ムがあ 


ハ！ 1^1 


一(北海道ちよつぱあ卍君)★: 




















































あて先〒 ini 東京都千代田区 

内神田卜 15-15 柴田ビル 

新声社 

ゲーメストアイランド係 


ぉ便 4 

待ってま一す 




☆このコーナーでは、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部に八ガキでお 
便りください。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブリレにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承< ださい。当 
人との連絡は往復八ガキか返 
信用切手 • 封筒入りの手紙を 
使用すること。これは最低限 
の マナー です。 

掲載項目以外での当人との 
接触（強引なサークル勧誘、 
一方的な手紙等)、または業者 
の方の御利用はご遠慮くださ 
ぃ〇 


「爆魏彳 
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★皆さんからのお便 o ' ィ 
ラスト等' なんでもお待ち 
しています。イラストを八 
ガキにか<場合は黒インク 



トフアイタ I のビデオとの交 
換も OK。W 葉書で連絡を。 

(〒 276千葉県八千代市勝田 
台 1—42—31703 松浦謙三) 



☆私の PC エンジン+ソフト 
10本+ゲ—厶ボ—イほかゲ— 
厶 CD ' ビデオ等全部とあな 
たのメガドライブ(ソフトつ 
き)を交換して下さい。 

(〒 669113 兵庫県三田市大 
原 901 上田朋之) 

☆あなたの持っているゲ—ム 
基板をこちらのサイドア I ム 
と交換して下さい。よかった 
らタイムパイ ロツ トをつけ ま 
す。 W 葉書で連絡して下さい。 

(〒 270—11 千葉県我孫子市 
布佐 1118 — 12 渡辺佳朋) 

☆ PC エンジン+ドラスピ、 
ヮンダ|モモ、ギャラガ88' 


ワ—ルド コ—卜 、ビックリマ 
ンワ— ルドをあなたのビデオ 
対応コントロ—ル Box と交 
換して下さい。マスタ—シス 
テム (ソフト5 本つ き) をつ 
けます。 W 葉書で連絡を。 

(〒 017 秋田県大館市長木川 
南 249 佐藤信) 

☆ 18 ィンチ筐体+魔界村をあ 
なたのダブルドラゴンまたは 
同等の物と交換してくださあ 
I \ o 

(〒 799115 愛媛県今治市東 
村 866121 加藤英二) 

☆ゲ—ムが好きな人で一緒に 
ゲ—厶センタ—に行ってくれ 
る人(浜松近辺に限る)を募 
集しています。年令•性別は 
問いません。 

(〒 434 静岡県浜北市小松 318 
竹内和宏) 


文章にまとめて下さい。短い 
ほど、載る可能性も高くなり 
ます。また、自分の名前も忘 
れずに。(けつこ多い。) 

•〆 切りは発売月の前の月の 
20日前後です。 



☆ p C エンジン+ワンダ—モ 
モ+ドラスピ+ワールドコ I 
卜+ギャラガ88+ビックリマ 
ンワ— ルド(これだけ箱•説 
無し)をセットで1万2千円 
前後で。高く買ってくれた方 
にはセガマスタ—システム+ 
ソフト4本をつけます。 W 葉 
書で連絡を。 

(〒017秋田県大館市長木川 
南294佐藤信) 
☆ゲ|メスト叱4〜20(美本) 
を希望価格にて。送料そちら 
持ち。 W 葉書で連絡を。 

(〒 168 東京都杉並区永福 3 
—13115 木村通宏) 

☆ファミコン 、 p C エンジン、 
MSX (2 もあり)用ソフトを 
売ります。リストを送ります 
ので62円切手同封で連絡を。 
基板との交換もします。 

(〒 307 茨城県結城市上成 27 
—64川原武佳) 

☆ KIC コントロ—ル Box 

( RGB 用)にバラデュ—ク 
の基板をつけて2万円前後で。 


高く買ってくれた方にはマ— 
ク111+ソフトもおまけします。 
詳しくは W 葉書で。 

(〒 329—11 栃木県河内郡河 
内町上田原1469 —2 岡 
本亘弘) 

☆ゲ|メスト他5〜34を送料 
込の希望価格にて。バラ売り 
も可。多少の書き込み有。ま 
ずは W 〒にて。気長に待ちま 
す。また NG ( N 0.1 〜29)も 
譲ります。 

(〒 520 滋賀県大津市馬場 3 
丁目 14—40150 山田理浩) 



☆フ H リオスの基板を11万円 
で、 ベ ラボ—マンを8万で買 
いたいのですが…価格応談で 
す、 よろしく。 P . S . ギリシァ神 
話のマニアの方' ファンの方、 
興味のある方お手紙下さい//: 

(〒 370 群馬県高崎市江木町 
1172-114 北村英治) 
☆セガ ソフト孔雀王' 北斗の 
拳、ファイナルバブルボブル' 
双截龍、フアンタジ—ゾ—ン 
n を各 2 千五百〜 3 千円+送 
料で買います。葉書下さい。 

(〒 987 宮城県遠田郡小牛田 
町字塔の越100浜田健二) 

☆ MSX 用 FD ドライブ(パ 
ナソニック、 FSIFD 1 A ) 
を 1 万〜 1 万 5 千円位で買い 


ます。ゲ I ムがしたくてもで 
きない状態です。誰かお助け 
っ / W ハガキで。 

(〒 328 栃木県栃木市平柳町 
1 — 16 17 内藤剛史) 
☆カプコン「魔界村」の基板 
(完動品、 KIC ハ—ネス付 
ならなお良い)を2万円前後 
で、送料持ちます。 

(〒211川崎市中原区上丸子 
山王町 11875 松本丈晴) 

☆キヨ—ワコントロ—ル BO 
X ® か © を 1 万 5 千円ぐらい 
で売って下さい。安く売って 
くれた方にはパワ—ドリフト 
とパ—ナーのビデオを差し上 
げます。 W 葉書で…。 

(〒930富山県富山市五艘 1 
02〇 松島晃洋) 

☆メガドライブ +ハリア丨 

n+ ス—パ—リ—グ +S 大戦 
略 +PSII 才—ルセットで 2 
〜 3 万円で。 W 葉書で連絡を。 
(〒 302 茨城県取手市新町 3 
の 21 の 3 坂木玄洋) 

☆ p n 基板+21インチテ—ブ 
ル筐体(マ—ジャンパネル& 
8 方向 3 ボタン)を 4 万 5 千 
円で。バラ売不可。 W 葉書で。 

(〒 734 広島県広島市南区宇 
品御幸 2171 16 杉山和 
宏) 

☆ギヤラクシ—フオースのビ 

デオ、 CD ( AIJAX 他多 
数)を各千 500 円で。ストリ— 



今月より、サ—クル•同人 
誌関係の広告はサ—クル告知 
版の方に掲載されますので、 
ゲ—メスト 「 DOJINJ の 
方にお送〇下さい。 

それ以外の葉書については 
今まで通りアイランド「ご商 
談コ|ナ IJ 宛でよいのです 
が、少ない誌面をできる限り 
有効に活用する為、以下の事 
をお守り下さい。 

•原則的に、文面は八ガキ又 
は八ガキ大の紙に書く事。 
•内容は、できる限り簡潔な 
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クラ m はど- 
のか? 


|したのだ|9:ブラックホールの奥深<に消ぇ去0た 


……いや—心配ない、読者の皆さん。優秀な応募作は続々集まつた 
し、コナミ開発陣は「夏休み?それ食いモン?」とい-つ調子で頑 
張つて、クラ m 間もなく発進だ H 

今回はアイディア、イラスト両部門の最優秀作を中心にして、読者 
の秀作を紹介する。(ホントは5ベ—ジ使いたかつたが、ぺ—ジがな 
い =:) これからもグラ III は号を追つて次々と紹介していくそ。乞う 
ご期待=:49 
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♦入賞 №736西岡正光 

<3：^ 特に目新しくはありませんが、 
実際画面に出てきたら迫力あり 
；^そラです。 

k •… い '、說 5" ， 、 そ 
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•入實 N 0.702小森明夫 

_ すぐにでも使えそろなアイデ 

I ィアがいっぱいです。とっても 
良いテキです。 


■ 


•入賞 N 0.757北村環 

触手系統が好吉みたいです、 

\ 北村君。ボスキヤラのデザイン 
がカツコイイです。 

Ihmht ^ 、’ 

I 血處 

mjkt '、 J r 


參入賞 No .758 片上史将 

ひとつの思想にこだわる、と 
い5「かたくなさ j が入賞につ 
ながった良い例です0 


N 0.697佐々木幹之 
カワイイ、という独自の世界 
が強みです。とにかく女の子的 
思想は「強い」です。 


參入寅 N 0.370中并雅也 

ド派手なボス、ありがとラ。 
でも弱点が口とすぐわかってし 
ま5のはどろか。 


***(»♦* 
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•入 寅 N 0.335上出裕一 

ところどころに冴えがありま 
:す。その落差が並じやないと思 
!： いました。 


參 入賞 N 0.384辻本清吾 •入賞 N 0,184谷口俊一 

これもすごい量のレポートで これは気持ちのいい肉厚のメ 

す。全マップが付いているのに：力です。生理的に好きなので選 
は感動しました。 £びました。 


〇 


•入賞 N 0.313野堀仁志 

イラストが見やすくて好感が 
持てました。いいわけが多いの 
もおもしろかったです。 


※作品への コメントはコナミ f 'グラ HI プ a ジェクト」より発信。く敬称略〉（数字は作品番号) 


1:，二 


クラディウス H では細胞分 
裂までしてくれたモアイ君 
と、「私は強いガ」といいつ 
つも簡単に殺されてしまラ 
ゴーファー君。モアイ君は、 
全てのシリーズに出演して 
いるので川にも出演する可 
能大だが、ゴーファー君は 
しょせん II の親玉だけに出 
演は無理!？しかし、意外 
に出演するかも…!？ 


£ UH ] 刪 


知6-ない人はいないと言われるほ 
ど知名度が高いグラディウス。全 
てはここから始まつた。 


グラディウスから一年後に現われ 
た沙羅曼蛇。ステレオ音源や敵の 
弾の量が話題になつた。 


グラディウスと沙羅曼蛇の合いの 
子のライフフォ—ス。 2 P 側は力 
プセル 3 つでオプションが作れる。 


オブシヨンの歴史 

グラディウスから 

クラティウス IT へ 


コナミを語る上でなくては 
ならないのがグラディウスシ 
リ—ズ。1985年に出た元 
祖「グラディウス」を筆頭とし 
て、沙羅曼蛇•ライフフオー 
ス •-• グラディウス n と続き、 
そして' グラディウス Ur が控 


えています。(番外として、ツ 
ィンビーの分身やサンダ—ク 
ロスがあります。) 

オプションは' 別名「分身」 
ともいい' 文字通り自機の性 
能を備えつつ無敵というゲ— 
厶史上最強の武器なのだ。今 


さら解説しなくても読者の方 
はご存じで しょぅ。 しかし' 
オプションの動き自体は各ゲ 
丨ムで違ぅのは知っているか 
な？ 

まずは元祖グラディウス。 
普通に動いている時はオプシ 
ヨンは自機にしっかりとつい 
てきますが、一旦自機を止め 
てから再び動かすと2〜4つ 
めのオプションは1つめの才 
プシヨンへの最短距離に向う 
ように動きます。他のものに 
比べて独特な動きです。 


沙羅曼蛇(ライフフォ—ス) 
のオプションは、自機の動き 
を常にトレ—スして動きます 
が' オプション自体に慣性が 
働き' 少し才丨、ハーランする 
といつた感じになつています。 
また、沙羅曼蛇に関しては、 
他のシリ—ズと違いユニット 
を回収する I j とによつてすぐ 
パワーアップします。 

グラディウス n のオプショ 
ンは、沙羅曼蛇のものに慣性 
が働かないものです。 

また、オプションに1バグ 
があり、元祖グラディウスで 
は自機のスピードが3速以上 
でオプションが4つあれば と 
んでもない所にオプションが 
移動したり、沙羅曼蛇では才 
プションユニットを一度にた 
くさん回収す ると オプション 
の 数が3つに なつたりします 

さあ—て 

グラディウス III は' グラデ 
ィウス H のよぅなオプション 
の動きになるのか、オプショ 
ンハンタ—のよぅなライバル 
が出現するのか、今から楽し 
みですね。■ (悠理) 


:: ::1 i :: I 


自機の性能が変えられるグラディウス 

H 。 新たなライバル'オプション八ン 

夕—が現われたのがこのゲ—厶だ。 
















































スターテインヴメン / 《一の紹介。 


ワールドスタジアムが選 
手データが新しくなって登 
場。オリックス7 (ブラボ 
ーズ）は強かった。 

画面構成も前作とほとんど変わらない。 スターティンク*メンバー 。フフィ 元徂ワースタといっても通じるね。 

でも中身は変わっている。少し強いぞ。 やースの監督は新監督の近藤さん。 （□乙交換使用） 


• v >'. ::ん：'し . - - へ':, ■■ 




打頫を決めてください 。 grf 


球壤を選んでください。 23 




対戦というぐらいだから、 
ピッチヤ— VS パッタ—用とい 
うことはも一つおわかりですね。 

「守備の場合」 

ピッチングは、 レ パ—と巳 
ボタンでミットの位置を決め 
ます。 レバー で球の速さ(上 
が速く下が遅い球)を決めて、 
A ボタンで投球開始。 

投げてからレバーで球を変 
化させることができます。好 
きなコ|ス、球速、あらゆる 
球種を投球できると言|つわけ 
です。 

また、 リリー フは C ボタン、 
けん制はレバー + C ボタンで 
でさます。 

「攻撃」の場合 

レバーの左右でパッタ—の 
位置を決めます。 

レバーの上下でスイングの 
高さを決めて、 A ボタンでス 
イングをして、巳ボタンでパ 
ントをします。 

ピンチヒッタ I は C ボタン 
リード•盗塁はレバー + C ボ 
タンでおこなえます。 

ここ^ 

IP の場合、相手はコンビ 
ユータですから、相手に見や 
すくしてやる必要はなくなる 
ので、画面全体を使っての対 
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このワ—ルドスタジアム '89 
は前作のデ—夕を一新したも 
ので、ゲ—厶のル—ルや設定 
は変わっていない。3回裏ま 
でに10点差がつかなければそ 
の場で終るし、設定によって 
は逆転された時点でゲー厶才 
—パーになるものもある。(こ 
れらは〇—0_スイッチによつ 
て色々変えられる。)操作に関 
しても前作といっしよ。 

前作と変わっているのは、 
コンピユ—夕側のアルゴリズ 
厶。ちよっと頭が良くなって 
いて、塁を オーパー ランする 
とその塁から追いかけてくる 
ので、変な行動はおこせなく 
なっている。 

肝心なチー厶デ I 夕だが、 
タイトルにもある通り , 89年春 
のデ I 夕が入っ r いる。チ I 
厶名は前作といっしよだが、 
オリックス?がブラボ—ズと 
いうよ3に、実在する新球団 
はそのままになっている。 

強いチ—厶は、やはりブラ 
ボ—ズ。特に、クリーンアッ 
プの強打線は、コンビユ—夕 
側にまわすとほとんどホ—厶 
ランされてしま I つぼど。逆に 
弱いのは、オリオンズに似た 
チー厶。やっぱ野球は強打線 
じやないとね。 (悠理) 



やは〇ベースボ—ルをやる 
なら本場もんをやらないとね。 

日本のベースボールじやつ 
まらないという人におススメ。 

n ナミよりスーパーリアル 
なアメリカン•グラフイツク、 
多彩なカメラアングルからと 
らえたウインドウ•デイスプ 
レイでプレイをすることがで 
キ」る「メインスタジアム」の 
登場。パワフルで、 スピー デ 
イーなメジャーリーグをこの 
「メインスタジアム」で体験 
でキ J る。 

操作方法も簡単で、スピー 
デイなゲー厶展開が可能。初 
心者でもす V '' 




コインを投入して、6球団 
の中からーチ—厶を選ぶ。 

チームを選んだあと、スタ 
—ティングメンバーの画面に 
なり、そしてプレイボ I ル。 

In インで、 1 P プレイの 
場合は 3 イニング、 2 P プレ 
イ(対戦)の場合は 3 イニン 
グで2コインが必要です。た 
だし、1プレイは8分以内、 
2プレイは 1 P 分以内です(時 


間制限があります)。 

最終回で同点の場合は、延 
長戦となります。 

コンテイニユ I についてで 
すが、当然可能です。途中参 
加はでき€ 


いて 


操作方法は大きく分けて、 
「球場全体モ—ド」と「対戦 
モード」 になる、ということ 
なので、分けて説明します。 
•球場全体モ—ド 
球場全体モードとい5のは 
要するに球場全体が見わたせ 
るビジュアルでプレイする場 
合です。 

さて操作方法ですが、操作 
系は、レバ—が一本に、ボタ 
ンが3個です。 

「守備」の場合 
レバーは8方向です。 

上手<レパーを操作してボ 
I ルをとつたら送球位置をレ 
パーで選択(上がセカンド、 
右がファ—スト、下がホ—厶、 
左がサ—ド)し、 A ボタン(左 
側のボタン)で送球をします。 
「攻撃」の場合 
巳ボタンで走者を進めて、 

A ボタンで走者をもどします。 
•対戦モ—ド 

操作系、球場全体モードと 
同じ。 
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タイムをして、ピンチヒッターを選ふ、 



セカンドからファーストへ送球。 



ホームランを打つたときの IJ フレイその1 


勝つも実力/負けるも実力/ 

実力•グブ R 野球 

©JALECO 


豪球でおさえつけろ/フルスイングでスタンドを狙え/ 


かなし)手助けしてもらえて楽な A だ 



ホームでのクロスフレイ。判定はアウト/ 



| J フレイその2。クワッキーン/ 




戦モードでのプレイを楽しむ 
ことができます。まるで、メ 
スジヤーリーグの放送を見てい 
-〇るような感じがしてきます。 
^ 2 P の場合は、相手方にも 
W 操作しやすいように、画面の 
あ真ん中で打つ側、投げる側の 
V 画面に分かれます。球場全体 
スモ—ドは' 1 P も 2 P も 変わ 
スりません。 



つてしまつて' 野手やランナ 
の動作がいまいち迫力がな 




今までのベ I スボールゲ I 
厶では、対戦モ—ドの状態で 
は、キヤラクタ—が大きく映 
し出されて' 打つたりすると 
グーと視点を後ろにさげて、 
球場全体を見るとい一つ感じの 
ものが多かったですね。その 
ためキヤラクターが小さくな 



かつた。 

この「メインスタジアム」 
では、画面上方に「アップの 
画面を入れて、その時々のプ 
レイの迫力を色々なアクシヨ 
ン入りで見せてくれます。 

特に、クロスプレイになる 
よラな場合はも I つ画面上方に 
目が行つちやいます。 

(ずる) 


:A0 


な 

、つ 

よ 

る 

あ 

の 

と 


見 


ど 

I や 
お 


1クレジットで2イニング 
スできて、同点、又は勝ち越 
しの状態の場合はも一つーイニ 
ングスできる(ボーナスプレ 
ィ /) 

試合に勝つと、次の試合の 
イニングをボ I ナスプレイ 
としてもらえる。 

リ—グ戦に勝つと、アメリ 
カンパワーズ、忍者ミラクル 
ズにチヤレンジでぎる/ 

こプ 

フォ—ムがとつてもリアル。 
しぐさがとつてもリアル。実 
在の選手達をモデルにしてい 
るので更にリアル/ 

画面はセンタ—カメラから 




ホ—ムラン/お姉さんが二 n ツ9 


の TV 中継アングル/ 

VS モードで対戦プレイもす 
ることがでキ」るのだ。 

スタジアムは、東京ド—ム 
を 3 X 4 の 1 P 画面で、完全シ 
ユ///レートしている。 

ピッチャー強襲などの八プ 
ニンクには、とても凝った演 
出をしてくれます。 

新システムの御当地モ—ド 
により任意の球団を強化する 
こともできます。 

とにかく、テレビで見てい 
るよ5。見ながら選手達を操 
作できるなんて、これぞプロ 
野球/ホ—ムランを打って 
お姉さんからぬいぐるみをも 
らおう/ 

(ずる) 
































さあ続編だ/君の野球センスで筋書吾のないドラマを!！ 

ドカべ 


タイトル0 


©秋田窨店 ©カプコン ©水島新司 
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_ 4番山田の®躍で廣勝候補 NO . 1 

™* 敏笑が加わり、さらに打力7ッブ！ 

H 白新矗袂 

各の不知火がプレーインブ e 督となり 
全 Hff 球で播勝をめざす。 

好きなチームを選択して下さい， TIME.B 



出場 



チ I ムは6チームよ 1 0選択。 






I 厶 


I 夕 


•明訓高校 

原作では主役ですから、や 
はり安定もしてるし、勝てそ 
|つな気もする。とりあえず紹 

介をします。 

ちよつともめごとありで入 

部した微笑が加わり打カアツ 

プ/ 

殿馬には秘打「白鳥の湖」 

「 G 線上のアリア」「黒田節」 

に加え、秘打「八ゲ山の I 夜」 

「調和の幻想」「ボーリング」 

とプラスしています。 

投手について- 



: 


今回でてくるチームは6チ 
—厶。チー厶名をあげるとま 
ず明訓高校。そして白新高校 
(ここまではもう主役つて感 
じ)、横浜学院、甲府学院、ク 
リーン八イスクール、赤城山 
高校。 


殿馬の投球フ K — 乙。 

岩鬼…豪球 I 直線/フォ 
アボ|ル多し。消費10。球威 
S (最強) MAX パイタリテ 
ィ棚。 

殿馬…秘投でワンポイント 
型。消費15〜3。球威 S 〜巳。 
MAX 160。 

里中…エ—ス。抑えかな。 
消費 15 〜 4 。球威 S 〜巳。 M 
AX 180。 

ピンチヒツタ—は今川と江 
川。データは秘密。 

•白新 高校 

十分に優勝を狙えるチー厶。 

投手について- 

近藤…先発で登場、不知火 
にスイツチの後は打撃に専念 
する。消費6〜5。球威 D 
〜 E 。 MAX 250。 

不知火…監督を兼ねて最初 

はベンチに、登板後はいつも 

の感じです。消費15〜3。球 

威 S 〜 D。MAX 360 。 

ピンチヒツタ I は不知火と 

倉谷。 

•横浜学院 

10年に彳人と呼び声の高い 

天才豪速球投手をひきいるチ 

—厶。投手は土門のみ。 
土門！消費10。球威八。！^ 


AX 430。 

ピンチヒツタ—は山口と福 
西。 

• 甲府学院 

賀間…山田を追つて柔道か 
ら転向。腕力を生かした砲丸 
投砲の球が重いそ/投手は 
1人。消費10。球威 A。MA 
X 460。 

ピンチヒツタ—は野中と小 
島。 

•クリ—ン八イスク—ル 

前明訓の監督の徳川がひさ 
いるチ—厶。原作では学校上 
層部が変なことをしてますが、 
気にしないように。投手は一 
人 0 

影丸…柔道から転向。背負 
い投法で勝負。消費15〜8。 
球威 A 〜巳。 MAX 姗。 

• 赤城 山 高校 

国定…チームの柱、投手と 
てしての能力も高い。消費 7 
〜4。球威 C 〜 E 。 MAX300 
木下…体力はないが、左右 
両投げでパツターを惑わせる 
ワンポイント投手。消費8〜 
6、球威 A 〜 c 。 MAX140 。 
☆球威は、 S が最高 A 〜 G へ 
と低くなる。 (ずるずる) 



こちらは、野球ゲー厶初の 
大ヒット作となつた「チヤン 
ピオンべ—スボ—ル」の弟分。 
開発はアルファ電子で、他に 
も「ザ•高校野球」などの作 
品があるのだ。 



タイトル。アルファ 
(電子)の開発である。 

ある。(西式のあきやまがソロ 
ホ—マ—を打つとホ—厶ベー 
ス前でパク転する。) 

ゲ—厶才—パ I の条件は、 
画面の上にあるタイムが〇に 
なつた時。ヒットを打てば夕 
イムが増えるので、タイムさ 
えあれば4試合まで可能。こ 
れは、 vsn ンピユータ戦の 
み。3試合勝ち抜くと謎の最 
強チ—厶と対戦でき、これに 
勝つとエンデイングとなる。 

2 P 同時プレイ(対戦)は 
I 定時間のみプレイが可能。 


_ ME /. リリーフ殿馬/ 


特徴として上げると、広さ • 
芝などそれぞれ違いのある球 
場を3つの I つちから一つ選べ 
ること。さらに、風の向きや 
強さ•降水確率などが加わる 
点。つまり、同じ球場でも気 
象条件によつて変わつてしま 
I つとい I つこと。 

また、代打やリリ—フなど 
をする時に、チ—厶の監督が 
各選手の説明をしてくれる。 
控え選手の数が多いのでこれ 
は親切。 

プレイに関しては、守備側 
の送球が速いのと、攻撃側の 
方でラまく打つと鋭い打球が 
飛んでいくとい3点が特徴。 
また、選手によっては色々な 
アクションをしてくれるのも 



実際のプレイをした感想を 
言うと —— 

パントなどがやりやすいの 
だが、進塁•帰塁が逆にやり 
づらいので進塁ミスが多い。 


〇つ 
だあ 

あ鑾 
回影 


と芝 
だ。 
いる 
ら降 
<が 
%雨 
40で 


ピしチヒツ91も出せ名。より野球らしくなりました。 



















L _ 

1_チー Z _\ 圧勝/コ ー ルドゲー し/ 



さて、トレードしよ〇かしまいか…。 



けん制/セ、セーフ/ 
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於 




DYNAMITE 


LEAGUE 



1 



ので、気持ちいい/ それにトレードできるので強くできるぞ/ 


フルオートなので守備が簡単/ ビジニ 


.アルもヒシツバシツと動く 


miTO 

• mm» luwhhitw 


up 、 残機ボ—ナス、食い断、 
西入等の類はなし。(ずる) 


限りではありません。 

パワーアップァィテ厶、一 



vs n ンピユ I 夕で n ンピ 
ユ—夕側が盗塁した時に画面 
が上下逆になるので少しやり 
づらい。 

選手の顔が実在する人物に 
似ているし名前もそのままな 
ので(変に名前を変えている 
とわからない人がいる場合が 
ある)わかりやすい。 

ホ—ムランを打った時の打 
球の勢いが速いので気持ちが 



ホームランを打つと花火が上が 
る。でも大仏は出ない。(ザ. 
高校野球じやないつ一の。誰も 
知らない?) 



遠 •證 

ss h ii 

_ n 磬 

^.1 


i 巧 


、、〇 

という訳で、個人的には気 
にいつたものが多いので、お 
すすめします。しかし、タイ 

厶オーパーになるのは悲しい 
〇 

(悠理) 



1死満塁。セカンドランナーの 
大野に注目。彼はピッチヤ—な 
のでウインドフレ—カーを着て 
いるのだ。芸が細かいね。 


J てん 
1 似さ 
屬 る U 
_ てゴ 

™ か顔 
一 顔の 
〇ま 
1 戦や 
vr l さ 
あ 


ニ ノ \ 

ー ルし 
二 か 
才し。 
1 の。ね 
) 夢るだ 



選手の交代時は打者か走者を選 
択できる。それにしても監督の 
顔が似てる。個人的に西〇フア 
ンなのでこの本が出たころは…。 


に入れるとイン n — スやアウ 
卜 ni スの使い分けが可能。 

投げたボールをレバーの左 
右によって変化させる事が可 
能。但し、ピッチヤーによっ 
て変化の度合いが異なります。 

投球前に、レバ—による塁 
指定プラス巳ボタンでけん制 
球を投げます。 

® 選手の操作について 
打球の追走はフルオートで 
す。打球が野手の横を通りそ 
うな時、タイミングよくレバ 
—を入れ巳ボタンを押すと飛 
びつき(上下もある)フアイ 
ンプレ—となる。 

捕球後、レバ—で塁指定し 
て A ボタンを押すとその塁へ 
送球。(指定なしのときは一塁 
へ。)捕球後、塁指定して巳ボ 
タンを押すとボールを持った 
まま指定された塁に向かって 
走ります。 

★タイム中 

1 P ボタンを押すと実行。 
タイム中に A ボタンを押す 
と交替モードに入り、レバー 
で選手を選^^:ボタンで決 
定する。 



ついて 


基本的には実際の野球ル— 
ルに基づいて作成してありま 
す。 

例外としては10点以上の差 
になった場合コールドゲー厶 
になります。 

延長は最大 1 P 回まで。ドー 
厶球場の為、雨天 n — ルドや 
サスペンデイツドゲ—厶はあ 
りませんが、停電時は、この 




①アクティブ•ズ—厶機能 
球場全体画面時、打球や送 
球の動きに合わせて 1 /2〜2倍 
ズ—ムと全方向スクロ—ルを 
同時に処理するインテリジェ 
ントなズー厶機能です。 

© フルオート打球追尾機能 
野手はフルオートで打球処 
理に向かい、自動的に補給動 
作を行います。 

④ 膨大な選手データプラス 

緻密なパラメータ 
日本版は 1 P 球団を用意し、 
各チ—厶20名、総勢?40選手の 
デ—夕を搭載しています。又 
更に打率、ホームラン数も一 
打席ごとに変化します。 

⑤ 漢字による選手名表示 
選手名は全て漢字で表示さ 

れ、従来のものより格段に読 
み易くなつています。何と外 
入選手も漢字表記/ 12 球団 
?40選手を全て読む事ができる 
人はエラ vn 
⑮トレード機能搭載 
ゲームスタ—卜時に、他チ 
—厶から一人だけ好きな選手 
を助つ人として無条件で獲得 
でぎます。 

⑦1クレジットで 

3イニング遊べる/ 
他の野球ゲ—厶のよ5な夕 
イマーによるゲ h 厶オ ー パ I 
はありませ^ 0 

操作方 

操作系は8方向レバーが一 
本に、 2 ボタン。 . — P 2 P ボ 
タンは、プレイ中にタイム宣 


告に使用する。 

★攻撃時 

① パツタ—の操作 

A ボタン(右側)を押すと 
スイングする。バントする場 
合は短く押す。バスタ—はパ 
ントの状態から再び A ボタン 
を押す。レバー左右でパツタ 
I の移動をします。アツパー 
スイングはレバ—を下に入れ 
ながらスイング。ダウンスイ 
ングは、レパーを上に入れな 
がらスイング。引っ張〇又は 
流しは、レバーを左又は右に 
入れながらスイング。パント 
状態でも有効です。 

② ランナーの操作 

• 進塁…進みたい方向へレバ 
—を入れ巳ボタンを押す。 
•帰塁…戻りたい方向にレバ 
I を入れ A ボタンを押す。 

※^:、巳ボタン両方同時に 
押すと全てのランナーが一斉 
に戻ります。 

•リー ド…ピツチヤ—が投球 
動作に入る前は進塁と同様の 
操作でリ—ドが取れます。 

來3段階まで 

•盗塁…ピツチヤーが投球動 
作に入った後に進塁操作をす 
ると盗塁を敢行します。 

★守備時 

①ピツチヤーの操作 
投球前にレバ—左右でプレ 
—卜に立つ位置を決定し 、 A 
ボタンを押すと投球しますが、 
その時にレバーが上に入って 
いれば速球、下に入っていれ 
ばスロ—ボ—ル又は落ちるボ 
—ル、ピッチヤーの手から離 
れる瞬間にレバーを左(右) 


タイトル 
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► SCITRONS RELEASES 


ゼロウイング 

東亜プラン PCCB 00001 

オリシナルハーンョン、 SE コレクション収鉍 
東亜の ifr ンユイインクケ-ん堂々登場/ 
東1ノリのオクタ-フへ-スに多彩なメロティ 
が加わつた大スペクタクル.シュー f インクサ 
ウント/ 


カフコン PCCB - 00005 
カプコン 女性サウント チー ム 「アルフライラ 
7 ライラ j によるアレンジ パーシヨン全 8 曲を 
収録 オーブ ニンクからエンテインクまてハ 
ラエティかつ 多彩な曲の数々 を、 メン ハーか 
総力を上げて 作曲、 アレンジした 超 大作/ 
アルフの 魅力を 再認識せよ/ 


• GSM 1500シリーズは、今後アレンジバーシヨン、シンクルカット等に対応するケームサウンドの CD ミニアルハムとして、新しいメディア展開をしていきます. 

•ゲーム解説軎、作曲者解説騫、楽譜、 CD ケースサイズのカラーステツカー付きさらに1500シリーズの特典と U ：、 CD ケースは光輝くスチールライトケースを使用しています 


♦ GSIVM 500シリーズ発売記念フレゼントキャンペーン 

サ仆 D ンの GSM 1500 シリーズについている応募券を5 枚 集めて、商品内に封入のアンケートハガキに貼っ 
て送ろう/先藩3000名梯にサイトロン特製キャリング CD ケースをプレセント" 


★ TELEPHONE INFORMATION- — ^-- 

毎月 サイト a ン の*新情報を お伝えす る テレホンインフォメーンヨンを 寅 施中/ 
レ： J - 卜やヒテ オ案内、 イベント 情報を满齩 し、新しいケームミ a — シックもたへ; 
つてるよん 

電話番号 はまちかえないように正確に/ m 月20日頃内容か変り i す） 東 






位位位各备 



テしカテザイしに決定 
賞品：テし/?+1万円 



2位⑳港かつぼれ君（静岡県) 



2位⑰ちょつぱ卍君（北海道） 207票 


作品賞 


個人的なあ'気に入り 


賞品： fin —子しわ 



3位⑯ NAL . 丁君（神奈川県）108票 




② BER 無色無臭さん（東京都） 3 r 




優秀賞 


カラーイラストコンテスト 
入賞者発表// 


⑬ワイパ—ンおおま君(大阪府) 91 票 
⑯ NA-TT 君80票 
⑩平景史郎君69票 
④単気筒&吟風月君63票 
◎ げんちやん君60票 


8月号のカラ—イラストコンテストの# I 7 B 
者選考に参加してくれた皆さん' どうもあ 
りがとう//: 

54枚の候補作品に対して千 700 通以上の投 
票八ガキが集まり、鬼のよ|つな集計作業の 
結果見事に優秀賞•作品賞.大ボケ賞の3 
部門が選出されましたつ。結果はご覧のと 
おり。君の選んだイラストはあるかつ//: 



金め馬賞 

賞品：編集部員 C 7 S 落 
書キ、入リティッシユ 
+六ラ—テし力 




1位 © げんちやん(北海道) 341 票 


街 


y 7 ラーテし力 


4位④単気筒&吟風月君(大阪府)99票 
5位①ゃマチヤン(群馬県)86票 
6 位⑳デスミラー ♦/ ンユ君 78 票 
7位 ㉛ 七瀬将斗さん70票 
8位 ㉚ 竹井由佳さん60票 
8位 ㉚ 平景史郎君60票 
10位 ㉗ MAZ—NMAN 君54票 
11位⑭さ—む5君43票 
11位⑳港かつぼれ君43票 
13位 ㉚ ジヴラツト君40票 
14位 ㉑ ムク君37票 
15位©|71.|门ヒ君36票 


票 



君 

N 

A 

M 

N 

ZI 

A 

M 

㉗ 

位 


9 位 ㉚ 竹井由佳さん 59 票 
10 位 ㉛ 七瀬将斗さん56票 

1 (優秀賞受賞者をのぞ<6名の方にテレ 
力を送らせていただきます) 


選考參加者へ £7 S 
ブしゼし卜発表 
は次号//: 

選考に参加してくれた方全員 
の中からテレカ 30 名、パイン 
ダ—10名のプレゼント発表は 
次号で行ないます。楽しみに 
していてネ。 


銀 C 7 S 鹿賞 

当たつマ0お楽しみ 

⑳港かつぼれ君 13 彳票 
⑲五十嵐要君 85 票 
⑱小笠原隆弘君 63 票 
⑰臥竜戦士 K スカー君 44 票 
⑭ VANQUISH 君 33 票 

|※数字(②等)はエントリーナンパ—です。 


1位 © 巳 ER 無色無臭さ 
ん(東京都) 132 票 













評合作といラのは珍しい。： PZJ しの手元にいる 、 S 
ニフルードラゴンは、何者なのだろ一か。 




PN 阪神万歳君（神奈川県） 

評私としては、 II よ 1 0も前作の方が好みです。し 
かしバケツトつて、どんな体の構造してるんだろ。 



■テインク 
門 


ナムコのシューティング部門 
なのだが、 『フエリオス』『オー 
ダイン』『ドラスピ』でほとんど 
が占められてしまった。 


ギャラリ 


力う-イラスト展覧会 




先月号は、ショーの記事にカラーページを取 
られてしまったが、今月はページがあるぞっ。 

て訳で、テレカデザインコンテストの応募作で、惜しくもノミネー 
卜漏れした作品を、ページの許すかぎり、めいっぱい載っけちゃおラ。 
今月の選考テーマは『ナムコ』だそ。 



PN 時彰鈴君（千葉県） 

評思わず角のある某キャラを想像 
してしまつだ。これで雑だそうなの 
で、次回作にはさらに期待だな。 



PN 巳〇 SSAN 君(群馬県) 



PNREDICHA 〇 S 君& 
碧樹夕弥君(長野県) 



DHAGON ISP 3 IT 

評 40 円葉書に百円切手貼るなつて。如円のまま送つて 
来るよ 1 0いいけど。しかし後ろのドラゴンの目が怖い。 



iB) 


評何十枚かに彳つは、消印の汚れがあるんだよね。 
それにしても君は、もつと才 U ジナルを目指そ/つ。 



しつか 1 0した紙に描いてほしい。扱いが不安で。 

















PN 阪神万歳君（神奈川県） 




PN し一あ一る • C 君(愛知県） 


PN 北斗七星君（神奈川県） 



伊与田良君（東京都） 


〇 R D Y N I 



PN あんでん君（愛媛県） 



評テストのまつだだなかに描いだそろですが、果だ 
してテストの結果はど^だつたのでしよ^か。 



評これつて「ドラスピ j だよね。違つだらど一しよ。 
考えてみれば、人間のいない葉書は超めすらし。 



評背景の空と雲が、のつぺりしてしまつたのが残念。 
しかしタイトル□ゴの中の雲はいい感じだ。 
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評空の青がいい色出てる。夏5しい雲もいい。メカ 
がなぜかかつこいい様な気がするのは私だけ? 




評どこがナム n のシユ丄丁ィングかつて言ラと、描 評もつと思い切つて空を暗 < して、流星?を目立 
いだ本人によれば、これはアルテミスなのだそ^で。 だせだ方が良いと思^。星はもつと丁寧にね。 


評肌色の発色に、少々難ア U かな?色数もチヨ v 
少ないし。よ<見ると、胸がとつてもやらし一ぞ。 



評テクニックは vf > v チだが、狙いはほぼ達成でき 
ている。ア U — シヤの文字に、もう一息の工夫を。 


評色鉛筆と絵具の彩色が渾然一体となつているのが 
面白い。発色の良い赤系統の色が欲しかつだ。 




評君の言~っ通*0、ァル///テスは多かっだ。背景はヽ 
手間の割には、効果が良 <ないよ^な感じだな。 


評 K — ダ V ンはゲ—ム柄か、青空を描<人が多い。 
キヤラの髪の毛がなび<のがいいんだよね。 



i 


しよラ。今度は絵具に挑戦してみてほしい。 


評考え深げなアルテ///ス。複雑な表情で、いつたい 
何を思うのか。しかし背景が怖いつてば。 






PN CCCP 金魚ちやん(京都府） PN LANCE 君（山梨県) 


PN 碧樹夕弥君（東京都) 



SY.o^ 

岡田治行君（新潟県） 

評なかなか工夫しだ構囡が良い。しもぶくれのワル 
キューレがとも言えない味を出している。 




TKe Continental% 


大谷貴之君（東京都） 

評なんかサンドラの目付きが悪くないかい〒矛に 
ふ^)下げているのは、酒瓶なのだろラか……。 



PN M • 丫 AMAGEN 君（北海道） 

評縮小されてしまうと、全<判別不能だが、後ろの 
方のテト□□の前に、サルがいるのはなんなんだ。 


PN S * 仲達君（東京都） 

ど一してみんな、ちつとコアクフ 
ンをよいしよしないんだ。せつか 
<のかわいいキヤラを……。 







ワルキューレ 
部門 


零 



PN 未来人君 

評これがツパワルキューレ』だツ// 
はいいとして、サンドラがし\なかつだ 
ら、わからなかつだと思〇。 




応募作の中で、最も多かつ 
たのはこの『ワルキューレ』0 
当然、競争率は高く、掲載さ 
れるもののレベルも高〜い。 




評でつかい盾が、なんか重たそ/つ。サンドラの矛が 
なかつたら、ちよつと寂しい絵になつていだかも。 



評普段着?のワルキュ|レ。兜のカラ— U ンヴも 
戦闘用とは違^!?ころい/つ感じのは珍しい。 



評手乗りサンドラと鼻なしワルキユ|レ。単純な彩 
色だが、金髪の表現がなかなか上手い。 














PN 柔道明日君（東京都) 


PN げんちやん（北海道) 


LEGEND of 
VALKYRIE 



PN WERDNA 君（熊本県） 



評上手い作品ではないが、狙つだ構囡とキヤラの表 
情などで、全体として印象強い作品になつている。 



評『ワルキューレ』の略が『キュー』ですか| 
まあ『ヮルちやん j つてのも困るけど。 



気の良いワルキューレと吹っ飛ぶサンドラ。 


松沢健司君（島根県) 







評とつても疲れる戦いの日々。兜に飛んで行かれち 
や、こまつちやろぞ。背景をもう少し丁寧にね。 



創*が必需品。一体どこで手に入れたのやら。 
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ギャラリー 

カラ_イラスト展覧会 


評細身の剣がかつこいい。縮小されると、背景の浮 評それにしても、みんなワルキュ—レの鎧と服を、 
かぶ陸地が見えな<なつちや-5のが残念。 それぞれ独自の解釈で描いて<るね一。 



評よ <見ると、 n スチユームがすつか' 0 KU ジナル。 評みつあみを解いた、ワルキユーレの艷姿。締切す 評なんちゅ一か、まあ力強いワルキユ—レですね。 
瞳の色もピンクだし、そつ<*0さんかしらん。 ぎの人は、実は結構だ v さんいだのだよ。 力まかせに、剣ぶ/ V まわしつ、て感じだな。 


評よ —< 見てみたら、黒線は鉛筆書きのままなんだ 
な。汚さないよラに、気をつけな<つちや。 



評 |見、なんだか分か5ない人もいると思うが、よ 
<みると n アクマンなのだ。お分かりなか? 



評ちよつと散歩に、つて言 -5 けど、向こ^の方で* 
雷が光つてるんですけど。でも行 < の? 


PN S B GAFAN 君(埼玉県) 


PN へクサゴン X 君(大阪府) 


PN でゆう<君(栃木県) 


PN 


評もうちよつとカメラを引いて、全体を入れだ方が、 
印象♦かいいと思ろ。特に上が切れてるのガ惜しい。 



評珍しいタツチの作品。右下の方で、 
わてているのは、どラしてなのだろ/つ。 



菜葉丸君(静岡県) 



評闘〇女戦士ワルキユーレ。ど—でもいいけど、葉 評左上と右下の飾 1 0枠は、も^少し『枠』の形にし 
書の宛名はもつときれいに書きましょ/つね。 ないと、なんだか分か6ない恐れがあるぞ。 




























柴崎英哉君（東京都) 



PN 素崎彰魔君（千葉県) 



PN フェニックス大佐（静岡県) 



鱺霞 


PN ㊅ 君（東京都） 

評君のセンスは、ちよつと飛ん 
でいると思ろ。もろ一枚の方は、 
実際、絵が判別不能だつだし。 




fTIPRCHfn 



盡 


評爆田博士がいな<なった5、誰がゎゃ姬だちのメ 
ンテをするのだろう。メンテナンスフ U — なのかな? 



評別に色鉛筆だけつていうのは、失敗ではないで 
しょろ。空の紫からォレンジへのヴラデが良ぃ。 



評使い魔にとり憑かれだチヤツフ。永パ防止キヤラ 
になんか惚れ0)れても、全然嬉し<ないつ！ 



評ブル—ナ V 卜、フラックナイトは弱い弱い。改善 
の余地はあるものの、ドルア—ガは名作だつだ。 


評ん、まあ、個性的な絵ですなあ。数あるモモの V 
ラストの中でも、異彩を放つていましだ。 



評今さ&、なんて事はこの際全<問題にな5なぃの 
でした。このペンネーム、何て読むのかな? 



新并健太郎君(埼玉県) 

評色紙の張り合ゎせとぃ0、ァィ 
デアの勝利。 □ ンバ—ズの文字に、 
今 I 歩の努力が欲しかつだ。 



PN 神山竜人君(広島県) 

評だ<さん送/!〇れてきた力 V の内 
で、これが一番原作の V メ—ジに近 
いよ^な気がするのは私だけ? 




評なんで裏側が、墨でべつだり汚れてるの?アフ 
ゾーナの扱いが小さいのが寂しい今日この頃。 


PN 榊君(大阪府) 

評ペラポーフンの V ラス h 
つて、だいがいペラポ—マン 
が情けな—<描いてあるんだ 
ぶな。 






















PN SPY おさる君（長野県） 


PN AC 少数民族の佐根& 
よこにやん(東京都） 



評トイポツフのイラストは、これ1枚しかなかつだ。 
去るものは日々に疎し、とい〇事なのか……。 


PN 

ん 


SPLATTER HOUSE 



ミカルなものは、意外にもほとんどなかつた。。 



評ふと思つたのだが、アりスのシャポン玉は、ど〇 
してスト□一に何もつけすに出来るのだろう。 



評明るい表情が良い。しかし、カイ&ギャルの文字 
の色は、もつと明るい色の方が良いのでは9 


PN 


I 

S 

E 

T 

君 

奈 

川 

県 



評なんか発色が悪いのは、紙のせいか絵具のせいか、 
それとも狙つだ効果なのか。それが疑問だ。 
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PN まだまだ未熟だ!!如如君(東京都) 



PN い< こ君（大阪府) 


ど 
の 

PN 「ス□ーガラス」為人君(静岡県) 



PN BER 無色無臭君(東京都) 


カラ-イラスト展覧会 


評これは V シターだが、前作で初めて力 V のドツト 
キヤラを見て、がつか 1 0しだのは私だけだろ/つか。 


評君はそれにしても、ベラボ—マンが好きだね一。 
なんかちよ一だいつ、てことだが、今回はなんもなし。 



評持つているのはサングラス?かけた姿を想像し 
て……。なんか似合つてる様な気がする。 




評なんでもいいけど、これ 「 K — J つて書いてなか 評ペラポ—マンの敵キャラ代表は、やつば 1 0わや姬 
った5、絶対そぅだと分か5なかったと思ぅ。 とペンジヤミンということになるのだ5—か。 



評ラフな塗り方も味!?ル///ナやグレ U ンを描いて 
<れたのは少な<、なかなか貴重と言ぇる。 



評『カイとギル j という、あえて 「& J でな<「と」 
である所が、妙な雰囲気を作つている。 



評ペンジャ///ンとわや姬。はだしてこれは、 
/つなボ—ズなのだろラ。わや姬の目が怖いぞ。 
























6 




ゲ=メスト_響サ=ビス藝 


田舎のおばあちゃんからお小遣いもらったし…サイフの中ははちきれそうだって7 

そうでしようそうでしよラ。そんな君を狙うのが読者サービス部の仕事（奉仕ですよ）なのだ0君の重過ぎるサイフを少し軽 
くしてあげよう0おいでおいで、し、らっしゃ一い!！ 


マ—ジャンギャルズ 
グラフィティー 


発売と同時にものすごい反 
響を巻き起こしたマ—ジャン 
ビデオ、『マ—ジャンギャルズ 
グラフィティ』。 

待望の第2弾が出るぞ！ 
シヨウ子ちやん、カスミちや 
んの PH に PIII から「スキャ 
ンダル麻雀」「テレフォン麻雀」 
等の最新作にいたるまで盛り， 
だくさんの内容。いよいよ9 
月21日発売= 

サービス部なら発売と同時 
に手に入るし、思いを寄せて 
いたレコード屋のね一ちやん 
にあらぬ誤解?を I つける必要 
もないぞ。予約を受け付け中 
だよ〜ん。 




マ—ジャンギャルズグラフィ 
ティ^2\/33) 

•30 分/2884円(税込み) 


ナムコの 
ウイニングラン 

さすがウイニングラン。発 
売1力月足らずで売上ベスト 
テンに迫ろ|つとい5勢い。出 
足がすばらしい。フアンのも 
うひとおしで売上上位にあが 
ることは確実。成長株。 


■ゲ—メストオリジナル 
T シャツ 

決して帰ることのないこの夏 
の為 S 君保父デザインのオリ 
ジナル T シャツはい^2で-^つ 
か。このアイテムももはや在庫 
があとわずか。かけがえのない 
青春の一。へ—ジにこの一着を n 


カラ—テレカデザインコン 
テストもさらなる盛り上がり 
の内に集計が終わり(詳しく 
は 56 ぺ—ジを見てね)、ここに 
次の 3 点が第 2 弾オリジナル 
テレカのデザインとあいなり 
ました。はい、拍手 〜 H 

®( 東京都無色無臭さん) 

©( 大阪府 VWven おおま君) 

◎(神奈川県 NAL , T 君) 

さて、今回もこのオリジナ 
ルテレカをセツトで読者の皆 
さんにお分けする事となりま 
した。限定版ですので、ご希 
望の方はお早めにお申し込み 
下さい。なお、テレカの郵送 
は 9 月 15 日以降となります。 

■オリジナルテレカセツト2 

( I CU ) 3枚1組 
3千円(送料込み) 

1 ) 厶 

r -} のテ 
ZT ^) 極ィ 
( ZW 究ァ 
力秘が ズ 
レ料れ I 
テ送 こ夕 
: C てク 
しレ 
そ n 


父 


州 



① 黄色©緑(白地) 

② 青④紫(グレ—地) 

通販価格各々1着2千円 

(送料、税込み) 


■ゲーメストオリジナル 
バィンダ— 

絶対便利なこのバィ；^—振 
り替え用紙も使えるようになつ 
た今、手に入れない手はないぞ 
つ//買い (???) 

、00 
肥は 
36上 
冊以 
1れ 

辨そ 

、、凡0 
円30す 
0017ま 
}8冊り 
冊-4な 
1~と 
• 2円 


- € 















參ご 入金の内訳.ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

擊 この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご參照下さい。 


通 信 欄 

商品番号 

商 品 名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の 場合、 「及」ご希望の方のみ明示して下さい。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


この欄は、加入者あての通信にお使いください。 





















株式会社新声社読者サービス部 


千 I 百 


万：千 


十•万•千百•十 I 円 

! 9!8 4 : 2:0 

I I II 

蠢 I J 一 ! 


^•この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注孓 
^ 意ください。また、本栗を折り曲げたりしないでください。 （郵政省）い 


受付局日附印 
備 


考 


東京 


万《千 


9:8 


4:2 


0 


億 千 百 


株式会社新声社読者サービス部 


万 I 千 


払込み 


百 I 十•円 


特 殊 


，郵便番号)〔お忘れなく〕 


(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 


(おところ）〔フリガナ〕 


(お電話） [ — 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


加入者名 


5 


鯨 


口座番号 


-切り取らないで郵便局にお出しください〇-::! — 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してく 


也 額 


払込人住所氏名 


口座番号加入者名 払込人住所氏名 

各栗の※印檷は、払込人において記載してください。 


























































人気 ベス ト 10 


順位 

ゲーム名 

1 

SET A スペシャ)レ 

2 

マージャンギャルズグラフテイ 

3 

カプコン • ゲームシンドローム| 

4 

源平討魔伝 

5 

パワードリフト 

6 

ギャラクシーフオース 

7 

アフター バーナー 

8 

サンダークロス 

9 

ニンジャウオーリアーズ 

10 

R-TYPE 

ノノ 

大魔界村_ 







※ご希望の商品番号 • 商品名 • 数等を別紙の払込通知票の裏面には 
つきりご記入の上、お申し込み下さい。 

※宼品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は 
交換*返品できません。 


※価格は税込みです。バインダー以外については、送料*手数料は 
当社負担となります。 

※ビデオ*し D はすべて HI F I ステレオ • カラーです。 
※ご注文から発送まで〗0日間ほどかかりますのでご諒承ください。 


やはりといろかなんといろか、 
ま一じやんは強いつ。 


申し込み方法 







ゲ—厶ビデオ 
■アフター八—ナ—( VII ) 



体感ゲ—ムの中でも特に人 

気のたかいアフタ—パ—ナ— 

=の全 23 面を収録。真青な海 

上や広大な雲海をマッハでか 

けぬける F I 4 の姿は、見てい 
るだけで気持ちがいいぞ。 
プレイヤ I \ Y A N 

•20 分/3378円 (税込) 

■SEGA バイクスペシャル 
( VI 2) 



すばやい大和氏の手さばき 
と解説もさる事ながら、ビデ 
才処理にょってゲ—センもの 
よりはるかに奥行きをました 
画面に注目/これが 擊 ちかえ 
しだ=: 

•20 分 / 3 3 7 8 円(税込) 


■ AIJAX ( vl 5) 


ス—パ—ハングオン、エン 

デュ—ロレ—サ I 、ハングオ 

ンの3作を—本に収録したバ 
イクフアンにはたまらないビ 
デオだ。 

•20分/3 3 7 8円(税込) 

■ SEGA ス—パ—ゲ—ム8 
(丫3) 



もはや名作といつていい正 
統派シユ—ティング。ビデオ 
もまさに攻略ビデオの手本の 
よぅなぜんじ師匠快心の仕上 
がりになつている。収録は2 
周目なので攻撃がハンパじや 
ないぞ/ 

•20 分/3378円(税込) 

■STREET FIGHT 

E 5 VI 7) 


エイリアンシンドロ —ムを加 
えた—本で6回楽しめる欲張 
リビデオだ。 

プレイ- //s p R E A M I 

s 〇 L / R E I 
•60 分/ 9476円 (税込) 

■沙羅曼蛇 ( VI 5) 


かのグラディウスから沙羅 
曼蛇、そしてグラ=までコナ 
ミの代表作とさえ言えるグラ 
ディウスシリ—ズの歴史をた 
どった一本。 

•60 分/ 9 4 7 6円 (税込) 

■ニン ジャウ オーリア—ズ 
(>— 11 ) 


ギヤ ラクシーフオース 、サ 
ンダ—ブレ—ドに加えギアガ 
チヤ駆使の アウトラン 完璧バ 
I ジョンの3本。君の部屋も 
ゲ I 厶センタ I に変わる/ 

•60分/9 4 7 6円(税込) 

■源平討魔伝 ( VI 15) 


■コナミ•ベストセレクシヨン 

(V-82) 



ほとばしる熱気、とびちる 
汗/あの興奮を もぅ I 度/と 
いぅ わけで ストリ I トフアイ 
夕—の楽しさをまるごと再現 
しようという—本。 

•20 分/ 3378円 (税込) 

■魔界村 ( VI 8) 


世紀末のドラマを感じさせ 
る才 I プニングタ ィト ル … Z 
UNTATA の 曲と 共に 3 画 
面筐体の迫力が今甦る。映画 
も顔負けのエンディングの感 
動を、今だに味わつていない 
人にはゼヒ見てほしい M 
•20 分/ 3378円 {税込) 
■レインポ—アイランド 



これは懐かしい。大 魔界 村 
の前作だけれども、その展開 
とグラフィツクは年月を経た 
今でも色あせることがない。 
ぜんじ師匠にょる2周目のプ 
レイを収録。オマケの NG 集 
が笑えるぞ—つ/ 

•20 分/3378円(税込) 

■グラディウス=〜 


GOFER の野望 ( VI 9) 



女の子にも人気のあったレ 
インポ—アイランドを、幻の 
ダライアス面やバブルボブル 
面まで収録、すべてのシ—ク 
レツ トル—ムに加えて、—億 
点への解法も入っている…。 
•20 分/3378円(税込) 

■ギヤラグシ—フオース 
(>—13) 




60分/7 5 4 〇円(税込) 

■サンダ—クロス ( VI 20) 


コナミックなのりまくりサ 
ウンドにのって、海で、空で、 
宇宙で激しいバトルが展開さ 
れるこのゲ—ムは、はまった 
人も多いんじやないかな。 

•20 分/3 3 7 8 円(税込) 

■ RITYPE ( v l 6) 


88年度ゲ—メスト大賞に輝 
いた力作。才—プニングから 
エンディングまで、このゲ— 
ムの魅力をあます所なく収録。 
•25 分/3378円(税込) 

■コナミシュ—テイング•ベ 
スト(>—10) 


最高水準のコンピユ—タグ 
ラフィックをフルに使つた美 
しい戦闘シ—ンを全画面収録。 
さらに CG アニメによるスト 
丨リ—珲1¢ 。 

•30 分/3667円(税込) 

■SEGA 体感 SPECIA 
L(vl14) 



アフタ I バーナ I とバイク 

スペシャルの3本に SDI と 




•90 分/ 9 4 7 6 円(税込) 
根強い人気を誇るコナミの 
ゲ—ム 3 作品。 


■大魔界村 ( VI26 ) 


これはおすすめ/あの美し 
いプレイ画面をそのままに' 
源平スタッフによる実写版と 
AM ショ—で流されたプロモ 
I シヨンビデオを収録して源 
平の世界を多方向から追求。 
•30分/3667円(税込) 

■パワードリフト(丫 18 ) 



フルパワ—アップしたアー 
サ—の死闘を、美しいグラフ 
ィツクと サウンドをそのまま 
に完全収録。 

プレイヤ—/ぜんじ 
•30分/3 6 6 7円 

■カプコン•ゲ—ムシンドロ 
—ム(>—27) 


ほとんどチキチキマシーン 
猛レ—スのノリのパワフルレ 
丨シングゲ I ム。すばらしい 
サウンドと画像、最高のテク 
ニックで君も風になれる。 

•30分/3667円(税込) 

■パワ—ドリフト S メガドラ 
イブ ( VI 19) 



のパワ—爆発のカプコン 3 作 
品—大魔界村、ロストワ—ル 
ド、スト ライ ダー飛竜を収録。 
ゲ—ムの未来を感じさせるこ 
の—本、でっかい画面でおす 
すめなのだつ。 

•90 分/ 9 4 7 6 円 


■究極タイガ— ( VI28 ) 


タイガ—に加え「飛翔鮫」 
と「達人」を収録。飛翔鮫は 
2155•目、達人は6周目。 

•90 分/ 9 4 7 6円 (税込) 

レ I ザ I ディスク 

■ LI 1 ア？—バー K — 

ス I パ I 八ングオン 
■ L —2 セガ蓬スペシャル 
各90 分/ 66 13円 
L D シングル 

■し— 3 RITYPE 
■ LI 4 ギャー多シ—フオ 

I ス 

■ LI 5 アウトラン 

各 30 分/ 2431円 
■ L —10カブ n ンゲ―^^シ 
ン ドロ— ム 
83 分/ 7 5丨9円 
■ LI 11 タイト—ス—パ I 
シユ I ティング 
87 分/ 7 5 I 9円 

CDV 

■ LI 6 パワ—ドリフト 

■ LI 7 メガビフイブスべ 

シャル 

■ LI 8 チェイス H . Q . 
■ LI 9 大魔界村 

各2 〇 〇 OR 

※し D シングル 、 c D V はコ 
ンパチデッキでないと再生で 
きません。 

コナ/ S ソグソ—パズル 
■ JI 1 グラディウス= 
■ JI 2 グラディウス 
■ JI 3 沙羅曼蛇 

各500ピ — ス箱入り 380 x 530 mm 
I 5 4 5円 



30分/3667円(税込) 


■悪魔城ドラキュラ ( VI 21) 


完全に 「攻略」 ビデオに 徹 
した 構成で、—周目、4周目、 
6周目を中心に、美しい画面 
で そのまま再現。 

•45分/3605円(税込) 

■タイト I ス I パ I シュ I テ 
イング(>1四) 


デ1 
ラー 
グ J 

■( 

I グラディウス ( JI 2) 


•30 分/ 3667円(税込) 



サ—ビス部もスタ—卜して半年0ょっ 
て、この半年間のビデオの人気度(売 
上順位)を発表させていただきます。 














































































企画担当の快刀氏大いに語る 


インタビュアー T . J . 

タイ!-一の大型筐体「ナイトストライカー」。未来感覚の 
白い筐体が目にまぶしい。君は挑戦しだか!？ 

われわれはこの大作を開発しだ八7 \°ラ快刀さん(企画)を 
始めとして、サウンドの MAR さん、ソフトの 3 D ▽ス 
ターさんとの接触を試み、ついにインタビューに成功// 
誇らかに、担当は T . J .。 


コンセプトは 
『爽快感」 

T • J …いつ頃から開発にとり 
かかったのですか。 

快刀… 実は、私が入社する以前 
から 企画が 3 本 ほど あって、最初 
は宇宙もののドライブゲームだっ 
たんです。チェイス H.Q が SF 
になったようなものだったんです 
が、様々な理由でボッ。試行錯誤 
した結果、現在のものになったん 
です。 

開発中に念頭においたのはスピ 
—ドがメチャクチャ速くて、何の 
考え もな しに敵をやつつけられる、 
爽快感のあるゲーム にしよう とい 
うこ とごした。 

どんな人でもプレイできる簡単 
なもので、かつテクニック的に奥 
行きがある。でも、そのテクニッ 
クが使えないとダメというんじや 
なくて、 普通にプレイしてクリア 
できて、 さらに 余裕のある人はそ 
の領域に踏み込める、という感じ 
にしたかつたんです。なかなか欲 
張ってるで しょう？ 例えば、ホ 

1ミングミサイルのよ>フな-そ 

ういうフイーチャ I をつけた時点 
で、このゲームはできたも同然み 
たいな気分になりました。 

ビジュアル的には、ソフトの人 
と話してやつていきました。 


3 D : でも、ほとんど一方的に 
押しつけられたような気がします 
けれど…。(笑) 

快刀… あれ、そうですか？「ち 
よつと難しいけれど分かつた、や 



るよ」という 感じで押し進めてい 
きました けどね。(笑) 


あと、最終面では、何かしない 
と受けが悪いと常々感じていまし 
た。地獄めぐりみたいに、自機が 
変わるのは、私の得意技みたいな 


ものですね。でも、最終面で自機 
の攻撃方法が変わるということは、 
ゲームを作る上でいろいろと勉強 
になりました。 

T * J …快刀さんから無理な注 
文を押しつけられて、 3 D さんは 
どうでしたか。 

3 D …見た目の派手さを追究し 
ょう、という点はお互いに一致し 
ていましたから、やれることはな 
んでもいれてやろう、ということ 
で、それなりにこちらでもがんば 
つてみました。 

T . J …音楽の方はどうだった 
んご> ょう？ 

MAR …かなり時間がかかって 
苦労しました。 

T * J …最初に快刀さんの方か 
ら依頼がきた時はどういう注文だ 



n ンセプトは爽快感 

その人なりに楽しめをゲ—厶を作ろ-つ/ 











撃ちま<りの快感/ 
ナイトストライカー。 


つたのですか？ 

M AR …聞きやすいものを、 と 
いうことで 特に制約はなく、サウ 



ンド屋さんの ィメ ージでやつてく 
れ、ということで作つたので、そ 
ういう意味ではとても楽しく仕事 
ができました。 

ただ、自由にやることになつた 
分、やる事が増ぇて量が多くなり、 
結局自滅してしまいました。(笑い) 

T . J …何曲ぐらい作られまし 
たか？ 

MAR …発売されたバ—ジョン 
では20曲ぐらい入つていますが、 
最初は 30 曲近く作りました。 

T • J …かなりの量の曲を作ら 
れたんですねえ。 

M A R …曲の イメ ージとしては、 



近未来の夜、ということでとに か 
く「夜」を念頭に置いて作りました。 

期間的には作曲で1力月、デー 
夕を作るのに約1力月で、合わせ 
て2力月ぐらいかかりました。 

筐体は近未来感覚 
パ 1 J パ U の自信作 

T • J …では次に筐体について 
お話を伺ぃたいのですが、特殊な 
筐体を使つていますよね。 

快刀…この筐体の特徴はライト 
とシ ート調整なんですけれど、ラ 
イトの方は最初なかったんです。 
メカの担当の者が「こういうライ 
卜のシステムアイデアがあるんだ 
よ」といつ て話をもちかけてくれ 
たので、「それ、いただき// :」とい 
うこと で、つけてみました。 

かなり臨場感を出していると思 
いますので、このアイデアは大成 
功でしたね。 

シート調整の方は、足が長ぃ人 
でも短ぃ人でも、やりやすぃよぅ 
に、ということで自然とああなり 
ました。ジョイナーでも小錦でも 
プレイできますよ。 

T • J … なるほど。 私が初めて 
見た時は可動筐体かな、と思った 
んですけ ど、 なぜ、 そうしな かつ 
たんで しよう か？ 

快刀…可動させなくても臨場感 
の高い筐体を目指しました。大阪 
のショーやゲームセンターでご覧 
になつた方はご存じでしようが、 
バリバリのかつこいい筐体でしよ 0 
自言を もつ ています。 

T * J …一番、苦労した事はな 
んてす力？ 

快刀…各担当の作業量が多かつ 
たこと が一番の原因でしたが、 コ 
ントロール系統にも だいぶ 悩まさ 
れました。いろいろ試してみたの 


ですがどれもうまくいかずに、結 
局、今のアナログレバーになりま 
した。アタリの「スターウォ I ズ」 
に使われている コント ロールパネ 
ルのアイデアもあったんですが。 

MAR …サウンドでは、スピー 
ヵーの位置が筐体の下の方にしか 
つけられなかつたので、そこで悩 
みました。 

T • J …コントロール系統はか 
なり気を使った訳ですね。 

それじやあ、精神力を使い果た 
しちまつたぜぇ/というぐらいに 
力を入れたのはどんな所でした？ 

快刀…企画で一番力を入れたの 
は「ネームエントリー」ですね。 

ちなみに、このゲームには最終 
面で一部、アイテムが自機に装着 
する以外、アイテムがありません 
が、これは「バリバリ撃つている 
最中にアイテムはジャマだ。それ 
にアイテムによつて有利になつた 
り不利になつたりするのはゲーム 
性を落とす可能性があるのではな 
いか」ということでカツトしまし 
た。爽快感も失われてしまいます 
しね。 

T . J …ずばり、「このゲームの 
売り」はなんでしよう？ 

快刀…ノンストップシユーテイ 
ング(画面が止まることがない) 
ということで、何度も言いました 
が、爽快感が味わぇることが一番 
の売りです。 

開発スタッフ提供 
⑩攻略法だ//: 

T * J …ではゲームの内容の質 
問に移りましよう。誘導弾がメチ 
ヤ難しいような気がするんですけ 
ど、気のせいでしようか？ 

快刀…ゲームを全体的に見て、 
以前よりも楽になつたんですけど、 


あまり 簡単に クリアされ てしまつ 
てはプレィヤーの方としてもおも 
しろくないんじやないか、という 
ことで、誘導弾だけはちよつと厳 
しめにしちやいました。 

でも' 充分1コィンクリアはで 
きる ようになつてます。私 もやり 
ました。作った本人がクリアでき 
ないようではしようがないですか 
らね。 

ちなみに、自機がやられて しま 
つても弾は撃つことができるので、 
最後の悪あがきもしてみてくださ 
い。あと、誘導弾はいくつかのよ 
け方のバリエーションがあるんで 
す。木の葉落とし、とか…攻略本 
も作ろうかと思ったんですが、ゲ 
丨メストの方の攻略でマスターし 
てください。 

T . J …いやあ、快刀さんのゲ 
丨ムのうまさに脱帽。まさしくマ 
ニアです。 

ところで、シーンの中で一見し 
て変わつているなあ一というのが 
「寺院」のシーンなんですが、あ 
れは何か意味があるんですか？ 

快刀…全く意味はございません。 
単なるお笑いでいれてみただけで 
す。単に私が変なのが好きだから 
なんですよ。(笑) 

ところで、私、1面の安全地帯 
を見つけちゃったんです。一番最 
初の戦車ありますよね。あれが出 
す弾をよけて、ある位置にいると 
敵の弾が自機の t を素通りしてい 
つて~ J まうんですよ。 



T * J …ぇつ!?そ、それは1 
体どこなんですか!? 

快刀…ぇへへ、今はまだ秘密に 
しておきましよう。 一応、今ヒン 
卜は言ったつもりだけど、画面の 
右側ですよ。 

T . J …う〜ん、気になるなあ。 

快刀…もう1つ、一定条件のも 
とで隠れボスも…。 

3 D …おつと、それは言つちや 
いけないよつ/ 

T • J …満足度はどんなもので 
しよ A フか？ • 

快刀…今回は気合をいれたので 
地獄めぐりより満足度が高くて 85 
%ぐらいですね。 100 %と言つてし 
まつたのでは、そのゲームもたか 
が知れてますからね。とにかく、 
生涯最高の作品です。 

T • J …すごい^: かなりの自 
言。 

MAR … 70 %ぐらいですか。 

3 D …数字でいうのは難しいで 
すけれど、あぇていうのなら 7 割 
がた、つてところですか。 

T • J …なるほど、皆さん、気 
合バリバリって訳ですね。 

では、最後に全国のナイトスト 
ライカーフアンにメツセージを一 
言お願いします。 

快刀…末長く、かわいがってや 
つてく ださい。 

MAR …視覚的にインパクトが 
強いので、スピ I カーの方にも耳 
を近づけてみてください。おすす 
めの曲は寺院と地下工場の曲です。 

快刀…私は郊外の曲がおすすめ 
ですよ。 

3 D …今までに作ったもので一 
番、気に入っています。ぜひ、100 
円玉でかわいがってやってくださ 
、〇 

T * J …今日はどうもありがと 
うございました。 
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10.セイム•ワン（ステージ7 B G M ) II .ヒット•マン（ステージ8 B G M ) ，第 5 部 12. 
エブリボディ•ノウズ（エンディング ） SE COLLECTION 

1 989年9月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル. GSMI 500 シリーズ 



CD : PCCB - 00004 ¥ 1 ,500 (税込） 


LEGEND OF HERO TQNMA 

©アイレム 

第 1 部 I.TITLEBACK 2. WELCOME / スタート演出 3. CH 0 TT 0 OMACHl/ I ステージ 
4. FEAR / ボスステージ5 . BRAVE / パターンクリア演出第2部 6. EM 0 NGAKE ( CRIFF )/ 
2 ステー ジ 7 .KATSUDON OHMORI /3 ステージ 8 . DON'T REGRET / ゲームオー パー 9. 
LAUGHING GHOST / スコアリング 10 . CONTINUE 第 3 部 11 . WELCOME / スタート演出 
I 2. IN 0 CHIGAKE(CRIFF REPRISE )/ 4 ステージ I 3. UNDOHKUTSU / ステージ 5 I 4. SH 0 BAI 
HANJ 0/6 ステージ 15 .KNOCK DOWN THE BIG SATAN , AT SHINKEISHITSU / ラストポスス 
テージ 16 .HAPPY END / 全パターンクリア演出 SE COLLECTION 

1989 年 9 月 21 日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル ♦ GSMI 500 シリーズ 



CD : PCCB - 00003 ¥1,500( 税込） 


天聖龍（セイント • ドラゴン） 


© ジャ L 


第 1 部 I .タイトル〜コイン2•金属の惑星（エリア丨 ） 3.大敵 第 2 部 4.暗い地底洞 
(エリア 2) 5.銀碧の要塞内部（エリア 3) 6■すばる（エリア 4) 7•巨大人工惑星（エリア 

5) 8.コンティニュー 第 3 部 9.惑星内部(エリア 6) 10 •最終 攻防戦 II .エンディン 
グ12.ランキング SE COLLECTION 


1989年9月21日発売ポニ 


ニオン/サイトロンレーペル • GSMI 500 シリーズ 


ニユーゲーム勿サウムド它 
レち早く、キ s に贈 3 / 

新ジリース続々登場ガ 




個人的にはこぅいぅシユー 
ティング•サウンドが好きで 
ある。理由はノリがいいし、 

ゲ I ムスト I リ I に合ってい 
るし、聞いているとやりたく 
なつて くるし。 

SNK スタッフからの コメ 
ントに触れてみると、「エリア 
が始まってボスがでてくる時 
間を計り、その時間内に収め 
るのに時間がかかった」とか 
「思いおこせば恐竜くんと共 
に過した 日々 が懐かしい」と 
か。ただ曲を作るのではなく、 
ゲ—ムの進行内容を把握し' 
曲を作る。これが理想のゲ— 
ムサ ウン ドの型なのでないで 
しよ / つか 0 


今回のゲ—厶より新人か入 
り、東亜プランシユーテイン 
グゲ—ムサ ゥンドに 新風を吹 
き込んだ。 

実際プレイをしていて気持 
ちよく できるのは' このサウ 
ンドだけだといぅ人も多いの 
ではないかな。制作者側もこ 
の辺は自信を持って作ってい 
るみたい。 

残念ながら本誌が出るころ 
にこのゲ—厶はまだ発売され 
ていない。少し後になるので 
見つけたら、プレイするのに 
加えてサウンドの方も聴いて 
もらいたい。 

昔の東亜プランものが CD 
になるのも夢ではないかな。 


開発スタッフが全員女性で 
あると いぅ初めての試みのゲ 
—ムであったこのゲ—厶。内 
容もコミカルで面白かったし、 
キャラクタ—のセンスもなか 
なか/ 

そんなゲ—ムをもり上げて 
いるのがこの作品たち。 

いかにもキャラクタ I ゲ I 
ムサ ウンドと いぅ感じで、ゲ 
丨マ—をその気にさせてくれ 
た。 

また、 SE も見逃せない。 
この CD には、その SE 達も 
もれなく収録されている。数 
にして 60 種 余り。 まさに GS 
Ml 500シリ—ズという感 
じ0 


なんとも印象的なタイトル 
時のサウンド？だつたのを覚 
えている人はどれくらいいる 
かな。 VGM があまり目立つ 
てしまうせのもどうかなとい 
う中で、うまくまとまつて出 
来上がつているのがこの作品 
だと思う。 

決して明るい曲ではないが、 
ゲ—ム内容にはマッチしてる 
し、このゲ—ムの雰囲気にピ 
ッタシ/ 

サウンドだけを聞いている 
とちよつとわかりにくいとい 
う点はなるけど、そこは君の 
想像力で補なつてみよう。 


最近ア—ケ I ドゲ—厶のレ 
コ—ドを発売するレ—ベルが 
増えて、すごく GM フアンに 
は良い環境になってきている 
よね。それでも12センチのフ 
ルサイズ CD アルバムの場合 
60分〜70分位の収録時間があ 
るから' それを満たすにはそ 
れなりのゲ—厶のアイテム数 
が必要なわけで、その数がそ 
ろうまでは発売できない。と 
いうことは、最新のゲ—ムの 
サウンドをいち早くというわ 
けにはいかないよね。 

ところが、これからはこの 
情況が I 転するのであ〜る。 
なぜか？ それは各レコ—ド 
メーカーがいっせいに1つの 
ゲ—厶のサウンドを収録した 
CD •カセットを発売するか 
らなんですよ。それも安い値 

段で/ 

この CD シングル(大きさ 

は普通の 12 センチ CD と同じ 

サイズ)は、キングレコ—ド、 

ポニー•キャニオン、ビクタ 

I などから発売され、それぞ 

れキングがマキシシングル、 

ポニ— •キャニオンが GSM 

1500シリ I ズ'ビクタ I 

がサウンド•エクスプレスと 

いうシリ—ズ名で今後展開し 

てくる予定。 

各シリ—ズとも基本コンセ 

プトは'「ニユ—ゲ—厶のサウ 

ンドをいち早く、低価格でユ 

I ザ I に提供する」というこ 

とで、1枚の CD には1つの 

ゲ—ムをとりあげ' 収録時間 

はだいたい 20 分〜 30 分位のも 

の。 

フルサイズ CD アルバムだ 

と' かならずしも自分の気に 

入った GM ばかりとは限らな 

いので、自分の気に入った G 

M をじつくり聞きたいという 

人には、これらのシリ—ズも 

のはぴったりの CD になりそ 

うだね。 


※実際のジャケットとは異な 1 0ます。 





































PCCB - 00005 ¥1,500(税込) 


マルサの女 

©イーティー©カプコン 


I.OPENING THEME 犯罪の影に脱税あり 2 •税務署内 BGM LOW TENTI0N 〜 HI POSITION 
3.MAP MODE BGM 忙しすぎる週末 4.PASS WORDS DRUG ILLUSION 5 .パチンコ屋 BG 
M GON-CHAN MARCH 6 .板倉亮子のテーマ MELLOW LANDSCAPE 7 •査察部内 BGM 
MISBELIEF LAND 8.ENDING THEME DON'T YOU SAY GOOD-BYE 

1989年9月21日発売ボニーキヤニオン/サイトロン レーベル • GSMI 500 シリーズ 



CD : VDR — 14001 ¥1,400 (税込) 

CT : VCH - 12001 ¥1,200(税込） 


ナムコサウンドエクスプレス Vol.l 
ワルキューレの伝説 

©ナムコ 


I .本編丨.プロローグ 2 •メイン•テーマ 3 .ブラック•ドラゴン 4 •ズール 5 •地下の 
テーマ6.城のテーマ7.舞踏会8•エレキマン王9•喑閒のテーマ丨〇.マーベル•ラン 
ドのテーマ II. オーロラの力ーテン 12 •カムーズ 13 .エピローグ I 14 .エピローグ II 
15 .メイン.テーマ（リプライズ） II.SE 特集 
1989年9月21日発売ビクター音楽産業 



C D : 276 A -77 I 3 ¥2,843(税込） 

C T : 230 T -37 I 3 ¥2,369(税込) 


SNATCHER 


©コナミ 


第 1 部 I .プロローグ 2 .大修事魔王ルシファーの 降臨 3 .オープ ニ ング 4. EVIL RIPPLE 
5. THEME OF SNATCHER Act 1.SNATCH. 6 .遭遇謎のバイオ□イド 7. INNOCENT 
GIRL 8. THEME OF JAIME 9.DECADANCE BEAT 10 .追跡ジャンの残した手掛かり丨丨 • 
THEME OF KATHARINE 12.THEME OF JUNKER Act 2. CURE. 13 .罠トライサイク 
ルの暴走 14 .脱出ランダムよ永遠に 15.FADED MEMORIES 16 .死闘暴かれた真実 
17 .エピローグ 18.MASTER OF PUPPETS AMONG THE DISEASE 19 .新たなる戦い 


1989年9月21日発売キングレコード/コナミ 〆 ー ベル. 



▼受付時間□ーン OK 

AM9:00 〜 PM11:00 


r アルカノイド（センサー付）¥ 6.000 
アルゴスの戦士 .¥18.000 

悪魔城ドラキュラ .¥35.000 

アッポー . ¥ 7,500 

アレスの翼 .¥12.000 

A S 0 . ¥ 9,500 

R - T Y P E . ¥40,000 

アームド • F . ¥25,000 

アテナ . ¥ 9,500 

アーガス . ¥ 9.500 

アレックスキッド A …… ¥38.000 

イイーアルカンフー . ¥ 8.000 

怒 P 付 .¥14.000 

1942 .¥13.000 

1943 .¥28.000 

1943(改) .¥28.500 

イスパイアル . ¥ 6.000 

—揆 . ¥ 6.000 

ウ 、 W I Z . ¥ 8.000 

ェエイリアンシンドローム B …¥42,000 

エキサイトアワー . ¥ 9.000 

A - J A X .¥55.000 

S R D .¥19,000 

Ml A(R OM キット）… ¥17.000 

オォパォパ .¥10.000 

黄金の城 .¥14.000 

力空手道 . ¥ 6.500 

ガルディア . ¥ 9.000 

彩の伝説 . ¥ 9.500 

カルノフ .¥22.000 

カロリークン . ¥ 8.000 

火激 .¥25.000 

カブキ Z .¥20.000 

キキングオヴポクサ——¥ 7.000 

奇々怪界 . ¥ 9,000 

銀河任俠伝 .¥16.000 

究極タイガー .¥42.000 


クくにお君 . ¥ 9.000 

グレートソートマン . ¥6,000 

クレイジークライマー II ¥25,000 
グラディウス （電源 付）…¥27,000 

グリーンべ L ^一 . ¥ 9.500 

グラディウス II . ¥67,000 

こ D ゴールドメダリスト （ P 付）…¥19,500 

コントラ . ¥25,000 

(ササウ ロ .. ¥ 7.000 

サイド.ポケット . ¥ 8.000 

ザ.ハスラー . ¥ 9.800 

ザ.ギネス . ¥ 8.000 

ザインドスリーナー……¥ 9.500 
サンダークロス .¥75.000 

サイドアーム . 

沙羅曼蛇 . 

西遊 降魔 録 . 

ザ•ディープ . 

‘シ女子バレー . 

ジュノファースト _■ 

ジェミニウイング-• 
新入社員とおる君•• 

上海 . 

ジャンプバグ••… 

シルクワーム （ P 付）" 

シヨットライダ. . 

^ スーハ °ーオセロ . 




スタジアム ヒー ロー••… 
ス ー パ ー / くスケッ トポ _ ル 

スクランブル . 

スイ マー . 


スペランカー I • II •… 

スターフオース . 

スパーステイングレイ- 

スーパーライ ダー . 

スカイソルジャー . 


キョーワインターナショナル(新品） 

コントロールボックス ( KIC -045 DX ) 

⑧ビデオ端子 .VHF 対応…¥34,000 

⑧ RGB 21 ビン対応 .¥28.000 

© ⑧ ，⑧両方対応 . ¥37,000 

直接当店に買いに来る時は必ず前もって TEL して在庫の確認をして予約をして下さいね。 


中古基板 

在庫には限りがあります。 
電話で確認をして下さい。 


¥15.000 
¥36.000 
¥ 20,000 
¥15.000 
¥ 6.000 
¥ 6.000 
¥26.000 
¥ 6.000 
¥35.000 
¥ 6.000 
¥22.000 
¥ 7,000 
¥ 6.000 
¥ 8.000 
¥27.000 
¥ 6.000 
¥ 6,000 
¥ 7.000 
¥ 9.500 
¥13.000 
¥ 8.000 
¥ 7,000 
¥40,000 


スラップファイト .¥15.000 

(セ）戦場の狼 . ¥ 8.000 

青春スキャンダル . ¥ 8.000 

セクション ー Z . ¥ 9,500 

@ソロモンの 鍵 . ¥ 9,500 

ソンソン . ¥ 6,000 

(§) タッパー . ¥ 9.000 

大 富豪 . ¥ 7.000 

ダーウィン4078 . ¥15,000 

闘いの挽歌 . ¥16,000 

タイムパイロット84……¥ 6,000 

タイガーヘリ . ¥15,000 

X X ミッション . ¥15,000 

@チョップリフター . ¥ 8.000 

チャイニーズヒーロ——¥ 7,000 

中華大戦 .¥25.000 

⑦10ャードファイト . ¥ 7,000 

ティードオフ （ P 付）…¥18,000 
テラクレスタ . ¥14,000 

ドドンキーコング . ¥ 6,000 

虎への道 . ¥28,000 

ドッジポール . ¥ 9,500 

(二）忍者プリンセス . ¥ 8,000 

M バトル クルーザー . ¥ 6.000 

パ ドルマニア . ¥ 9.500 

P - ピリヤード . ¥ 7.000 

バトルフイールド . ¥20,000 

バザード . ¥ 6.000 

パトルレーン5 . ¥ 6,000 

ハイパースペシャル （ P 付）¥15,000 

バンクパニック . ¥ 6,000 

バルガス . ¥10,000 

⑮ B - W I N G S . ¥ 9,000 

飛翔鮫 . ¥28,000 

ピンポンキング . ¥ 6,000 

ビジランテ .¥18.000 

<7、 ファイァートラップ……¥ 6,000 

S 日が盆と正月楽しい 

マニァの恋人 宇宙堂 

〒462 名古屋市北区下飯田 4 丁目 6-2 

0052 ( 916)1407 


フイールドコンパット…¥ 8,000 

プーヤン . ¥ 6,000 

ファイナライザー . ¥ 9,000 

フロントライン . ¥ 6,000 

フラワー . ¥ 8.000 

フアンタジーゾーン II …¥15.000 

0ペンゴ . ¥ 6.000 

© ボンジャック . ¥ 7.000 

@マリオブラザーズ . ¥ 6.000 

マンハッタン 24 分署……¥ 9,500 

麻界村 . ¥13,000 

(D ミスター Do & ユニコーン¥ 6,500 
ミスター Do &ワイノレドライド¥ 6,000 
ミスターバイキング……¥ 8.000 

0迷宮島 . ¥16,000 

㊣ もも子120% . ¥ 7,000 

モン スター ランド . ¥15,000 

® やんちゃ丸 . ¥ 8.000 

㊣ 妖魔任法帖 . ¥ 9,500 

⑤ラストデュアル . ¥25.000 

ラフレシアン . ¥ 8.000 

ライフフオース . ¥37,000 

ラピオレプス . ¥26,000 

⑨リベンジオヴドウ （ P 付） ¥ 9,500 

(9 霊界道士 . ¥20,000 

レジオン .¥15.000 

(§) ロックンロープ . ¥ 6.000 

口ードファイター . ¥ 6,000 

ロードランナー I 7.500 

ロボレス . .¥ 7.000 

@ワンダーポーイ . ¥ 8,000 

ワールドウォー （ P 付）… ¥15,000 
ワードナーの森.……… ¥19,000 
ワンダーブラネット…… ¥26.000 
ワールドカップ （ P 付）… ¥23,000 
(NAMCO NAMCO NAMCO) 

ギャラクシアン . ¥ 6,000 


ギャラガ . 

パックマン . 

マッピー . 

ゼビウス . 

ディグダグ . 

ドラゴンバスタ- 


¥ 6,000 
•¥ 6,000 
¥ 6,000 
•¥ 8,000 
•¥ 8,000 
•¥13.000 


システムI . 8~9 万 

〔麻雀 麻雀 麻雀〕 

麻雀クリニック . ¥20,000 

麻雀殺人事件 .¥20.000 

麻雀放浪記 . ¥10,000 

大人の麻雀 . ¥10,000 

華弥生 .¥10.000 

麻雀カメラ小僧 . ¥10,000 

麻雀カグヤ姫 .¥10.000 


復活宇宙堂名物5,000円コーナー 

オセロ 

カンガルー 

クラッシュローラー 

サーカスチヤーリー 

■ジョイフルワード 

ジ エネ シス 

6 P レース 

少林寺口ード 

スクランブルエッグ 

セクターゾーン 

ソディアック’ 

チヤンピオンペースボール 

ト ップ a — ラー 

トライアウト 

忍者君 

のぼらんか 

パルバデュークの伝説 

イエ a —キャブ 

ハイパーオリンピック 84 

パニック a — ド 

ピンポ 

ピット&ラン 

ビッグプ a レス 

ペンギン君ウォ ー ズ 

ポパイ 

マーカム 

ミスター Do 

リングファイターズ 

リアル 麻雀 

お 雀 子 館 I • II 

お 雀 子クラブ 

お 雀 子ハイスクール 

麻雀 狂 時代 

ザ • 麻雀 

ガンバレ珍さん 

シティラブ 

美女 子 夢物語' 

制 霸 

家 元 

流 覇 

ロイヤルクイーン 

ナイトギヤル 


どんどんリスト注文表を請求して下さい。 あまして います。） 

※リストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送って下さい。 

★私の知っている楽しいゲーセン> 

◎名古屋は昭和区 曙 通りのゴジラ 屋 ◎春 日 井は出川のゲームセンター I 」サ 


アーケ I ドゲ—ムではない 
ですが(ファミコン)するど 
い感性で注目を浴びた映画で 
したから、カプコン側もソフ 
卜にする上で大変な苦労があ 
つたよぅです。 

今回のものは、アレンジバ 
I ジョン a カプコンでサウン 
ドを制作するとなるとやはり 
アルフ•ライラ•ワ•ライラ 
となるわけですが、今回は映 
画といぅもとがあるのでどれ 
だけもとに近づけるか、どれ 
だけもとから離れられるか、 
この辺をこの CD を聴いても 
らい感じて欲しい。 


ル 

ナムコのキヤラクタ—ゲ— 
ムでは' 久々に大ヒットした 
「ヮルキユ—レの伝説」が 9 
月21日に発売が決定しました。 

ゲ—厶プレイ中に聞ける音' 
サウンドについて全部収録/ 
インデックスナンパ—は 45 
まで。 SE だけでも 30 種です 
からねえ、文句なし/ 
今までのものと比べてみる 
と' ただ曲が流れてフエ—ド 
アウトしていき' また曲が始 

まるのではなく、曲が終わる 

瞬間 SE が入リ曲が変わる、 

きつかけがあつて曲が変わる 

ので気持ちがいい。 

発売はビクタ—より、もち 

ろんステレオですよ/ 


待ちに待った PC 88 版 FM 
音源使用 「 SNATCHER 」 
の登場です。なんとなくうれ 
しい悲鳴が聞こえてきそう。 

CD の中身に触れると、ソ 
フトのスト—リ—に合わせて 
サウンドの他にもドラマ部分 
も設けてあり、外国人の声優 
を起用したり' 効果音も使わ 
れ、更には主人公のギリアン 
や、ジ H ミ—、ランダムなど 
のキヤラクタ—が、ネオ • n 
オペ•シティを舞台にスナツ 
チヤ—と闘いをくりひろげ、 
盛り上げています。 

目をとじて聞いているとも 
うそこは近未来の世界' 映画 
を見ているようだ。 

この CD はフルアルバム。 
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谷 M 
デザイサ 

8 



ゲ—厶をつくりたい人に —— 

これだけは知っておキ J たい 


基礎知識 


^>灣 


ビデオゲ—厶の製作をやつてみたいとい a 人に是 
非とも知つておいて欲しい「基礎知識」を簡単に 
まとめてみました。実践では、こ5した"いわゆ 
る常識〃を知らずしてゲ—厶造りは出来ません 



■スクリ I ン 

シユ—ティングゲ—ムに於ける 
バック画面にあたるのが、この，，ス 
クリ I ン (SCREEN) と呼ば 
れているものです。 

ゲ I ム画面の光の点をドットと 
呼びますが、縦8ドット X 横8ド 
ットのいわゆる「1キヤラクター」 
を1単位として組み立てられたも 
のが"スクリ—ン"であると単純に 
考えて下さい。(図2®) 

実際は、バラバラの1キヤラ単 
位のピースをジグゾーパズルの様 
にぅまく組み合わせ、同じキヤラ 

クタ-を別のところでも一部使い 

まわしをして 道疋する事が多い様 
です。 

何故、この様なめんどくさい事 
をするのかというと、デ I 夕を保 
存しておくメモリー (ROM と呼 


ぶ)には限りがあり、なるべく口 
ムを無駄使いしない様にする為な 
のです。(ボ—ド1枚当たりのコス 
トアップにつながつてしまいます 
からね。) 

ジグソ—パズルの様だと言いま 
したが、昔は本当に 手：^ で大変 
だった様です。が、今では「エデ 
ィタ—」 (アニメータ I 、グラフ ィ 
ックツ I ルなどと呼び方は色々で 
すが…)が出来ている： r 編集や 
プログラマ—への f も大変効率 
的になつてきています。 

さて、このスクリ I ンはボ1ド 
(基板)の機能にょっては、1枚 
にとどまらず、2枚 • 3枚と持つ 
ているものがあります。 

これは、それぞれ上層•中層. 
下層のスクリ—ンといった様に多 
1造を成し、それぞれが個別の 
スピ—ドや方向でスクロ—ル(卷 
き物状に画面ごとスルスルつと動 


く事)をさせる f 可能です。 

たとえば、上層に近景、中層に 
中景、下層に laM を描いて、上中 
下層の順に速いスピードで横スク 
ロールさせれば、^-5忠から見た様 
なリアルな風景の動きが表現出来 
ます。(図 3) 

この他にも、こ、っした多層スク 
リ—ンは色々な使い方がされてい 
ます。実際にゲ—ムセンタ—のゲ 
—ムをょく観察し、どの様な使わ 
れ方をしてるかチェックしてみて 
下さい。 

このスクリ—ンの最大の特色は、 
なんといつても、多くのキヤラク 
夕—をひとまとめにしたかたちで、 
一度にごつそり動かす事(スクロ 
—ル)が出来る点にあるでしょ、っ。 
が、ゲームによってはスクロ I ル 
を必要としないものもあるので、 
そうしたゲームの基板には、 あら 
かじめスクリ I ンのスクロール機 


能をとりはずしているものもあり 
ます。(口 —コスト 化の為。) 

また、スクロ ールするしないに 
かかわらず、ゲーム中スクリ I ン 
の内容を一部(または全部)別の 
キヤラクタ—にさし変えてやる事 
も可能です。こ、っしたテクニック 
を「スクリ I ンの書き変え」と呼 
んでいます。具体例を図4にあげ 
ておきましたので参照して下さい。 

(アルカノイドなどその好例かも 
知れませんね。) 

QIX やリブルラブル、パソコ 
ンのゲームに見られる、 1DOT 
単位で構成されてる スクリ —ンは 
「グラフ イック •ス クリ I ン」 と呼 
ばれ、前記の 8X8 ドットの「キ 
ヤラ クタ ー •スクリ ー ン」とはま 
つたく別の構成をとつています。 
QI X やリブルラブルを見てもわ 
かる通り、特にこの「グラフ イッ 
ク•スクリ I ンーは一定の領域を 


一定の色で塗りつぶしていったり 
する得意としています。8 X 
8DOT を 1 単位とする「キヤラ 
クタ ー •ス クリ ー ン」 には、ちよ 
っとまねの出来ない技です。 

このスクリ—ンとい、っ表現は、 
メ—カーによって異なり、 Hn レイ 
フィールド」などと呼んでいると 
ころもある様で^^。 

■ォブジェクト 

スクリ—ンはまとめて画面ごと 
ごっそり移動する事が得意でした 
ね。が、(それを構成するキヤラク 
夕 I を)単独で別々の方向に動か 
すといった事は不可能です。 

たとえばシユーティングゲーム 
を作るとしましよ、っ。マイシツブ 
や弾、敵などのこまごまと - L た移 
動物が出るたびに何枚も大卜なス 
ク リ—ン を使、っのは、あまり効率 
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独 

で 

別 


(図 5) 「オブジェクト j 


(図 7) 「時分割」 


個 

の 

動 

き 

を 

出 

せ 
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©(ボール)が A というキャラクタ 
一と H 丨 T しだら(ぶつかつたら）巳 
といラキャラクターに書さ変える様 
指定すると図の様になる。 


画面単位での移動(スクロール)を 
得意とする。主に背景に使われる事 


〈スクリーンの書き変え》 ) 


い<つかを組み合わしてやや大きめのもの 
を I 度に動かす時にも使つだ10する。 


的とはいえませんよね。そこで、 
この「オブジェクト」というもの 
が必要となつてきます。 

「オブジェクト」は普通 16 X 16 


dot サイズを単位として、自由 
に画面上を(単独で)動かす事の 
出来る便利なものです。 

16 x 16d 〇 t と言いました が、 


32x32d 〇 t サイズとか例外的な 
サイズで一気に動かせる様なボ1 
ドもあります0 , 
使われ方としては(図5 ) の様に 


1オブジェ単位で動かす場合と、 
(図 6) の様に、 まとめて 一気に 
ごつ そり 動か^があります。 
図5の例だと、ゼビウスで いうと 


ころのソルバルゥやジアラがこれ 
にあたります。 

図6などは、源平討魔伝のデカ 
キヤラなどがいい例でしよ、っ。 

さて、オブジェクトはたくさん 
一度に出せるといっても、普通そ 
の数には制限があります。 

特に、横一列に一度に表示出来 
る数に制限があり、この数を越え 
た場合、このオブジェクトが「ち 
らつく」現象が起こります。 

ファミコンなどでよく見かける 
〃あの，現象です。 

この横一列に置ける数制限を、 
「ライン制限」と呼びます。 

また、最近では、横にいくつ並 
ベても「ちらつかない」ボードも 
出てきています。 

「ライン制限」を大幅に越える 
様な場合、「ちらつく」どころか、 
「まつた く消えて しま、 っ」 様なこ 
ともおこります。 シユ I テイング 
ゲームで敵弾がものすごく多い時 
などで突然この弾の OBJ が見え 
なくなった場合を相樣してみて下 
さい。ゲ 1- ^としては最低です。 

かといって、このシ—ンでは、 
どうしてもこの弾数が欲しい！と 
したら、どうしますか!? 

そこで出てくるのが「時分割」 
というテクニックです。 

普通なら たくさんの 弾を同時に 
表示す るところを、 そうせず、 こ 
の瞬間はこれだけ、そして、次の 
瞬間は又、別のをといった様に、 
時間別に表示オブジェクト群を分 
けて表示してやる という 技です0 
その為、見かけはすばやく占1し 
半透明の様に見えますが、以前の 
様に「まるで見え なくなっ たりす 
る」最悪の事態はまぬがれる訳で 
す。(図7®) 

オブジェクトは、メーカ I によ 
っては単に「オブジェ」と呼ばれ 


囚のみ表示しだあと e のみを表示、次には 
〇のみと時間で分け表示。 
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プライオリティ説明図 （図 10) 〈プライオリティー 


(図 11) 〈ザビガの概念図〉 



たり、「モ—ションオブジェクト」 
はたまたま「セル」などといつた 
呼び方 もされて います。 

特殊なスクロ—ル 

スクリ I ンのスクロ—ルの話を 
ここでちよつとしたいと思います 0 
PCB (ゲ—ムの基板)によつ 


てはス クロー ル機能を持たないも 
の もあるとい、 r # は、 前に も 述べ 
ましたよ ね。この他にも横ス クロ 
I ルのみのボ ー ドや、縦ス クロ — 
ルのみのボ ー ド もあります が、「ラ 
ィンス クロ 1ル」 とい、っ 特殊なス 
クロ— ル機能を持ったものも あり 
ま ^ ONO 

これは、1枚の スクリーン 内で、 


Id O t 単位とか、 8d O t 単立 
とかの「ひとならびの列(ライン)」 
毎に別々にスライドさせる事が可 
能な特殊スクロ—ルです。ポ1ル 
ポジションのわん曲するコースは、 
Id O t 単位のラインス クロ 1 ル 
ですし、エレべータ I アクション 
などのエレべ一^ 1 は 8d O t (1 
byte) 単位のラインス クロ 1 


ルと言えましょぅ。(図8 .9 篸) 

プライオリティ— 

プライオリティ—とは、和訳す 
れば「優先度」とい、 i になりま 
す。ゲ—ム開発においては、オブ 
ジェクトやスクリ—ンのぅち「ど 
れを上に表示し、どれを下に表示 
するか」といつた順序付けを指し 
ます0 

① オブジェクト同志の 
プライオリティ— (図10参) 

シユーティングゲームで、敵弾 
の オブジェクトと 爆発バタ—ンの 
オブジェクト かあつた としましょ 
、っ。普通、敵弾は常には っきり 見え 
た方がいい訳ですから、敵弾と爆 
発パターンなら、敵弾の ブライオ 
リ テイー(優先度)を 高くします。 
つまり、 この2種の オブジェクト 
が重なった時は、優先度の低い爆 
発パタ—ンが敵弾の下に隠れた感 
じで表示される訳です。 

この様な感じで、ゲ I ム性を考 
慮し、ブライオリ ティ— を全ての 
オブジェクトに対して割り当てて 
いきます。(常識の範囲内でブログ 
ラマ I がブラィオリ ティ ー定 
し、これに対して細かくデザイナ 
I が注文を付けていくや^^が一 
般的です。) 

② スクリ—ン同志の 
プライオリティ— 

2枚以上スクリーンがある時、 
これに対しても上下関係が当然出 
て来ます。たとえば、下のスクリ 
—ンには「空から見た地上の絵」 
上のスクリ—ンには「雲の絵」を 
描くといつた具合です。 

各スクリ I ンの上下関係を一瞬 


にして切^{えたり出来るボ—ド 
もあります0 

③ オブジ H クトとスクリ—ン 間で 
のプライオリティ— 

ザビガというゲームが昔ありま 
したが、このゲ—ムでは、地上絵 
の描かれた下スクリ—ンの他に、 
地上から一定の距離をおいて宙に 
浮いている天井の様ないあば障害 
がありました。(これは 上 スクリ I 
ンに描かれています。) 

プレィ！^-1§、上昇 . H -一：の切 
り換えボタンにより、この障害の 
上•下どちらにもるといつた 
変わったゲ—ムでした。 

ちよつと、図11を見て下さい。 
図を見てもわかる様に、同じマイ 
シップのオブジェが、上スクリ I 
ンの上に出たり隠れたり出来なけ 
れば、こんな表現はちよっと難し 
いですよね。 

そうです。このゲ—ムでは、才 
ブジェク トを どのスクリ I ンの間 
にはさむかを、いつでも自由に設 
定できるボードを使用しているの 
です。昇降ボタンの入力のたびに、 
オブジェクト•スクリーン間のブ 
ライオリティ—をソフトで入れ変 
えてやってる事は容易に相簾出来 
ますよね。 

今月はここまで/ 

初めはこうした f のせるつも 
りも無かったのですが、編集部や 
読者の方からの強い要望もあり、 
掲載した§です。 これらを 熟知 
してるからといつて、いいゲ I ム 
が作れるとい、っ訳ではありません。 
念の為！ まァ、常識として^?祝し 
ておいて欲しいと思います。 

それじやア、また n 
















































短期集中連載 


サゥンドクリエ—夕— 

N 氏は9 



ボ クのゲ I 厶サウンド^}テク 



ァミコン嘉にとって実際の¥01っくり$ぇてみょぅ。 


みなさん 
夏パテし Vi 
この n 
さて、今 
N さんに ， j 



tc ちは/ 

いませんか？ 

^,1 も今月で2回め。 

¥は、 VGM の作り方を中心に 
打話をうかがってみましよう。 


音の要素って 

何だろう？ 

- N さん、ゲ—厶音楽を作る 

際はコンピユ—夕を使、っわけでし 

ょうが、具体的にどういった作業 

なんですか？ 

N 氏いきなり業務用というの 

は難しいから、フ アミ コンで説明 

することにし ましよう。一番わか 

りやすいから。 


—— 4 G 手柔らかに0 

N 氏コンピユータで音楽を作 

るには、いくつかの約§があり 

ます。コンピユータに、曲をデ^~ 

夕 I 変換して入れてやらなきやな 

らないつてことは前回にも言つた 

と思ぅんですが、正確には、曲を 

構成している音、1つ1つに対す 

る情報を道疋していかなければな 

りません。 

-報というと、ドと か ミと 

か以外にも？ 


そぅ。だから"音"につ 

いての認識が必要なんです。音の 

"要素"ですね。これについてち 

ょつと説明します。 

まず、音は、波形にょつて決ま 

ります。代表的な波形に図(ア) 

に示した3つの波形があります。 

これらは、音の波形をアナラィザ 

—等で分析すると、こんな風に目 

に見る ことが 出来るんだけど、 こ 

ういう単純な波形っていうのはシ 

ンセサイザーや、ゲームの基板の 


中の電子音だと、こんな形なんだ。 
自然界の音は、こんな単純な形じ 
やあないょ。これらの波形で、音 
色が決まるんです。 

次に、"エンべ ロー プ 7/ o これは 
ね、音の成り立ちっていぅか…音 
つて、例ぇばアタックの強い音と 
か、立ち上がりの弱い音っていぅ 
のがあるでしよ。それを、このェ 
ン ベロー プつていうのであらわす 
んだ。遷吊、 A . D • s . R つて 
いう頭文字であらわす。どんな楽 


器の音でもこれらの要素で分解出 
来るわけ。 

-0¢体的に言ぅと？例えば 

トランぺットとか、オルガンとか 

〇 

ZH 5 トランペットで _しょ 
ぅ。図(ィ)を見て下さい。トラ 
ンペットはプ^—吹くと、徐々に 
立ち上がつて、それが A (アタッ 
ク)。一瞬強くなつて、少し下がつ 
て、その あと 安定して長く伸びる。 
前半が D (ディ ケィ) で、安定し 










図（イー ㊣ ）エンベロープ 


オルガンの場合 



図（ェ）音！! 


長 

さ 4 : 2 :1: H • H 

の 

比 :::::.'. ハ ..〆 ■ 


図（イー①）エンベロープ 

トランペットの場合 



(ディケイ） 


図（ウ）音程•音階 


ドレミファソラシド 



図（ア）波形=音色の穩類（一例） 




ノコギリ波 



サイン波 


パルス波 


たところが S (サステイン)。吹く 
のをやめて、でも少し音が響いて 
残る。消えながらだけどね、 そこ 
が R (リリ1ス)。 

- - っ— ん、 何となく わかり ま 

す。オルガンの場合は？ 

図(イー②)のょぅになり 
ますね。オルガンは鍵盤を弾く と 
同時に音が出る。立ち上がりが縦 
の直線であらわされます。 そして 
デイケイが無くて、サステインが 
ずつと一定。鍵盤を押している間 
のこと です。 そして、 指を離す と 
同時に音が消えるから、リリース 


もゼロ、残響が無いつてことです。 

—わかつてきました。 

ZU 5 そんなふぅにね、自然界 
の音は、どれも、この範囲の中で 
分類されるんだょね。 

-"っ—ん、勉強になりますね 

え。(笑) 

NK 3つめは、音程。図(ゥ) 
にあるょぅに、誰でも知つてるド 
レミファソラシドです。 

—— これは良くわかります。(笑) 
あとひとつ、音長といラ 
のがあります。図(ェ)のように 
4分^！^や8分^11^!^であらわし 


士ハ寡 

上 八分音符 

—% 四分音符 

0 二分音符 

0 全音符 


ますね、普通。 

…というわけで、これら 4 つのも 
のから音が成り立つ。これらの要 
素を全て使いこなしてやつと、コ 
ンピユータで音楽を作れるわけ。 

機械にわか蠢葉で 
指定しなくちゃね 

-お話をうかがっているうち 

に… う— ん、大変だなあ—と…。 
こんな細かいことまで指定しなき 
やならないんですか。 

N 氏うん。例えばピアノだつ 
たら鍵盤を押せば音が出るけど、 
コンピユータの場合は黙つてても 
何もしてくれないから、こちら側 
でいろんな音楽の要素を f して 

やって、初めて機械が音を出すわ 
ナ〇 

"ドガの音1つ出すにも、まず 
波形で、どの立甚を使うか道疋し 
て、エンべ口ープは、どうするか、 
音の立ち上がりをどういう風にす 
るかね。そして音程は、"ド"だつ 
たら"ド"を1だょね。長さは 
4 分立辱にしたかつたら、それを 
道疋する。 

■ —■ .1音1音ですか？それはす 
ごく細かい作業ですねえ。 

N 氏その道疋つていうのもね、 
機械にわかる言葉で3¢{疋してやら 
なきやならない。ここがポィント 
です。 

-コンピユ—夕に々ド々 

とか言ってもダメですもんね。 

N 氏そう。それで機械つての 
は、〇か1かの2進法の世界にな 
つてるわけ。だから、その2進法 
のデータに置き換えて道疋しなき 
やならないんだけど、それだと非 
常にわかりづらいので、簡略化し 
た記号ですることが出来る。 

- ® 略化というと？ 

例えば図(ア)で 3 つの 


波形が各々00 . ol .!! と、2進法 
で示したとして、これを簡略化し 

x 、00 =A 、 01 = B 、 ll = c、t 

いうよう に道疋出来るのです。エ 
ンベロープや、音程、音長に関し 
ても、それぞれ_に、ある程度 
_略化出来ます。 

——それにしても、先におつし 
やったような定義は必要なわけで 
すものね。 

ええ。4つのね。だから 
例えば、1曲の中で、100立#使っ 
てるとしたら、4百のデ I 夕を入 
れなきや、音楽を演奏してくれな 
いことになります。 

—^っ—ん、でも、波形なんて、 
1曲の1フレ—ズの中でそんなに 
変わらないでしょ？ 

ZK うん変わらない。だから、 
波形とエンべ ロ ー プは、だいたい 
頭で道疋するだけだね。でも、エ 
ン ベロー プは 、わりと 細かに変え 
る ことは あるね。だから、その変 
える位置で1つ1つ道疋してやる0 
音程と音長に関しては、随時道疋 
する ことになります ね。 

4チャンネルで 
音の全てを 
表わすんだよ 

―^較的わかりやすいはずの 
ファミコンでも、こんなに難しい 
んだから、業務用はさぞかし…で 
しょうね。 

N 氏そうだね。あと、フアミ 
コンには4つのチヤンネルしかな 
いつてことを、ここで言つておか 
なければね。 

-4チャンネルですか？ 

N 氏うん、ハードがそう決ま 
つてるんだけど、4チヤンネルつ 
ていうのは、音の数が4つのチャ 
ンネルにしか入れられないつてこ 
と。全部で4音しか出せないとい 
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図（才）ゲーム基板から音が出るしくみ 



⑧ 



1C 






ステレオアンプと 
同じ構造 


サウンド I C 

(音色がつまっている I C ) 


楽器の役め 


指揮者の役め 


音のデータの入った丨 C 


楽器の役め 


うこと ではないんだよ。 1 つの 4 
チヤンネルには単音でしか入れら 
れない、 つまり4 和声つ てこと だ 
ね。 

-それで音楽を構成するんで 

すね。 

ZHJ うん。それで全てをあら 
わさなきやならないから、結構難 
しいんだよね。それにその 4 チヤ 
ンネルのうち、1チヤンネルは"ノ 
イズ"というものに使うんだ。 

——"ノイズ々というと、効果 
音ですか？ 

N 氏効果音にも使うけれど、 
"ノイズ"っていうのは、例えば 
爆発音とか、風の音。波の音とか 
ね、 そういう 類の音。 メロ ディを 
構成す る ものじやないね。 そうい 
う音の為に1チヤンネルを使わな 
きやならない。でも、その"ノイ 
ズ"にも、音長やエンべロープは 

街疋する必要はあるんだよ。音色 

や音程も"ノイズ"には無きに等 

しいけど、全く無いわけじやあな 

い。厳密にはあるんだよね。音長 

とエンべ ロー プは、々ノイズ"を決 

定する大きな要素だから定義が必 

要なんだ。 

- - チヤンネルをノイズにと 

られると、あと 3 チヤンネルしか 

ないんですね。 

N 氏そう、結構、制限あるで 


しよ？ 

う一ん' こうやって伺って 
みると、かなり重労働ですね。コ 
ンピユ I 夕で音楽作るのって…。 

ZK 非常に根気がいる^ f で 
す。地道な i でね。 

- VGM 、 好きでなきゃ絶対 

出来ない!? 

ZK (笑)。，，好き，は大事だけ 
ど、"好き"だけでも出来ないよ。 
(笑) 

実際にピアノやギターで演奏す 
るのとは、全く次元の違*で 
すよ。コンピユータの音楽ってい 
うのはね。 

——^っばり«か作れるってこ 
と、それから「愛」かな？(笑) 
ところで、そうやって音を…曲を 
データに変換して、ゲー厶の基板 
からどんなしくみで出てるんです 
か？ 

N 氏それはハードの説明にな 
るけど、諸々の道疋をして初めて 
ゲームの^^なり、ハードの中に 
入っている。音を出す為の 1 C か 
ら音が出てくるわけです。それを 
アンプを通して、スピーカーから 
音が出る。略図は図(才)を見て 
下さい。 ® の1 C 、音のデータの 
入つた1 C 、 それと CPU 。 これ 
が、指揮者、或いはプレイヤ—か 
な。 


-というと、⑬の IC ってい 

うのは，楽器，ってことですか？ 

NK そう、いいこと言うじや 
ないですか。(笑)立 f がつまって 
いる 楽器の役目だね。 そして アン 
プ通ってスピー カ ー から音が 出る。 
，。フーつてね。 こういうし くみ。 

-^っばりコンビユ—夕のこ 

と、よくわかってないと、ゲ—ム 
サウンドクリエ—夕—にはなれな 
いみたいですね。 

N 氏でもね、一番重要なのは 
曲を作れるってこと。当たり前の 
ことだけど。 VGM が好きなのは 
もちろんのことだけど、好きと作 
れるとは別の才能だからね。ゲー 
ム好きなのと、ゲーム作る才能が 
別なのと同じでね。これ結構混同 
しがちなんだよね。 

—^器とか弾けなきやダメで 
すか？ 

N 氏ダメつてことはない。鼻 
歌でも出来るからね。でも作った 
曲を表現出来る得意な楽器をもっ 
てた方が、そりや有利だよね。そ 
れと、曲を作る習慣は身につけた 
方がぃぃ。ゲームの画面、ビジユ 
アルィメージを音楽として置き換 
ぇる。立日楽で、どんなィメージを 
伝ぇたいか表わす。それがサウン 
ドクリエーターの仕事だからね。 

-且つ、コンピュ—夕のこ 


と知ってたら申し分ないですね。 

うん、でも、そのへんは 
なんとかしようと思えばなんとか 
なるもんですよ。好き こそ 物の… 
でね。"好き"だけじゃ出きなくて 
も、それによる「努力」ですね、 
頑張りだよね。 

——「努力」ね。 

ZK あと「愛」ね/ (笑) V 
GM への愛情ですよ。 

——^っばり「愛」が物言うん 
ですね/ (笑) 

N 氏そぅ/ (笑) 

今回はちよっと難しい話だった 
けれど、なるべくわかりやすいよ 
うに N さんは話して下さいました。 

わかりにくいからといつて、し 
りごみしないで、少しずつでも私 
達の大好きな VGM の*5-%を探っ 
ていくと、なんか今までとまた違 
った VGM の聴^^が出来るよう 
な気がしました。 

次回は最終回。 VGM の将来の 
ことなん かも伺ってみたいです。 
お楽しみに/ 



■ Mj ね/ (笑) 

VGM ベの愛ですよ0 


サウンドクリエ I 夕 I 

N 氏は！8 P 
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中古基板販売 


•巳ーウィング . 

•サイドポケット . 

•ブレイウッド . 

•ミステリアスス f ^ーン • 

籲臥竜列伝 . 

參スタジアムヒーロー" 


••¥10,000 
•¥15,000 
••¥15,000 
¥12,000 
••¥19,000 
••¥25,000 

•スーパークラウンズゴルフ （ P 付）¥30,000 

•忍者君阿修羅の章 . ¥14,000 

•ラビオレブス . ¥26,000 

• Mr . Do vs ユニコーン . ¥ 8.000 

•霊界導士 . ¥33,000 

• ASO .¥15.000 

_アテナ . ¥11,000 

•ソロモンの鍵 .¥15.000 

•ボンジャック . ¥18,000 

•クレージークライマー2 . ¥22,000 

•テラクレスタ . ¥20,000 

❿妖魔忍法帖 . ¥17,000 

•マグマックス . ¥14,000 

•快傑ヤンチャ丸 . ¥11,000 

• R 一 TYPE .¥48.000 

•妖獣伝 .¥16.000 

•エキサイティングアワー . ¥13,000 

• 熱血高校ドッヂボール部 .¥16.000 

• 熱血硬派くにお君 .¥12.000 

•西遊降魔録 . ¥33,000 

•パーフエクトビリヤード . ¥10,000 

•チャンピオンベース ボール ……¥ 4.000 

癱アッ ポー . ¥12,000 

•ファンタジーゾーン . ¥35,000 

•ソニック ブーム . ¥48,000 

•モンスターレア . ¥55,000 

•ガルディア . ¥15,000 

❿ スーパーピ ツトフ オール . ¥10,000 


參モンスターランド . 

•フラワー . 

•ファンタジーゾーン2 

•'忍 . 

•モモコ12096" 


¥24,000 
••¥ 10,000 
•¥ 10.000 
••¥54.000 
¥10,000 

•魔魁伝説 . ¥20,000 

參女三四郎 . ¥15,000 

•フェアリーランドストーリ—— ¥14.000 
•ニュージーランドストーリ——¥54,000 

•火激 . ¥29,000 

•奇々怪界 .¥10.000 

參プレビリアン （ P 付） .¥17.000 

•タイガーヘリ . ¥18,000 

•スーパークイックス .¥14.000 

•地獄めぐり . ¥39,000 

•黄金の城 . ¥19,000 

• □「.トッペル探検隊 .¥18.000 

•エンパイヤシテイ1931 . ¥16,000 

•セクション Z . ¥12,000 

•ブラックドラゴン . ¥23,000 

籲バルガス .¥12.000 

春1943改 . ¥28,000 

•イーアルカンフー . ¥10,000 

•ファイナライザー .¥14.000 

• Mr . 五右衛門 . ¥10,000 

參フラックアタック . ¥20,000 

籲ゼビウス .¥10.000 

•スカイキッド . ¥14,000 

•ドラゴン バスター . ¥15.000 

• メトロクロス . ¥14,000 

•麻雀学園1 . ¥27,000 

•麻雀カメラ小僧 .¥20.000 

•テレフォン麻雀 .¥80.000 

籲その他各種 


[ 中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までこ、請求下さい。 


買います 

ちし、君勿基板てち 
ウあきちやつためや、 
ずっと使つていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



G 7- ターボ ¥9,500 

(シグマ電子社製） 

ファミコン、 pc 、 その他使用可 



LAM - 1■►¥19,800 

(口ータスプレス社製） 

MSX のコントローラー使用可 



RGB -7 岭 ¥17.000 

AV -7 岭 ¥20,000 

ARV -7 岭 ¥23,500 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEL にてお問い合せ下さい。 


GAne 


亍326栃木県足利市大前町84〗 S 0284 —62—6926 FAX 0284 —62—7407 







前回に引き続いて、投稿作 

品の紹介だ。新だに2作品を 

加えて、残り13作品を紹介し 

よう。 

優秀な作品は、ゲ—メスト 

編集部で XGOOOOO ^ のゲ 

—ム化とい -5 可能性もあるこ 

の n — ナ I 、いよいよ目が離 

せない n 

それか6先月も言つたが、 

これを読んだみんなにお願い 

が I つある。 

ここに載つてるゲ—ムアイ 

デアを見て、君が次に発表し 

てほしいと思つだゲーム名を、 


はがきに書いて編集部*•はね 

だまご次はこれが見だいぞ J 

係に送つてほしい。この意見 

は、選考に際してかなり重要 

視されるぞ。 

ちちろん、感想や n — ナー 

ヘの意見も大歓迎。 何でも言 

つて <れ。 

ゲ—厶名の後の記号の意味 

® スボ—ツ#特殊なちの 

㊁ コミカル® J 7 クシヨン 

㊈ 大型筐体©キヤラクタ— 

©ドライフ©/;^1-|丁ィンヴ 

㊇ バスル ®RPG 

⑳主人公の視界が画面のもの 


雷麵記なべゃ—どん 

©©© 

(埼玉県藤原章君) 

平和な惑星ナベヤキ星を宇 
宙海賊ソバーが襲い、食料原 
産地である 3 つの惑星を乗つ 
取つた。宇宙旅行に出ていた 
兄弟、ギヨロナべとキヨロジ 
ャーは母星の危機を知り、ソ 
パ I と戦-つ決意をする。 



横スロールシユーティング。 
8方向 CVJ ボタン(ノ—マルシ 
ョット•特殊攻撃)。始めにナ 
べヤキ星、次に 3 つの惑星を 
救い、その後、宇宙海賊ソバ 
I の撃滅に向かう。 

—寸評 I 特に新しいシステム 
のアイデアはないが、キヤラ 

クタ—のセンスが抜群。良く 

整理されていて無理のない仕 

上がりだ。 


大空のサムライ 

#®©® 

(宮城県谷口幸君) 

I 九四〇年、日本は名機「零 

戦」を作り上げ、ドロ沼化し 

た日中戦争に投入した。 

操作は、操縦幹にスロツト 

ル、フツトレパ—2つ、火器 

切り換えスイツチと発射レバ 

IO ミツドナイトランデイン 

グのよ-つな筐体に、モニター 

を 5 つ配置。 
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応募作品一覧表 


アルファウェイブ 

© 

いじめファイト 


宇宙麵記なべやぎろどん 

〶 

大空の侍 

⑮㊃ 

凱旋 

㊃㈱㊅ 

ギガフォース 

© 

ク□ーティア 

⑽@ 

Suddenly Attack 

© 

ザ•フォートレス•オブ•デス 

㊃ ⑽ 

シグマアーム 


シーソー&シーソー 

②㊇ 

人虎伝 


そぅ (仮題） 

@ 、 

天魔王 


突撃ジャンボギヨーザ 


パトルラケッター 


羽だまご 

⑽© 

パワーアーム 

© 

ファイティンク'□ード 

0® 

フォーミュラーファイター’88 

0® 

電脳戦隊クロスフン 


RUMIK 〇 ， S 

@ 

レアチーズケーキ 

@@9 



基板がベラボーにほしい老若男女に送る第2弾 

中古基板”安ぐ/売つちやえセールガ 


アテナ •• 


THE 86 TH - Z - 


•¥18.000 


魔界村 • 


•¥18,000 


お雀子八イスクール- 


- ¥15. 000 


アーガス- 


-¥18,000 


スペランカー- 


•¥ 10.000 


迷宮島… 


•¥23.000 


お雀子館 . ¥ 5.000 


アレスの翼- 


-¥17,000 


闘いの挽歌- 


モンスターランド… 


*¥28,000 


お雀子館 2- 


•¥ 5,000 


1943- 


•¥27.000 


中華大仙 • 


•¥30.000 


ラストデュエル • 


■¥30.000 


お嬢さん， 


•¥15,000 


-アルカンフー 


•¥ 


怒号層圏 （ P 付） • 


¥18.000 


ラビオレブス” 


•¥30.000 


カメラ小憎… 


•¥28,000 


F 1ドリー厶 •• 


•¥35,000 


ドラゴンスピリツ [ 


•¥80.000 


リングの王者- 


- ¥48, 000 


外伝.. 


¥15,000 


ASO - 


•¥ 20.000 


ドラゴンスピリット （ ROM ) ¥15,000 


口 —リングサンダ— •• 


•¥58,000 


珍さん大勝負 . ¥ 5,000 


歌舞伎 Z - 


•¥28,000 


悪魔城ドラキュラ- 


•¥38.000 


ロン八•ーズ… . ¥83,000 

ロンパーズ （ ROM ). ¥18,000 


雀狂- • 


•¥ 3,000 


SRD - 


•¥25,000 


忍者君阿修羅の章- 


-¥18,000 


制覇 . ¥ 8,000 


奇々怪界… 


•¥ 10.000 


パックランド- 


•¥30.000 


ワードナの森- 


-¥28,000 


テレフォン麻雀- 


•¥18,000 


ギャラガ- 


-¥ 9,000 


バラデューク • 


•¥13.000 


ワールドコート- 


-¥80,000 


熱局雀士 • 


キングオブボクサー • 


¥ 5.000 


爆突機銃艇- 


•¥80,000 


ワ—ルドコート （ ROM )- 


¥15.000 


花のも 1 fe 子組 • • 


•¥18.000 


キャプテンシルバー… 


•¥18,000 


爆突機銃艇 （ ROM )- 


•¥15.000 


メルヘンメイズ- 


•¥80,000 


麻雀クリニック- 


¥18.000 


ギヤプラス • 


•¥13,000 


ビジランテ •• 


¥40,000 


メルヘンメイズ （ ROM )- 


•¥15,000 


麻雀学園: 


•¥28,000 


熱血硬派くにお君 . ¥ 7,000 


ブレイザ • 


¥85.000 


フェイスオフ （ P 付1 P のみ）¥85,000 


麻雀シスターズ 


•¥ 3.000 


グリーンべレー • 


¥13.000 


ブレイザー（闩 OM ) • 


•¥ 20.000 


フェイスオフ （ ROM )- 


•¥18.000 


麻雀狂時代 •• 


•¥ 3.000 


グロブダ ー（ 八ーネス付） • 


¥14.000 


ベラボーマン • 


•¥ 100.000 


アンタッチャブル- 


•¥ 10.000 


麻雀放浪記… 


•¥ 10,000 


源平討魔伝- 


•¥40,000 


ベラボーマン （ ROM )- 


•¥ 20.000 


麻雀大特価 


真由美ちゃん危機一髪 . ¥ 4,000 


ゴールドメダリスト- 


•¥ 10,000 


フアンタジーゾーン- 


•¥40.000 


鹿鳴館 • • 


¥ 8,000 


流派 - • 


•¥ 8.000 


サイドアームズ •• 


•¥18.000 


フェアリーランドス fU —¥18.000 


捉 


•¥15.000 


スーパーリアル麻雀 P II • 


•¥18,000 


籲マニアの みなさんどんどんリスト請求してください （62 m 切 T - H 封の hM 社， 

•ひょっとしたらまぼろしの媒板があるかもしんないよ 

•パワー ドサービスはゲームを愛するパからの Tel をい つ もまってるよ 


は POWERED SERVICE 

暴〒816福岡市博多区諸岡 4-29-23 TEL 092 —572—411〇 



I 寸評—ドツグフアイトのシ 
ミユレ—シヨンを零戦で、と 
い-つコンセプト。かなり贅沢 
な筐体だ。 

凱旋 

⑱®®® 

(宮崎県前原雄司君) 

I 五六〇年、戦国の世。織 
田信長に仕える足軽の戦いが 
始まる。 

4方向3ボタン。レパ—は 
前進、後退、左右回転。 A ボ 
タンは攻撃、巳ボタンは武器 
交換、 C ボタンは首級取り。 
画面はラストサバイパーを考 
えて欲しい。 

I 寸評—実際の細かいルール 
などはなく、イメ—ジのみの 
作品。キャラクターの行動に、 
かな〇の自由度を与えている 
ので、スト—リ—への誘導が 
肝心。 

ギガフォ—ス 

© 

(長野県富田直樹君) 

ある日、某国科学研究所は、 
異常に知能の高い9人の少年 
を作りあげた。彼らは地球を 
支配せんと、三大洋上に巨大 


要塞を打ち立て、世界の粋を 
集めた地球連邦軍をほとんど 
全滅にまで追い込んだ。 

君は、連邦軍の最後の砦と 
なった空母上で極秘司令を受 
け、最新銳戦闘機「アストロ 
ホーク」を駆って、単身海上 
要塞に向けて飛び立った。 

縦スクロ—ル。8方向2ボ 
タン。 A ボタンはショット 1. 
2同時発射。日ボタンはショ 
ット2の方向を回転させる。 
主に3つのエリアから成り、 

各エリアごとにエンデイング 
がある。 

—寸評—究極タイガ—を工夫 
して発展させた感じのシユ— 
テイングゲ—厶で' 回転砲を 
使いこなすことが必要な展開 
と、意表をつく !• 夫のある地 
上パタ—ンにみどころがある。 

Suddenly Attack 

㉜ 

(大阪府近藤直人君) 

突然、平和だったスール星 
に異星人が来訪し、サラ姫を 
さらつた。サラ姫の恋人アト 
ラスは、最新式スぺ—スフア 
イタ—で、単身サラの救出に 
向か一つ。そしてその混乱に乗 


じて、サラ姫は自力で敵の最 
新式戦闘機を奪つた。敵地か 
ら脱出し、星に戻つた二人は、 
異星人を倒すため、強化した 
戦闘機を駆つて再び出撃した。 

縦スクロ —ル。8方向2ボ 
タン。 A ボタンはシヨット。 

巳ボタンはシールドアタック。 
脱出編と奇襲編の2部構成で、 
プレイ前に選ぶ。 

—寸評—どうせ2部構成にす 
るならば、始めのアトラスの 
出撃も入れて、3部構成にし 
てしまえばどうだろう。全体 
的にはまだ練りが足らないが、 
幾つかのアイデアは使える。 


ザ•フォ I トレス • 
オブ•デス 

(埼玉県氏家雅紀君) 
来月発表。お楽しみに。 

シ—ソ1 S シ—ソ I 


(愛知県佐藤敦君) 

純然たるアクションパズル。 
横5列、縦4段に並んだシ— 
ソ—を操り、ボ—ルを高得点 
のレシーブに誘導せよ。 
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___ 画 __ 圆 ___ 圆關 II INI III II I II 111111111111 


SCORE 



マニア Ol みなさん電話くださいネ / 


〔売りますコーナー〕 

(ナムコ ROM キット） 

ス♦プラッターハウ:％ . 18,000円 

キヤフガ88 . 1 . 18,000円 

メルヘンメイス . . . 丨3 000円 

パックマニア . 4 . 13,000円 

ロンハ - ■ス ... . . 丨6,000円 

未来忍者 . % . 15!000円 

フエリオス . 20,000円 

才—ダイン . 20,000円 

ア艺ルト （ P 付) . …‘20,000円 

ブラストオフ . …16,000円 

ドラコンスピリッ h #-. 13,00 0 W 

(その他 RGM キット） 

トンマ . け,000円 

イメージフアイト . .15,000円 

R — TYPE …，…••…，參…， . ‘*9,000円 

天聖龍 . 20,000円 

その他各種有リます。 

タイト-一、 


•10, 000円 


今イト_ p g 

熱皿高校ーッジボール部……10,000円 

西遊降魔録 . 20,000円 

キック&ラン . 10,000円 

黄金の城 . 'M . 13,000円 

エキサイティングアワー . 9,000円 

ワードナの森 .23, C |0 H 

レインポーア#ランド . 40,涵0円 

彩の伝説….# . 10,_0円 

$華大仙 . 20, (D0 円 

奇々怪界 . 7,親)0円 

アルカノイド （ P 付) . 10,的0円 

リベンジォブ DoH ( P 付）……15,000円 

レイメイズ . 28,000円 

フェアリーランドストーリ18,000円 
ニュージーランドストーリー.-40,000円 
ダライアス . 70,000円 


ダークミスト . 

麥ガ P . C . B . 

泛ァンタジーゾーン . 25,000円 

フャンタジーゾーン11 . 15,000円 

フリッキー••… . 9,000円 

エンゼルキッズ . 15,000円 

リパルス . 8,000円 

ナムコ P . C . B . 

ロブ歹一 . 8,000円 

口ーリングサンダー . 55,000円 

源平討魔イ琢 . 35,000円 

バラデュ'*■ク . . . 13,000円 

ドラゴ^^スタ— . 13,000円 

リブ祝ラブル*……….，“*“… • 丨5,000円 

沪イポ^ツフ" . |〇,000 ® 

ゼビゥ攀 . 10,000円 

メト ロ f ロス . 10,000円 

ワンダ—モモ . 38,000円 

モト# .*?. 10,000円 

シ J 争ム I (新品ニュ —）. 80,000円 

テム 11(ニュー）. . 110,000円 

スーパ—バックマン . 10,000円 

イ餐ディージョーンズ . 40,000円 

ス動ぜキッド . 獻瘦..丨0,000円 

ギャ f ラス . . H 3,000円 

グラディウス II . 65,000円 

悪魔城ドラキュラ . 42,000円 

沙羅曼蛇 . 38,000円 

コンパットスクール ( P 付).…20,000円 

ライフフォース . 38,000円 

ファイナライザー . 9,000円 

ニャンニャンパニック . 20,000円 

サーカスチャーリー . 7,000円 

少林寺への道 . 7,000円 

口ードファイター . 7,000円 


カプコ ン P . C . B . 

トッブシークレット . 15,000円 

虎への道 . 23,000円 

ラッシュ&クラッシュ . 12,000円 

フラックドラゴン . 20,000円 

ガンスモーク . 12,000円 

ロストワールド . 80,000円 

ドカベン . 20,000円 

エス•エヌ • ケイ P . C . B . 

怒号雇圈 （ P 付） . ……14,000円 

サイコソルジャー . 20,000円 

航空騎兵物語 . 28,000円 

怒 III ( P 付) . 70,000円 

アテナ . 9,800円 

バトルフィールド （ P 付） . 21,000円 

ゴールドメダリスト （ P 付)….20,000円 
その他の P . C . B . 

ェクセライサー . 13,000円 

バルトリツク . 14,000円 

サイキック5 . 15,000円 

ぶたさん . 19,000円 

銀河任俠伝 . 16,000円 

魔魁伝説 . 18,000円 

ギャリバン . 9,000円 

妖魔忍法帖 . 10,000円 

キッドのホレホレ大作戦 . 18,000円 

迷宮ハンター G . 18,000円 

キャブテンシルバー . 18,000円 

ブレイウッド . 15,000円 

迷宮島 . 17,000円 

妖獣伝 . 10,000円 

最後の忍道 . 60,000円 

イメージファイト ..75, 000円 

スパルタン X . ..12,0關 

その他、多数在庫あります。 


麻雀 P . C . B . 

麻#学園 I . 18,000円 

麻雀学園 II . 36,000円 

アイドル麻雀 . 28,000円 

麻雀刺客 . 18,000円 

スーパ—リアル麻雀 pn ……15,000円 
スーパーリアル麻雀 PIII ……45,000円 

花のもも子組 . 20,000円 

テレホン麻雀 . 18,000円 

大人の麻雀 . 13,000円 

麻雀カメラ小僧 . 15,000円 

四川省 . 25,000円 

マージヤン G メン . 20,000円 

〔下取りコーナー〕 

ジェミニウイング . 18,000円 

ビジランテ . 18,000円 

飛翔鮫 . 19,000円 

テラクレスタ . 10,000円 

ゲバラ . 20,000円 

怒 . 10,000円 

特殊部隊 UAG . 45,000円 

1943 . 20,000円 

1942 . 10,000円 

ワールドウォーズ . 10,000円 

タイガーヘリ . 10,000円 

クロスシューター . 10,000円 

スラップファイト . 8,000円 

魂斗羅 . 15,000円 

スーパー魂斗羅 . 50,000円 

レジオン . 10,000円 

ダンガー . 8,000円 

シルクワーム . 18,000円 

バブルホブル . 22,000円 

ワンダーボーイ . 7,000円 

スクランブルフォーメーシヨン. • 10,000円 
ASO . 6,000円 


魔界村 . 7,000円 

シティボンバー . 10,000円 

P -47. 35,000円 

アサルト . 80,000円 

アルゴスの戦士 . 10,000円 

脱獄 . 30,000円 

オスカー . 15,000円 

TATSUJIN . 60,000円 


スーパーマン . 

スプラッターハウス… 

我流禍 . 

魔境戦士 . 

ザ.ハスラー . 

ラストデュエル . 

、ンインイーグノレ . 

ダッシュ野郎 •- 


••70,000円 
••65,000円 
••40,000円 
.…8,000円 
.…5,000円 
..10,000円 
••50,000円 
••25,000円 
••40,000円 
…8,000円 
•30, 000円 
••45,000円 
••40,000円 


スカイソルジヤー . 

ダーウィン4078 . 

ダブルドラゴン . 

ドラゴンニンジャ••… 

カプコンボーリング •• 

エンパイヤシティ1931 . 10,000円 

功里金団 . 15,000円 

特殊部隊ジャッカル . 丨5,000円 

カルノフ . 15,000円 

チェルノブ . 20,000円 

ラピオレプス . 20,000円 

バミューダトライアングル…10,000円 

XX ミッシヨン . 8,000円 

ザ • ディープ . 10,000円 

Mr . HELI の大冒険 . 35,000円 

ブラッディウルフ . 38,000円 

ダブルドリブル . 20,000円 

コブラコマンド . 25,000円 

忍者君阿修羅ノ章 . 7,000円 


ビジランテ . 

ローリングサンダ- 
ダブルドラゴン•…- 
カベール ( P 付)••… 


■今月のおすすめ品_ 

•30,000円 アイドル麻雀 . 88,000円 

•55,000円 スーパーリアル麻雀 PII ……15,000円 

• 45，000円 RETYPE . 40，000円 

•70, 000円 8 RD . 18,000円 


(有)サンカ：/パニー 

神奈川県川崎市麻生区東百合2_20_11 
TEL044(954)9459 FAX044(966)8287 


の動ぎの多彩さ。ただしこれ 
だけ複雑になると、当然覚え 
られないので、「こ-つ動いてほ 
しい」と思つた動キ」になるよ 
一つにすれば、かなりいけるも 
のになるだろう。 


そ5(仮題) 

㊁㉜ 

(神奈川県金子恒明) 

横スクロ —ル。8方向2ボ 
タン。通常ぞ I つは鼻を上げ、 

巳ボタンで前方に弾を撃つ。 

A ボタンで鼻を振り下ろし、 
下方へ弾を撃つ。 A ボタンの 
連打でぞ I つは鼻を上下に振り、 
敵弾をはねかえせる。 


I 寸評—主人公のぞ I つの設定 
のみの作品。完成品の投稿が 
待たれる。 


天魔王 

ア 

(大阪府桐山慎吾) 
安土桃山時代のある日、突 
如織田信長は気の狂ったよ I つ 
に戦い始めた。剣聖と言われ 
た父、雷覚を殺された鬼流院 
飛雲は、重傷を負った身であ 
りながらも、家宝の刀「雷王 J 
を取り、信長を倒すべく安土 
城に向かつた。 

フアイテイングフアンタジ 
I 風のキヤラアクション。操 



作は8方向2ボタン(攻撃ジ 
ヤンプ)。 


—寸評—パワ—アップにもう 
少し工夫が欲しい。敵キヤラ 
のパラエティがポィントでし 

ょ I つ。 

パヮ1ァ—4 

@ 

(北海道 PNXAQ 山田君) 
西暦 2 XXX 年、人類は広 
<他惑星に広が〇、銀河連邦 
を結成していたが、宇宙海賊 
の驚異にさらされていた。対 
海賊兵器 SWL を奪われた銀 
河連邦軍は、最新銳機 JEF- 
05通称パワーア—厶を緊急出 
動させた。 

縦スクロール。8方向3ボ 
タン。ボタンは前方シヨット、 
特殊兵器、回転砲頭の回転。 
回転砲頭は機体の左右に付い 
ていて' それぞれ 180 度回 
転する。3種類、さらに画面 
内の敵全てにダメージを与え 
るフラッシュボンパ—と攻撃 
が多彩かつ強力。 

I 寸評—自機の攻撃が強力な 
ので、敵も強力にならざるを 
得ないが、それがために、マ 
ニア向けの超難しいゲ—厶に 

なる危険性があるかも。 


コンパネはアサルトと同じ。 
レバーで指示したシ—ソ I を 
ボタンで反転させる。 

I 寸評—どことなくロットロ 
ツトをぼうふつとさせるゲー 
厶。しかし視覚的に分かりや 
すいので、より優秀と言える 
と思う。 


人虎伝 

(東京都 PN 粗腐異素亭稽 
斗君) 

山奥で会った不思議な老人 
に、虎に変身する魔法を授か 
ったカアムは、変身を解く魔 
法を妻のスゥィに教え、自ら 
虎となり狩りに出掛けるが、 
狩りから村に帰ると、村は邪 
神バルバを崇める頭部のない 
人間たちによって全滅してい 
た。 

怒りに燃えたカアムは、彼 

らの後を追って、山に飛び込 

んでいった。 

横ス クロ — ル。 8 方向 CU ボ 
タン。 A ボタンは攻撃、巳ボ 
タンはジャンプだが、自虎の 
状態と複合して、約 30 種の動 
作が可能。 


I 寸評—ゥリはとにか<自虎 
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これでキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフウめ間て噂され3幻访雑誌 
一一 ^コイムジゃーナル”。今、我々访前に 
遂に衿勿正体％現わした0 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り h 
だいキミは 

/「ニューマシンインフオメーシヨン Jr ロケーシヨ 

Iン別業況」を読もう d 

☆欲しい人は、1冊1240円 H 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシャーナノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL06(315)7739 FAX06(315)8075 



垂議^ M 娜 


ファィティングロ—ド 

© ⑱ 

(大阪府外川政人君) 

ここマイアミでは、毎年ル 
I ル無用のカーレ—スが行わ 
れる。今年の参加者は20名。 
はたして何人がゴ—ルできる 
のか……。 

画面はいわゆるドライブも 
の。操作は普通だが、必殺技 
ボタンがあり、キヤラクター 



ごとに違一つ必殺技を使 I つこと 
がでぎる。 

I 寸評—他の車をクラッシュ 
させるドライブゲ—厶という 
のも面白い。しかし必殺技が 
?0種ないとい|つのは甘いぞ。 

電脳戦隊クロスマン 

㊁ ®®© 

(愛知県佐藤敦君) 

二〇 XX 年、悪魔の科学力 
を持った「デモン•エンダー」 
によって、世界は征服されよ 
うとしていた。しかし、その 
野望を阻まんと、敢然と立ち 
上がった者たちがいた。その 
名は「クロスマン , -〇はたして 
彼らは世界を救えるか/ 

8方向2ボタン。ボタンは 
シヨットと ジャンプ。画面は 
口—リングサンダ—タイプ。 
変身時間が切れると、人間の 
姿に戻り、パンチ、キック攻 
撃しかでキ」な< なる。 

—寸評—主人公を5人の中か 
ら選べるのがよい。しかし、 


I 人だと感じないが、2人同 
時プレイだと、残りの3人が 
いないのがさみしいね。 


レアチ1ズケ I キ 

㊁ ©© 

(大阪府外川政人君) 

他惑星からの侵略に備えて 
結成された、超能力戦隊サイ 
コファイターズ。その中の落 
ちこぼれ第4部隊、通称「レ 
アチ—ズケ—キ」は、なんと 
全員女の子。今回の彼女たち 
の任務は、レドガミ—ル帝国 
の皇帝を倒すことだ。 

横スクロール。8方向 OJ ボ 
タン。ボタンはアタックとジ 
ャンプ。レパ—上で空中浮遊。 

I 寸評—まだまだ整合性の悪 
い部分もあるが' も5 I 練り 
してから整えれば、充分おも 
しろいものになる。 
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フリガナ 

保護者名 


名前 

才 


⑩ 


住所 


ソフト名 


箱•説 


箱.説 


箱.説 


箱•説 


金額 I ソフト名 


付属品 


箱•説 


箱•説 


箱•説 


箱•説 


金額 



ア行 

霜^-^ <ンチャンピオン 
•(アイスクライマー 
•(アウトランダース 

良と白さ！ tbH …¥3 

籲フター^ ■一 ¥2 

»<リカンフットホ•-づレ¥2 
ヵノイド1(コントロう付）¥1 

_ 311 .¥1,400 * 

•酶九局 .. ¥2 

•囲碁指南 . ¥2 

籲1943 卜……'..………. ¥2 


メリ 
•アルカノ- 

•暗謝申朝 
祕•怒 II 


参ギャラクシアン . ¥1,300 #ジャンボ尾崎のホーノレ r >7ン¥ 1,900 虫眼竜正宗 

300 •究棰タイガー……¥2,100籲上海 . ¥2,000#ドナルドダック 

900 英 4 K 云説 . ¥ 1,600 •将軍 . ¥1,200•ドナルドランド. 

¥1,500 •クインティ . ¥2,100 •スーパ-ビ冰-ル . ¥2,200 •ドラエモン 

500 •孔雀王 . ¥ 1,200參ス―《ーブラックオニキス…¥1,600 •ドラゴンクエスト 

400參クレイジークライマー¥ 1,400籲ス—、•ーゼビウス……¥ 400 •ドラゴンクエスト II 

春グラデノ内/，ィ.ッ.ク•付?‘ 700 •ス-パ-チ+イニ-ズ I …¥ 1,800 • ドラゴンクエスト III 

800癱^-ラディウス I 】. ¥1600籲ス—くーピットフオール¥ 800參ドラゴンスクロール 

' 一マリ： 


•雛人の実棚雀(コント IH 5 付} ¥3 

ンドラの光 . ¥1 

參ワイロー . ^1 




•うる星 やつら 
•ウィザードリィ 
•ゥィザードリィ II •••• 

0ウノレティマ . 

• SD ガンダム2 . 

癱 x レべ一タアクション 


¥1 

¥1 

¥3 

V \ 

VI 
V 3 
¥1 
¥ 2,1 


•ケルナ グール .¥1.900 攀ス _ 




财バケの Q ;*^|5 .•…¥1 

癱オホーツクに消ゆ 

力行 

•1^\»ンチヤ丸… 

馨^ぐや姫伝説 

撕办云説 . 

隹株式道場 . ¥2,800 


• 800癱スーマリオ III • 

參ゴ . m 与 . .¥ゥ100秦スカイキッド . 

ロズミックウォーズ…¥2,000籲スケ / <ン刑事 m •••• 

ミック;^-ツインソウル ¥ 600 參ル《ル^ン x. 

籲コナミのワイワイワールド¥ 900參スペースインべ-ダ- 

目並べ . ¥2,000 セヒウス 

癱ゴルフ . y 0 QO 修ソロモンの鍵 

000參ゴルフ麟部パ-^ィラッシュ¥1,700，匕^^、ンタ- 

〇〇〇 _斗羅 . ¥ 1,600 W 龍王 . 

200參ゴースト<スターズ•- V 400夕行 

300サ行 •^戰略 . 

000 ーカスチヤーリ ー.....¥ 1200 M イトーグランプリ…… ¥2 

500 •^イドポケット . ¥1:900 ウンタウン熱血物語 W 

500籲西遊 S 己ワールド . ¥ 1,700參高橋名人の冒険島 ¥ 1 

. 600 •魁！男塾 . ¥ 1,900 田信玄 . ¥1 

•サンカーリーグウィトズカッブ¥1，000いの挽歌 . ¥1 

¥2,100 . ¥ 600#^ッチ . VI 

¥1,500籲サラタめ国のトマト姫¥ 800 •谷川浩司の将棋卜1〇¥2,500 

¥ 300籲真田十勇士 . ¥ 400イナマイトボール -¥1 

•砍 r 一 . . 


沙漠の弧… 




¥1,800 M フルドラゴン . ¥2 

■15 面ライダー倶^部…¥2,200 少羅蔓蛇 . ¥1,600•ダ Z ジョン&マジ'ング… ¥ 2 

•究極 - ハりキリ平成元年度.¥2,400 •三国志(光栄） ¥4,200•ツインビー . VI 

#*ぐん(針 I ゴエモン …V 700籲三国志(ナムコ）……¥2,400參つっぱり大相撲 . ¥1 

ん(热ゴエモン II ..¥ 600 #^•ブラツクバス 1.11 ¥1,800鲁釣り奸三平 . VI 

争がんばれべナン!'レ-ス..…¥ 400 •ザ•マネーゲーム… • ¥2,000參テトリス . ¥2 

春 iafeifctZ ガンダム. • ¥ 900 •ジーザス . ¥ 200籲天地を喰らう . V 3 

鲁キャプテン翼 . ¥ 1,000 «J • J . ¥1，500參ヤードファイト…¥1 

•京都龍の^ A 事件¥ 900 •シエド . ¥1,000舒イープタ V ジョン IH • ¥ 

參京都花の密室殺人事件…¥1,600參シテイコネクション ¥ 900舒イグダグ . ¥1 

•+ョンシーズ2 . ¥1,500 •シャーロックホームズ ¥ 800 イグダグ11 . ¥ 

加ンドン^ A 事件¥ 1,700 •新人類 . ¥ 900 •鉄駐 . ¥2 

I ぶらあ自己中心派•• ¥3,500 #'ジッピース . ¥ 900 レマン . VI 

キングオブキングス(袖咐)¥ 2,800•じゃじゃ丸大冒険 ¥1，200 #トツプガン. 

)參じや 


のロン 

•ぎやんぶら 

•キングオ 
•ギャラガ 


• ¥ 2,000 < 


じやじや丸忍法帳 


700參所さんのまもるもせめるも 


200癱ファミリーサーキッ 
200鲁ファミリーテニス 
500籲ファミリーピンボール 
300參ファミリージヨッキー 
500參ファミリーボクシング 
300 •ファミリー麻雀 
500籲ファミリースタジアム88 VM . 200 
600籲ファンタジーソーン V 700 

600籲ファンタジーゾーン II …¥1,400 
籲 フリートコマン ダ- (16 •マッフ付) ¥2,400 
••¥1,900參フトレイン殺人事付 V 200 
…¥2,400參プロ野球殺人搴件、 400 
••¥丨，400 •ベースボールスター V 1.000 
¥2,000參ベストブトプ CI 野球 I.New Vl .600- V 2.100] 

• ¥ 900 •ホ" - ムランナイタ—…¥ 400 P 

••¥ 800 ♦北斗の拳丨 . ¥900 V !,000 

• ¥1,500籲本命-篾馬しゅみれ - しょん VI . 3001 


400癱ホトトギス 
¥ 600 ♦本将棋 

¥2,600 . 

¥1,500 . 

¥2,600 ! 


¥3,100參ドラゴンパスタ- 
¥ 800 •ドラゴンボール.… 

¥1,500 •ドラゴン ボール II • 

¥ 200 •ドンキーコングシリ 

V 2,100ナ行 

¥ 700籲ナイトライダー…… 

¥ 900#中島悟 F 1 ヒーロー 

¥ 900 參ナポレオン戦記 … 

¥1,300 參ナムコクラシック… 

•南国指令スパイ VS スパイ 

¥2,700參 忍者くん 

〇〇〇奶者くん阿修羅の章 
900 •忍者ハットリくん… • 

200 ♦忍者龍剣伝 . 

800 •熱血高校ドッチボール部 
2〇〇籲熱血硬派くにおくん 
2〇〇 • 言長の野望 

2,700 /\行 琴マ ■一 . 

7〇〇 •/、イウェイスター…¥1,700 本亨の株式必勝学 ¥ 2 

200 •ハイ ドライドIII . ¥ 300 本亨の株式必勝学 11 ¥ 2 

100春/<_ガータイム . ¥1，200 •ミッキーマウス.....….¥1 

000 争嫌笑人生劇場 . ¥2,200籲水戸黄門い II 11 

8〇〇像 Bug つてハニー . ¥1,500籲メカ生体ゾイド1 .....VM 

800 •»! 邪の封 ED . ¥1,300 •メカ生体ゾイド II ¥1 

レ 囲碁 ¥1,800 秦桃太郎伝説 V 2 

¥1,700 •桃太郎電鉄 V 2 

_ ¥1,600 田の将棋 V 2 

100 ダカ ーノ リ ー SP ¥2,100 ヤラワ行 

000籲半熟英雄 . ¥1,500 •四人打ち麻雀 j 2 

900 . ■アウト . ¥1,400 •ルパン E 世..….....¥2 

200書百鬼夜行 . ¥1,800 •霊幻道士 ¥1 

8〇〇 •飛龍の拳 I . V 900 •ロックマン 2 

100籲ピンボーノレ . ¥ 900参ロックマン II ......... y 2 

,500籲フアイティングゴルフ¥1,800 •ローリングサンダー V 


' — f <= 

} フ行 
、•麻雀 
) •魔界島 
•マザー 


700 ス 

000 .守コン… 
100 ックマン . 


- V 3 


• R タイプ . ¥1,900 

書7ウトラン . ¥1.000 

拳アフターバーナー..…¥ 200 

翁アレックスキット BMXV 500 

•^―ス . V 1,200 

•JL 雀王 .¥).700 

脚聖伝 . V 200 

い'•インダーブトド ¥1.600 

參スーパー大戦略 . V 2,500 

•スーパーリーグ……¥1,300 
• スー/<_レーシング V 900 

•ス—/《ーワンダーボ-イ . V 600 

•スペースハリアー 3 D . •¥ 1〇〇 
參スペースハリアー2 - ¥1,600 

修大魔界村 . V 3,000 

►夕 * フフレドラゴン . ¥2,100 

參 ファンタシースター ¥1,900 
•ファンタシースター II ..¥1,300 
|鲁北斗の♦(メガ用）"¥2,400 

•麻雀戦国時代 . ¥1,200 

參ロッキー………¥ 300 

_ワールドカップサ 7* ——¥2,100 


900 

000 

50 C 

200 

200 

500 

500 

800 

500 

000 

500 

600 

400 

000 

700 

400 

700 

600 


ゲ^ー メスト 

開封者 

受付日 

小包宅急 （） 

合計金額 

10 月号 


年月日 

No 

円 


•ソフトは箱、説の有無、落 
害き、汚れなどで買取価格 
が^動します。 

— f ナフ 


• ダンボールの箱などにソフ 
卜（こわれないように）と、 
右下の申し込み窨を一緒に 
入れて、小包や宅急便で日 
本フアミコン久■ラブに送つ 


參日本ファミコンクラブで、 
金額を計算します。 
¥1,500+¥1,000+¥2,300 

獲=¥4,400 




B 本フアミ3ンクラフ 


フ アミリー; 3ン 

ピューターは 
任天堂の登 
録商標です。 


送り先 


|〒101東京都千代田区外神田1丁目8番6号渡辺ビル 1 F 
I 〒556大阪市浪速区日本橋汀目7 番 17号ソフマップビル 


年中無休•受付時間東京/大阪店頭 S . g 雜 N A : 88二離？ 88棚 AMI 1: 00- PM 6：00 


103125319596106 (647105721 

jL 


rsi 1.貢取価格は、変動しますので 
電聒で確嫌して下さい。 

2•日本ファミコンクラブに送った荷物の控 
えは、必ず保管しておいて下さい。 

お金は、ソフトを送ってから、10日ぐらい 


4.未成年の方は、保護者の印がないと貢 


い取りは、できません0 
5. 店頭に来られ S 時は、身分詆明書をご持 
参下さい。（未成年の方は、保雄者の印 
と承饈害が必要です。} 


•ファミコン本体薄) . ¥5,000 

• ディスクシステム (gXgXgXD . ¥2,500 

•ツインファミコン (§)( g )0©. ¥10,500 

#PC エンジン⑱ . ¥ 10,000 

參メガドライブ⑱ . ¥9,500 

•CD ロム(インターフェイス付)付属品全ありのみ¥21,000 

•ゲームボーイ付属品全ありのみ . ¥7,000 

本体の寅取金額は、付属品がないと、下記の通リマイナ 
スされる*、、おことわりすること*ぐあります。また、使用程度 
によって値段が変わります。尚故障品は買取りできません。 
⑱外箱無一¥丨 ， 000引②ラムアダプタ無——¥ 2,000引 
⑱説明書無¥ 500引 ㊣ ビデオケーブル無 -¥ 500引 

@アダプタ無¥2,500引® Y 端子無- -¥ 500引 

(§) コンバータ無-¥ 2,500引 

③スティック（又はコント□-ラ無）--¥2,500引 


大阪 

日本橋店 

恵美須町駅 
より徒歩1分 


東京 

秋葉原店 

秋葉原より 
徒歩4分 


惠:体類 


セガソフ 




日本通信販売協会正会員 


く買い軟 


ファミコンソフ 

いらなくなったファミコン•セガ . pc エンジン用ソフト、本体等、高額買取し至す 


※太わくの中だけ書いて下さい。 

申し込み奎日 


• PC ソフトの場合箱•説のどちらかがないとどのソフトでも買取価格は100円です。 


この表にのつていないソフトも買取りできます。 




























































































































































































中古基板のことなら/ 



基板売買の卜ータル•アドノ《イザ_ 

懐かしの ゲームから 最近の ゲーム 迄 
在庫豊富 ¥3,000よ D 
★通信販売を御利用下さい 


あなたのお部屋がゲーセンに/ 

コントロール日 OX 

◎ g \/ G -8( 八ッピー商会製品） 

¥34,800 

•画面美しく 
•連射機能付杏 
•テレビのビデオ端子に接続 
するだけです。 


よラこそ 
県下最大ゲーム場(120坪) 

アップル駅南店へ 

オール50円 

10円ゲームも有ります。 


\\国道|号 


静岡駅 


東京- 


鐘紡通り|| 




※詳しい資料ご希望の方は62円切手2枚同封の上、アッフル GM 係まで送って下さい。 


静岡市豊田1一1一43〒4没 

TEL 0542 —87—5267 
FAX 0542-87-5297 


アツプル 


営業時間鳩11:〇〇〜 PM 日： 00(平日） 
AM 11 :〇〇〜 PM 7 : 00(日祭) 
定休日水曜日 


郵南 

便 

局 


ゲーム看板 


産# 


I 


アップ;レ 
駅南店 


ちょっとだけおしえますコーナ 


■ PCB 


ナムコ 

ゼピウス 

¥ 5,000 

ドラゴンバスター 

¥10,000 

フッピー 

¥10,000 

ディグダグ 

¥ 5,000 

スーバー/ 1 ックマン 

¥ 8,000 

スカイキッド 

¥13,000 

ドルアーガの塔 

¥12,000 

ポスコニアン 

¥ 6,000 

源平討魔伝 

¥38,000 

セガ 1 

フリーキック 

¥ 5,000 

ギガス 

¥ 5,000 

アッボー 

¥ 7,000 

タイト— 

エキサイティングアワー 

¥10,000 

黄金の城 

¥10,000 

ゥィズ 

¥ 5,000 

チヤイニースヒー□— 

¥ 5,000 

ダークミスト 

¥10,000 

フェア | J _ ランドストー | J _ ¥ 8,000 

1 U ターンオフインべーダー 

¥10,000 1 


I エレベーターアクション¥ 4,000 

ダライアス ¥75,000 

ジャイ□ダイン ¥ 5,000 

キック&ラン ¥12,000 

ピンポンキング ¥ 4,000 


コナミ 


ハイバーオ U ンピック 
スー/ バスケット 
新入社員とおる君 
Mr . 五右衛門 


アイレム 


スペランカー II 
□ードランナー4 
快傑ヤンチヤ丸 
ジツピー レース 


¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 6,000 


¥ 5,000 
¥ 8,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 


SNK 

アテナ 

¥ 7,000 

パドルフニア 

¥ 5,000 

タンク 

¥15,000 

日本物産 

妖魔忍法帖 

¥13,000 

子連れ狼 

¥10,000 


アルファ電子 


ハイポルテージ 


¥ 5,000 


ユニ八ーサル 


Mr . Do VS ユニコーン ¥ 5,000 


ドラゴンスピ | J ツト 

¥10,000 

フレイザー 

¥ 8,000 

クエスター 

¥10,000 

バックマニア 

¥10,000 

ベラ ポー マン 

¥13,000 

メルペンメイズ 

¥10,000 

爆突機銃艇 

¥ 7,000 

■ノールトコート 

¥10,000 

スフラツター/ \ウス 

¥15,000 

フェイスオフ 

¥10,000 

ナムコシステム II 

アサルト 

¥15,000 

未来忍者 

¥15,000 


UP し 


アイレム 


一タイースト 


スタジアムヒー□一 ¥10,000 

フレイウッド ¥10,000 

VS 空手道 ¥ 5,000 

U バレーシヨン ¥5,000 

トライアウト ¥ 3,000 

のぼらんか ¥ 4,000 

S ステ 1 」アスス I -ーンズ¥ 3,000 


忍者君 


R-TYPE 


テクモ 


ボンジャツク 


¥ 5,000 


¥ 6,000 


¥ 8,000 


■ ROM 


ナムコシステム I 


妖怪道中記 


¥ 5,000 


セガシステム16 


( A ) ファンタジーゾーン¥ 5,000 
( A ) アレックスキッド ¥ 5,000 

( A ) スーパーリーヴ ¥10,000 

( B ) スーバーーヴ ¥10,000 

( A ) エースアタッカー ¥10,000 

(巳)エースアタッカー ¥10,000 


その他在庫豊富。お電話下さい。 



























































卜が行われる。なんとゲーメストオ U ジナル T 
• しかし、このイベントに参加するためには、ミ 

る〇君には2日圃のチャンスを与えよラ。 

_24日は、入試100点の人の中から先着70名に T シャツブレゼント!！ 

^ ^ 〇 © 

問6 「ウイロー」2面のマイキャラは7 

①ウイ ロー ②マ ドマー デイガン⑧ ソー シヤ 


問7ミツキーは何区何町にある 1 ? 

①千代田区神田神保町②千代田区神保町⑱千代田区小川町 


問日「天地を喰らラ」マイキャラは劉備、関羽、張飛と誰7 
①趙雲②呂布③董卓 

問日 「ドラゴンブリード」ドラゴンに乗るときの操作は7 

①レバーを上から下に入れる ㊣ レバーを上に入れてジャンプボタンを押す 
⑬レバーを下に入れてジャンプボタンを押す_ 

問10 ゲームコーナー ミッキーでは1 ゲームい くらでで吉る7 
①オール200円②オール100円③オール50円 


間6 

問 7 

間8 

間 9 

間 10 

IT 

ね。卜 







お名前 


とゆ一わけ T ゲーム3—ナー2ッキー、近場访人ち岑ウて 
ない人もまずチェック、とりあえずブしーイ、だ。 

〒101東京都千代田区神田神保町1 一 16 

STO 3f 2 9 3)4 8 S 2 




















3月23 • 24日の S 日間、ミツキーでは大イベン 
シヤ 、リミ ツ キーバージヨ ンが150枚も当るのだ。 
ツキー 大学の入試を受けることを第1関門とす 

•23 日は、入試100点の人の中から、先着80名に T シヤツブレゼント！！ 


〇 




e 


& 


@ 


問1「ワルキューレの伝説」初めにもらえる魔法は"？ 

①サイクロンの魔法②分身の魔法⑱ビッグの魔法 


問2 「スーパーモナコ GPj 走っているのはどこのコース7 
①モナコ②鈴鹿 ㊂ )シルバーストーン 

問3 「テトリス」落ちて来るブロックは全部で何種類7 
①4種類 ®6 種類⑱7種類 

問4ゲー厶コーナーミッキーにあるゲームを全部あわせると、およそ何台になる 1 ? 
①30〜7胎 ㊣ 71〜100台③101台以上 

問5 「エリア88」マイキャラはシン、グレッグと誰7 
①キャロット ㊣ 八イテック⑬ミッキー 



間 1 

間 2 

問 3 

問 4 

間 5 

答 







ゲームコーナー 
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2 
































家庭用のモニター(アナログ 21 ピン)で、 


簡単に業務用ビデオゲームが楽しめます 

LOTUS PRESS AMUSEMENT MACHINE 



LAM -1 は安全設計…アース線を備えた安全設計 

LAM -1 はコンパクト…本体サイズ K 0 x 70 x 250 mm 

LAM -1 はクリアな画像 RGB アナログ21ピン対応で驚くほどキレイ 

LAM -1 は低価格…19,800円 （ RGB コード付属） 

LAM -1 のコントローラー . MSX 用コントローラーがそのまま使える 

オプション1ブレイ3ボタンコントローラー 
価格7,500円 

株式会社 


今月のおすすめ品 


• ローリングサンダー.. 

❹バラデューク . 

籲ドラゴン バスター"… 


••40,000円 
••15,000円 
..15,000円 


籲グラディウス II . 68,000円 

•スーパーリアル麻雀 PII ..17, 咖円 
•麻雀クリニック . 18,000円 


ビデオゲームソフトを豊富に揃えております。 


TEL(03)760-6630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 F % 寶手 2 枚_封の 
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7^71 


「詰 W テトリス PLUS 」 


参考根井明君(宮城県） 


協力丫〇 U•A 
出題 APAPA 


人生楽ありゃ苦もあるさってわけで、ま 今月は、根井君の送ってくれたパズルを 

たもや「おべんきよ一 j の日々に戻らなく 参考に、 YOU . A さんと作りました。 

てはいけない今日この頃ですが、みなさん なにかと頭を悩ます事の多い人生、ここ 

いかがお過ごしでしよ5か0 らでも51つくらい増えたつていいよね7 
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中抜き及び回転入れはなし 
です0 

フロックの回転はあります。 


嘴， 力 

f »7\ V キューレ刃 

病ル 



細•旌 

しキ: ar しのイ云 H 

かな7 



和1めて f でかよくちかんない 
けど•、‘彳-ジ六"，六匕及う 



響 H 
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とにかく詰めテトリスを解いて 
(コピ I を取って、切り抜くのが 
良いと思う)ほしい。 

解けたら、何を答えれば良いの 
かが見えてくる。見えてこなけれ 
ば、残念ながらやり直しだ。 

答えが分かったら、それを官製 
葉書に書き込んで、住所、氏名、 
年令、性別を記入の|つえ、ゲ—メ 
スト編集部『パズル係』宛に送っ 
てくれ。 

しめきりは9月末日必着。正解 
者の中から5名を選んで、発送が 
遅れている「豪華な粗品」を、今 
回参考にした根井君には、記念品 
を送ります。 You • A さんには 
別になんにもなし、と。 

それから、ど -5 やら定着しつつ 
あるが、君の感じたパズルの難易 
度を5段階評価で聞かせてくれ。 
5段階は、上からベリ—八—ド、 
八—ド、ノ—マル、イ—ジ—、ベ 
リーィ I ジー。さてさて今回はど 
I つかな? 


8月号当選者発表 


8月号難易度アンケ—卜集計結果 


ベリー八—ド 
八—ド 
ノ—マル 


三 

九 

九 


ィージ I 三〇 
ベリーイージ I 三三 


六% 

I % 

〇％ 
五％ 
〇% 


無投票 一.1% 
不正解 1.1% 
というわけで、総合評価として 
は、ィ I ジ I 寄りのベリ I ィ I ジ 
—でしよう。 

ワルキユーレでは文字数が多す 
ぎて、ちよっと簡単になりすぎた 
かな?しかしそれでも八—ドつ 
て言う人もいるし……。 

しかし、そんなことよりも、ま 
たもやバグがあった事の方が重大 
だ。調査の結果、左から2番目、 
上から2番目の『ゲ j が、実は本 
来『ケ J のはずで、写植段階のミ 
スが私のチェックをすりぬけたも 
のでした。ごめんなさ一い n 
興味のある方は、デバグしてか 
ら、もう I 度解いてみてください。 


PN 聖姬(島根県)君のセンスは好きだぞ 
倜人的に友人になりだいな。手紙乞^。 


PN あか•あおい(東京都)掲載理由は「絵 
が個性的だ」といろことです。 


PN 夜魔皇(埼玉県)なんと2頭身。これ 
からも、バズルを解いてね。 


刚(><丫2|丁=}闩巳0)(北海道) 
今村勇輔君(神奈川県) 

小沢聖君(千葉県) 

梶 由仁君(茨城県) 

真鍋元君(福岡県) 

以上の5名です。おめでと—。 
さて今月は、ワルキユ—レだけ 
のことはあつて、かなり気合の入 
つた葉書が多い。そこで残念賞代 
表は10名だ。粗品はないけど、葉 
書を掲載します。 

ちなみに、残念賞は葉書の出来 
で選ぶけど、当選者は違 I つからね。 
ただし、雑な葉書は嫌いだぞ。 


PN びいん〃 ADL " (新潟県)分身ワルキ 
ユ—レだちは、なんちゆ—顔しとるんだ 


PNS&M (新潟県)あの剣を振'0回す腕 
力で首絞められだら叶わんわ。 



PNUPP ☆等い7ば〜(北海道) 
某ゲ—センのおつさんからの変な 
おせつかいつて何ですか? 


笠田木綿子さん(和歌山県) 
関係ないけど、僕の従姉妹にも「ゆ 
うこ」がいます。 



『午後の国』は変わつだ雰囲気を 
持つていましだね。 



PN 場高広智君(宮城県) 

誤植に関しては、謝るしかないで 
す。ゴメン。 


1 tkii 


PNRio , s (茨城県) 

ほつそい線だな—。印刷にちやん 
と出るか心配。 











































































































































































































































































































































































































- o みんなの応援、期待してるそ。 


遅蒔きながら、やっと開始にこぎつけた同人 




I 

■ ■.- 

1 き獲寒■篇 

鼠1輩■貧 


同人誌紹介 


てなわけで、紙面が少ない 
ので、早速だが手元にある同 

人誌の紹介、いキ J ます/ 

中トロ倶楽部 

今回紹介する同人誌の中で 

は唯 I の漫画オンリ—の個人 

誌〇 

パソコン、ファミコン、ア 
I ケ I ドゲ I ムを、2人の女 



の子を使っておちよくつた、 
ゲ—厶パロデイ本で、作者は 
ファミコンソフトだけでも2 


50本を優に越すというだけ 
あつて、顔を出すゲー厶は多 
岐にわたる。 

技巧に走らず、飾らない絵 
柄は好感が持てる。表紙はフ 
ルカラー、中身は loo ベ— 
ジと、漫画同人誌としては読 
みごたえもある。送料コミで 
600円。残部稀少なので、 
早いもの勝ちかも。 

(〒 192103 東京都八王子市 
大塚1693第1あずま荘 
CU 03 篠崎方荒縄酢巻) 

SI-IMULATOR 
VGL-2 





秋田のア I ケードゲ I ムサ 
—クル ESFORCE の会誌 
で、メィン記事はウィロ—の 
攻略、その他数々のゲー厶の 
裏技やニユ—ゲ—ムの批評な 
ど。 

コピ—巳 5 版 16 ぺ—ジと、 
そ I つ厚くはないものの、攻略 
から読み物まで、バランスよ 
く出来ている。 

(〒 010114 秋田県秋田市仁 
井田蕗見町71 18 新田方 
ESF 係) 

オペレ—シヨン UBAG — 
アタック1 



オペレ—シヨン USA GI 
編集部発行の機関誌で、これ 
が第1号。 

内容は連載予定漫画の予告 
や、小説の連載、今年春の A 
ou シヨーのレポ—卜(ゲ— 
メストのブ—スの記事がない 
のが寂しい)などなどで、コ 
ピ ー 巳 5 版 3? ぺ I ジ。京都才 
リンピアに行ける人は、執筆 
者募集中だそ一つですから行つ 
てみましよう。 

(〒604 京都市中京区新京極 
蛸薬師京都オリンピア内 
オペレ—シヨン USAGI 編 
集部) 


STAGE 0 


10 18 西崎 Ap _14 号城 
宏和方 CANNOT 本部) 


アトロシヤスクラブズ 




1907 年 9 月に発足した 
JGCU 全国ゲ—ムサークル 
連合発行で、主な記事は夕 V 
卜—社員へのインタビュ—。 

オフセツト、日5版 38 ベー 
ジ。けつこう鋭い質問もあり' 
手応えのある記事に仕上がつ 
ている。 

この号の参加サ—クルは、 
MTF 趣味友の会 、 REAC 
_ - ION 、 INTRUDER 、 
GaEin 呂、超発想集団、 

N • N • P 、 夢青怪(個人)。 

VOL, 4 販売中、伝言版を 
見よ一つ。 

(〒047 小樽市潮見台 f 15 
|6新目方。03:3〇ァト 
□編集部) 

AGAIN 2 


全国に会員を持つ、岡山の 
宴会ゲ—ムサークル CANN 
OT 発行のゲ—厶フアンジン 
で、現在編集部にあるのは 5 
号から8号まで。 

各号ともオフセツト、 A 5 
版。内容は攻略 7 割、その他、 
読み物、漫画、会員の通信な 
どなどで構成。 

毎号かなりつつこんだ攻略 
があり、イラストやその他の 
記事ももりだくさん。ゲ— メ 
ストの攻略を超えるものもあ 
る。 

(〒700 岡山市津島新野^- 



前述のアトロシヤスクラブ 
ズと同じく、。03{:31:|全国ゲ 
—ムサ—クルの連合発行で、 
MTF 趣味の友の会 、 REA 
clON、N • N • P 、 ナ 
厶コプレスクラブ、 MSS の 
5 サ—クルが、それぞれ数べ 


I ジづつ受け持っている。 

オフセツト、 A 5 版42ベー 
ジ。各サークルとも、個性の 
ある紙面作りをしていて、サ 
I クルの連合の力が伝わって 
くる。 

(〒 184 東京都小金井郵便局 
私書箱29号 JGCU 全国ゲ 
I ムサ—クル連合関東第1本 
部 AGAIN ? 係) 

PO.MA-TO/ 

*} f ~*** 11 



前述の JGCU 全国ゲ—厶 
サークル連合に加盟している 
REACI-ION 発行。 

メイン記事はナムコ本社へ 
の突撃取材を含む、ナムコ大 
特集0 

表紙は日比野魔俐阿さんの 
描き下ろしで、オフセツト、 

A 5 版 55 ベ—ジ。 

ナムコゲ—厶を網羅した記 
事は充実していて、著者の努 
力が感じられる。送料込み5 
00円で通販しているので、 
みんな買お_つ。 

郵便振替(宇都宮7166 
64 REACI - ION ) か 
無記名小為替でど|つぞ。 

(〒305 茨城県つくば市筑波 
学園郵便局私書箱 48 号 RE 
ACI 0 N ) 

ROLLING upn 

先月号の御商談コ—ナ I に 
葉書が載つていた、宮崎製作 
所発行のサイパリオン•ダラ 
イアス本。 
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料、港 P フ 
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オフセツト、 A 5 版 116 
ぺージ。 

サイパリオンのエンデイン 
グ特集や攻略など、サイパリ 
オンフアンには見逃せない一 
冊。 

通販可。値段は送料込みで 
900円 、無記名小為替で。 

(〒 949—31 新潟県中頸城郡 
大潟町潟町 54 co ^8 塩原 
利康) 


RADICAL 

SIGN 

FREAKS 


ジ。〇〇女を合言葉に、様々 
なゲ—厶キヤラを、メカを含 
めてみんな女性化したイラス 
卜本。 

どちらもゲ—メストの常連 
投稿者の作品がもりだくさん。 
それどころかライターの数人 
が……まあ、それは置いとい 
て。 

とにかく実力派がこだわり 
をみせる2冊です。 

(〒343 I 01倚玉県北葛飾郡 
松伏町松伏 3918 I 3 山 
本方 「 RDm 」 「フリ I クス」 
係) 


11 


congratula 丁 
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古葉企画発行の本を2冊ま 
とめて紹介しよ-つ。 

ラディカルサインは A 5 版 
84ベ—ジ。ゲ—セン版麻雀本 
なる、マンガ及びイラスト本。 
フリ— クスは A 5 版36べ— 


家庭用ゲ—ム機の見地から 
のマシン論には I 見の価値あ 
り。 A 5 版32ベージ。 

発行はサークル「蝶」。会員 
募集のメッセージが届いてい 
ます。 

「メガドライブフアン及びシ 
ャープフアンの、ゲー厶 sn 
ンピユータ中心のよろずサー 
クルです。『みんなで作'つて、 
みんなで楽しむ j を基本に、 
パソコン、ア—ケ I ド、アニ 
メ、コミック、小説、日セ0 
と、とにかくいろんな事をや 
つていきます。面白そ5だな、 
と思つた方は、参考として会 
誌を一冊送りますので、送料 
175円 分の切手を同封の上、 
連絡下さい」 

(〒554 大阪市此花区伝法 2 
— 4—?7安里動方「サ I ク 
ル蝶」) 


CS 編集部発行。 A 5 版 P 6 
ぺ—ジ。 

執筆者のフリート—ク中心 
の本。フリ—卜—クと言つて 
も「業務用基板購入について」 
など、テ—マを決めた、なか 
なかに充実した内容が盛り込 
まれている。 

《CS 編集部より》 

我々 CS 編集部では 、 CO 
NGTATULAI ~丨〇 
N .， s といラ同人誌を毎月発 
行しています。内容はアミユ 
—ズメントマシンが中心で、 
マニア的な読み物とフリ—卜 
I クなど。 

興味を持たれた方は、6?円 
切手を同封の上、資料請求し 
てください。 

(〒251神奈川県藤沢市柄沢 
667田中方 「 CS 編集 
部」) 

にんじんあたつく 

オフセツト、 巳5 版 32 ぺ| 


編集部には15号から?2号ま 
で届いています。 

ニユ—ゲ—厶紹介やィラス 
卜講座、その他もりだくさん 
なコ|ナーの凝縮されたキャ 
ロットニユース。月刊べ—ス 
で着々と出ているのが凄い。 
2号は今年の5月に発行だつ 
たそ-つですが、今はどうなつ 
てるのかな? 

0下010秋田県秋田市中通り 

- 415 吉沢ビル巳 1 

㈱ ナムコにんじんあたつく 
編集部) 







『あいらんど」宛) 

私達のサ—クル 「QUES 
T 」 に入りませんか?ほと 
んどファミコン中心のサーク 
ルですが、 PC エンジン、 アー 
ケード、 MSX 、 セガ、その 
他ゲ—ムが好きな方でしたら、 
どなたでもど I つぞ。 DSD も 
やつてます。会費は月300 
円、まずは 6 P 円切手同封で連 
絡を。 

(〒棚山梨県甲府市千塚5 


清水方 
宮川光子) 
基板、 

カセツト 
などゲ— 
ムに関す 
る物のリ 
サイクル 

専門誌を発行します。入会金、 
会費等|切なし。売買、交換 
したい物の名前、住所、氏名、 
年令、電話番号を書いて62円 
切手同封の上、送ってくださ 
い。会誌に載せますので、各 
自責任を持つて、やりとりし 
て< ださい。 

(〒 453 名古屋市中村区大秋 
町 4168 寺尾雅城) 

アトロシヤスクラブズ V 
□ 1、4 ( フルカラ—表紙) 
販売します。値段は送料込み 
で800円。郵便為替「東京 
31 . —55507趣味友の 
会」か無記名小為替で。 

0丁 184 東京都小金井郵便局 
私書箱29号。一!|0じアト 
口 4 係) 

私が趣味で発行しているゲ 
—厶批評誌「ゲー厶シンドロ 
—厶」。ゲ—厶批評が主な内容 
です。購買希望者は62円切手 
同封で。 

(〒114東京都北区豊島 5— 
5 —— 9 —— 805 小才左千 
夫) 


【伝言板 【最後に W 


メンバ—募集や同人誌の販 
売広告など、読者から読者へ 
のメッセ—ジをどぅぞ。 

急募/我がサ—クル 『S 
0.10 monj では、イラス 
卜及び文章を募集します。ゲ 
—厶あ〇、音楽あり、なんで 

もありの本 『solomon 
press 」 に參加してみな 
いか// 

(〒 65 P 神戸市兵庫区荒田町 


3丁目64—3桜井方30| 
0 mon 宛) 

ゲ—厶オリジナルサ—クル 
「どり—むあいらんど」。読み 
物やフリ—卜—クなどが中心 
のサ—クルです。執筆者 S 会 
員募集してます。「はいつても 
いい」ていうステキな方は、 
68円同封で連絡を。 

(〒做西春日井郡清洲町大 
字朝日字やよい 78 平山方 


さて、始めての同人誌コ| 
ナーはどラだったかな。 

このコ|ナーは、読者のみ 
んなから送られてきた本の紹 
介(みんな、たくさん送って 
きてね)と、伝言板の2つか 
らなっています。 

伝言板には' 同人誌の広告、 
サークルの勧誘、などを送つ 
て下さい。文通希望やその他 
の物の売買、交換は、いまま 


で通り、ご商談コ—ナ I に送 
つてね。 

伝言板の締切りは、 9 月末 
日必着(早い方が良いぞ)。載 
らなかつたものは、没つたも 
のと考えて下さい(伝言板の 
み)。 

n — ナーへの意見や希望、 
質問などのお手紙も待つてま 
す。お便りよろし<//それ 
じや、また来月。 
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下のフィールド。右にフヴナセーフ、 
左にキック/ \ヽソクのアウトレーン。 
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知つてもらえれば5れしいで 
すね。 

それではフイ I チヤ I を見 
て行くとしましようか。 

ふえるふえる 
新フイ—チヤ| 

フイ—ルド図を見なが 
イーチヤー説明をして行$ま 
すので、そちらも見て下さい。 

① マルチボ1ル (3 ボ I ル) 
上のフイ—ルド、左上にあ 

る〇闩众 ㈧ 巳闩—〇〇巳の夕 
—ゲツト。これを完成させる 
とこの夕—ゲツトが下がり、 
奥のランプレ—ンにボ I ルを 
上げれる様になり、ここに3 
ボ—ル入れれば3ボ—ルマル 
チボ I ルとなる。夕 I ゲツト 
は、1個ボールを入れると再 
び上がつて来るので3回<り 
返さなければならない。 

3ボ—ルマルチ中は、夕— 
ゲツトのレ—ンのジヤツクポ 
ツトライトが点灯していて、 
ここにボ I ルを上げればジヤ 
ツクポツト獲得で、最高 400 万 
点の高得点が得られる。 

② マルチボ—ル (2 ボール) 
下のフイ—ルド、中央奥に 

2つの入口が奥でつながって 
いる U—TURN レ—ン。こ 
のレ—ンにライトが点灯して 


いる方から通すと、下のフイ 
I ルドの右端のレ—ンにライ 
卜が点灯する。 

点灯中その奥のロックボイ 
ントにボ I ルを入れると2シ 
ユ|夕|にも51つボ|ルが 
出るので、打ち出せば2ボ— 
ルマルチ開始となる。 

2ボ—ルマルチの中のフイ 
4*^ ヤ—として、上のフイ— 
ルド下部にある WAR レ—ン 
がある。2ボール中にこのレ 
—ンを完成させれば、その時 
点で100万点を獲得することが 
でぎる。 

② HURRY up ボ1ナス 

前記の 2 ボ—ルマルチ 3 
外に、 WAR のレ—ンを完成 
させると、下のフイ—ルド左 
上のスカイウェイレ—ンで、 
HURRY up のライトが 
点灯する。この時スカイウェ 
イレ—ンにボ I ルを上げると、 
デイスプレイ上でカウントダ 

ウンされている hurry 
up ボ—ナス点が得られる。 

この点数の上限点はボーナ 
ス獲得ごとに上がつていき、 

1 回目 20 万、 2 回目 50 万、 3 回 
目 75 万、 4 回目 100 万、そして 5 
回目以後 150 万点となつている。 
④ KNIGHT 夕—ゲツト 

下のフイ—ルド左側面と中 
央正面にぁるに问—〇:〇:丁の 



このド□ッフタ—ゲットの左右が 
UITURN レ—ン入口。 

，ドロップタ—ゲット、このド 
tU ップ6個を落として完成さ 
せると、左アウトレ—ンにあ 
るキックバックの復活と、左 
アウ•レ—ンにあるマグナセ 
—ブ(右フリッパ—ボタン横 
のボタンを押すことにより、 
磁力でボ^-ルを引$分ける。 
黄色のランプ点灯中は使用可) 
を復活させ、夕—ゲットの下 
に表示された BLAC K のラ 
イトを一つ点灯させる。 

ドロップタ%ゲットは3個 
1 組の時間制 m 、 KNI か G 
H— を完成させるまでリセツ 
卜されない。 

© スカイウェイボーナス 


昔より超：：：デになつた本体。でも昔の方がシフ<て良かつだ様な気もしますね。 



フイ—ルドガ上下にわかれているのも前からのひきつぎ。 


またまた 
IV 八 イバル 登場 

さていつの間にやら3年目、 
とは言/っものの今年はカラ— 
が2回もあったし特別企画は 
やっぱりなしなのだった。 

それでは、いつもの通り今 
月のニユ—マシンと行$まし 
ょう。今回はウィリアム： K の 
ブラックナイト200 D です。 
先月のプレイボ—イと同じに、 
このマシンも lo 年ほど前の 
リバイバルで、前の名はただ 
のブラックナイトでした。 

上下に分れたフィ—ルド構 
造や2、3個によるマルチボ 
I ルなどが当時としては斬新 
なマシンで、これは2000 
となった今でも受け継がれて 
います。 

200 CD と新しくなったブ 
ラックナイト、昔のマシンを 
知っている人ならその思い出 
にひたりつつ、新しくなった 
フィーチヤ—の数々を楽しむ 
のもよし' 最近のピンボ—ル 
フアンならこのマシンから昔 
のマシンに思いをはせるのも 
またよし。ピンボ—ルフアン 
なら一度は名前を聞いた事が 
あるであろ I つブラックナイト、 
このマシンでその名の意味を 


















(バックグラス) R 


スカイウェイ 
レーン 


ボール□ツク 
ポイント 


K-N-I-G-H-T 

ター ゲツト 


B-L-A-C-K 
ライト 



この様にランフレーンの入□が開きます。 上のフィールド、ドロウブソト。3つに当てると… 




4の所の巳 LACK のライ 
卜を完成させると、スカイウ 
ェイレ—ンの SKYWAY の 
ライトが|定時間点灯する。 
点灯中にランプレ—ンに上げ 
れば100万点が得られる。 

€) ランプル—プシヨ ツト 
スカイウェイランプからボ 
I ルを上のフィ—ルドへ上げ、 
そのまま上のフィ—ルドの外 
周を I 周させる(上の右フリ 
ツバ—でタイミング よく 打つ) 
ル—プシヨツトを成功させる 
と10万点。また、ル—プシヨ 
ツトを連続させるとエキスト 
ラボ—ルのライトがスカイウ 
エイレ—ンに点灯するので、 


-NL/ 
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時間内に通せば獲得。ル—プ 
の回数は、最初が2回、以後 
エキストラボ—ルをとる毎に 
1回づつふえる。ループショ 
ットを数多く続けると回数で 
八ィスコアの様にネ—ム入れ 
も出来る。なおル—プショッ 
卜3回でボ I ナスホ I ルドと 
なるが、この回数は変らない。 
倍率もホ—ルドされるので取 
つておくべし。 

⑦ RANSOM 

上のフィ—ルドの WIN レ 
—ン、この レー ン完成でボ ^- J * 
ス倍率が上がり(最高5倍)口 
RAWBRIDeE^RAN 

S 0 M の5イトを点灯させる。 

I 美 


擘 


この時ランプレ—ン IZ ボ—ル 
を上げるとバツ^^ラス下の 
RANSOMQ ライトを1つ 
点灯させられ% 

これをくり返し 、 RANS 
OM のラ完成させると、 
フイ—ル'|<上のライト全部が 
点灯し、^ u ボ—ル時と同じく 
WAR 0 完成で100万、スカイ 
ゥ%レ—ンの100万とエキス 
トラボ—ル、さらに上フイ| 
ルドの DRAWBRIDGE 
#下がり、ジャツクポツトが 
取れるとい|つとんでもないフ 
イーチヤ—が得られる。 

なお、これは20秒間の時間 
制なのだが、この時間内なら 
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ド□ウフ U ツジランフレーン。3つ入ればマ 
ルチです。 


ボ—ルが落ちてもすぐに次の 
ボ—ルが出るとい I つオマケま 
である。ブラックナイト20 
〇〇の最大フィ—チヤ—と言 
つて良いだろ-つ。 

© スピンライト 

左のリタ—ンレ—ンを通し 
てスピンライトレ—ンのライ 
卜を点灯させ、奥の上のフィ 
I ルドへ上げる穴に入れると 
フィールド中央のスピンライ 
卜が回転し、ランダムに得点 
やエキストラボ—ル、スペシ 
ヤル、 R 0 NS 0 M 点灯、キ 
ックパック、マグナセ—ブの 
復活などが得られる。 

◎ラストチヤンス 
3ボールマルチのロックポ 
イントに、そのゲ—厶中にボ 
I ルを入れてあれば、ラスト 
のボ—ルが左右アウトゾ—ン 
から落ちた時に限り、その口 
ツクボ I ルが出て来て続けて 


プレイがでキ J る。 

出来は良いのに 
ささいな事で… 

とまあ音のブラックナイト 
にくらべると、これでもか' 
とばか〇にフイーチヤ—が増 
えています。 

それはそれで良いのですが 
少々気になる点があるので、 

_llr 

まず、3ボールのマルチが 
難しす，ぎます。ただでさえ上 
のフイ—ルドから落ちやすく 
なっているのに、あのロック 
のさせ方ではね〜。そラそう 
落ちやすいのに下のフイール 
ドで も玉を落しやすいのもね 
ぇ。マグナセ—ブもタイミン 
グが厶ズいし…。別につまら 
なくはないのですが、少々残 
念な気がしなくもありません。 

























































超ド級/立体空間ウルトラサラウンドガ 

前後左右4つのスピーカーであなたの部屋はコンサ_トホール 

型番 sd -7 ¥ 15.000 

' •- i を ^ •. へ 

' •'シさ、'トパ v : パべ;^卜 “ +ip 警 

U. , . 

ma ^^ r -' Wi :バ -’ - C 

參リア ー アンプ内蔵。スピーカ _ 2 個付。癱音屋 VR 、 ステレオヘッドホン端子付。•お 
手持ちのステレオや A V テレビに接続すると4 WAY のサラウンドになります。參 SAM 
規格のソケツトに差すだけで OK 。 •特注品でタイトー式用もあります0 


闩 GB 専用ビデオゲームシステム 

效ご注文の時アナログ2〗ピン用と指定して下さい。 

型番闩 GB — 7 ¥17,000 


• シグマ用八ーネスを作ってくれる会社名# 

八ッピー商会07明 (71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 


• 職 y/m m 4 m " 1 m ^ 

t«8» tarn two 038 mm 

^ Q 


大型マージヤン用パネル 

ARV -7、 RG 巳-7に差し込むだけで OK (接続コード付) 
型番 MST-7 ¥9.800(350x200mm) 


赤調整 VR 


嫌_整 VR 
青調整 VR 



型番 ARV -7 ¥20,000 

(テレビ接統用コード &G- 7接統用コード付） 

參別売 GRB21 ピンコードで RGB 用 TV も 0K。 

(注意） ARV-7 だけでは使用できません。別に G 7 TURBO、 ゲーム基板、 
ゲーム基板と ARV-7 をつなぐハーネス （ARV-7 のソケットの配線は SAM 
規格)が必要です、 


究極の PRO-STICK ガ G-7 TURBO 

メガドライブ ， PC エンジン•マーク III.F コン•パソコンゼデオゲーム対応 


型番 G -7 TURBO ¥9,500 

(注)本体だけでは使 m で s ません明売コードが必 s です。 


G -7 TURBO の特徴 

* 別走りのコードを差し変えるだけで PC エンジン • マー 
ク IH & マスターシステム•パソコン • F コン • ビデオゲ 
ームと殆んビのコンピューターに使用できます。 

* 令て衮務 m パーツを使 m していますので操作性 • 耐久性 
ともバツグンです。 

* 連射スピードを违統的に変える唞ができます乂卜《ノガ 
アの k 転 M 路付 

* 逋射の OI \ O F F &トリガー S W を押さなくても进射 
するロック M 路付 

* 金厲ケースな6ではの瓚 M 感ヒ安定雄があります 
*パソコン対応機 H 名… X 68000 * MSX 1、2 • PC 660! 
等アタリ什搽コネクタであれば使 m できます（ X い PC 
88、98シリーズには対応していません)。 


350の デカボール 
連射スピード VR 
a 連射 ON/OFF 
/?連射 ON/OFF 
連射固定 ON/OFF 
トリガー 〇、アの 反転 

PC エンジンーセレクト 

F •コン-セレクト 

ビデオゲームーコイン 

PC エンジンー RUN 

F •コン-スタート 

ビデオゲームー スター ト 
サイズ (190 X 300 11 1) 


★ ARV -7 の特徴 

• ARV -7 をテレビのオーディオとビデオ鵰子に接続す 
るだけですから簡增です。 

• ，社新開発 N 路によりビデオ出力とはおもえない鮮や 
かでクリアな色がでます 

• 色钃糖はカラー VR だけで簡堺にあいます（こだわる 
/ i に R 、 G 、 B の钃整が“ U ます)。 

• テレビのスピーカーか60が出ますので音の人きさを 
テレビの VR で簡琳に费えられます。 

•ウォークマンのヘッドホーン（付 M ではありませんユ 
ー ザ ーで增備 > が使える出力があ I )ます。 

• RGB コード(锎売¥3500)を使甩すれば、 RGB テレ 
ビ(こも接続できます。 

• 別壳 U の G 7 TURB 〇と接続しますので連射は勿論、 
連射尚记も出来ます。 


別売コード^^ 

，〇\ 

* メガドライブ用コード(型番コード MD ).¥3, 咖 
* PC エンジン用コード(型番コード PC ).¥2,000 
* マスターシステム 

8> マーク III 用コード(型番コード MM ) …¥2,000 
*パソコン用コード(型番コード PP ) …… ¥1.500 
*F • コン用コード(型番コード FF ) ……¥1，600 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号' ご希望の 
商品名。型番をはっきり書いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国一律600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引き換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
で$ます (3 ヶ月間保証書付)。 


亍 B 73-05 

兵庫炽ミ木 rtUi 染町広野 5 J 0293 

シグマ電子 

TEL. 07948(4)0476 
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PI BIKKURAMATION ■ 

苦しみつつもあと3回て•••こめコーナーもすぐ終点だ。 

次はどうい勹コーナー名にしようかな。 

040前にネ勺が…0みなさんお助け〇) 

構成：山河悠理 



蠢 






レ 



1;つ<ら«|しょん 


ウイロ— 


•自殺技 

最終面のボス(カエ—ル将 
軍とバプモ I ダ)に行く扉の 
下の段へ移動しながらレバ— 


を上に入れると(部屋に入る) 
ボスの会話が終って動き出し 
たとたん下に落ちて死んでし 
ま、つ。 

(埼玉県 .NG WORD 

だ//:河童君) 

® 何も知らないで成功する 
とあせるだろ I つなぁ。それに 
しても意味ねえ。 





ストライダ—飛竜 


•爆笑技 

図の場所でダメ—ジを受け 
ると飛竜がゴロゴロころがつ 
たままになる。 


(千葉県•ク〇ゲ—愛好会の 
皆様) 

⑱彼らは色々な技を送って 
くれましたが、この技が I 番 
受けた// 




つ SATM 1 しよん 



>小道芸 


2面の後半で面クリア時に 
馬車が壊れるが、壊れる瞬間 
に大ジャンプをして馬車の外 
に出るとマドマ—ディガンが 
立つ たまま 地面をすべる。 
(編集部…嫌) 

德タィミングが早すぎると 
死んでしま I つし、遅す•ぎると 
動けなくなってしま~っ。意外 
とタイミングが難しいぞ。 

V つく、 rM - •しよん 


2面の図の所でレバ—を上 
に入れっぱなしにすると、上 
に登れずに踊りだす。 
(埼玉県 .NG WORD 
だ//:河童君) 

#びつくらめ—しよん 15 B の 



，飛竜のシ—ソ I ダンス"技 
と効果が似ているぞ。 

V つくら €1 しよん 



最終面のレッドアリ—マ— 
キング四天王の 4 匹目を半分 
だけ画面に出し、しやがんで 
武器を投げるとレツドアリ— 
マ—キングがダメ —ジを受け 
た格好をして動かなくなる。 
(福島県•高橋|成君) 

#画面をスクロールさせる 
と動き出します。 

びつ SATW 丨しよん 

fr # 



HARD WAY で、ブレ 
ィクポ—ナス(窓ガラスを割 
つたり するやつ) が6553 
6点を超えると〇点に戻る。 
(和歌山県•野々村和紀君) 
⑱台が残つているかど I つか 
も心配だが、こんだけボ—ナ 
スを取れるプレィヤ—が何人 
いるだろ 5 か…。 

V つ <ら«丨しょん 

VT # 


スプラツタ—八ウス 


•安全地帯ほ 

6面のボス(心臓)を倒す 
と液体が出てくるが、出てく 
る瞬間に心臓の前でしやがん 
でいればダメ—ジを受けない。 
(全国多数の皆様) 

#ちょつと古いネタだね。 
残つている店はあるのだろ I つ 
か…0 


ウイロ— 
















































7 月発売のゲーム 

8 月以降発売予定のゲーム 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンフ 

各メーカーよりの PR 

ゲーム名 

メーカー 

操作 

ジャンル 

各メーカーよりの PR 

発売 

オメガファイター 

UPL 

B-2 2P 

シューテイング 

テクニカル快感シューティングゲーム。 

アクアジャック 

タイ! 

8-3 

アクセ;レ 

シューティング 

パルカン砲と全滅 S サイル装置のホパークラ 
フト。 

B 月末 

クライ厶ファイターズ 

コナミ 

8-3 

格闘 アクション 

暗黑街の大ボスを倒し、美女を救ラ。 

実力/プロ野球 

ジャレコ 

8-3 

野球 

夏は野球 N 実カプロをよろし <11 

インセクター X 

タイトー 

8-2 

シューティング 

ヤンマーよ、悪の昆虫軍団を倒すのだ / 

8/25 

スト U —トスマート 

SNK 

8-3 

格闢 アクション 

7/20 発売 

キャリバーフィフティ 

セタ 


シューティング 

ゲパラタイプゲーム。 


ダートフォックス 

ナムコ 

3 段 
ギア 

ワイルドレー 
シングゲーム 

通信機能付 S 第二弾/ 

キーワードは行け行け GO II GOI! 

キューブリック 

コナミ 

4-3 

パズル 


8/1 

エリァ 88 

カプコン 

8-2 

シューティング 


8/28 

戦え II ビッグファイター 

ニチブツ 

B-E 

シューテイング 

自機は Q ボットから戦闘機へと変形するメカ 

スーパーバレーボール 

ビデオ 

システム 

4-2 

バレーボール 


8/7 

デリンジャー 

V クナス 



5/1 晩売 

スカイアドベンチャー 

SNK 

8-2 

シューティング 

スカイソルジャータイプのシューティング 0 

8 月末 

ドラゴンパンチ 

，ィクナス 


パズル 

7/21 発売 

ダイナマイト 1 J ーグ 

タイトー 

4-2 

野球 

野球はパク八ツだ II 

8/25 

ナイトストライカー 

タイ!-一 

B-P 

シューテイング 

超高速 3 □グラフィックス、立体音 靨、 ライト 
ストリームシステムの追力に酔え。 

チャンピオンレスラー 

タイトー 

8-2 

アクション 

1P でシングルマッチ、 2P でタックマッチ。 

8/25 

b ライムシティ 

タイトー 


アクション 



フラッシュポイント 

セガ 

4-1 

パズル 

7/28 発売 

破兆 

ジャレコ 


アクション 


8 月 

プロ野球ワールドスタジアム 89 

ナムコ 

8-3 

野球 

今年も特大ホームラン間違いなし H 

ワールドカップ 89 

テクモ 

8-2 

サッカー 


秋 

ワイルドファング 

テクモ 

8-3 

キャラアクション 

7/5 発売 

Wit's 

セタ 

4-2 

パズル 

反射神経の陣取りゲーム。 


U . S クラシック 

セタ 


ゴルフ 

超 1 」アル画面。 

ドンドコドン 

タイトー 

2-E 

キャラアクション 



シークレッ ト エージエン ト 

デコ 

8-2 

アクション 


バトルクライ 

麥二会 


格闘アクション 



ドラゴンブリード 

アイレム 

B-E 

シューテイング 


ファイネストアワー 

ナムコ 

B-3 

シューティング 



プレイボーイ 

デコ 


ピンボール 


ブラックナイト 2000 

タイトー 


ピンポール 



ジャンボ尾崎ス-パ-マスタ-ズ 

セガ 


ゴルフ 


X マルチプライ 

アイレム 

8-1 

シューテイング 


未定 

- 





急降下爆擊隊 

コナ 5 


シューティング 


未定 

ゼロ • ウィング 

異亜ン 

B-P 

シューティング 


9 月 

ダライアス 11 

タイ!^一 

B-2 

シューティング 
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■テ—マ 

♦ゲ—ムに関するもの 
前回の場合は審査段階で次 
のように分類しました。 

• ゲ—厶センタ—への注文 
•私とゲ—厶 
•最近のゲ—厶への注文 
•ゲ—厶の魅力 
•偏見への怒り 
•その他 

■発表(作品及入選者)ゲー 
メスト及 n インジヤ I ナル 
■枚数400字詰原稿用紙 
5枚から10枚以内 
■締切 10 月 31 日(当日消印 

有効)。住所、電話、年令、 

職業明記。 

■原稿 送付先 

〒101東京都千代田区内神田 

1—15115 柴田ビル 

(株)新声社ゲ—メスト G 

AME 懸賞論文係 

《担当：高橋己代子〉 

〒530大阪市北区兎我野町9 

-23聚楽ビル(株)コインジ 

ヤ I ナル n インジヤーナ 

ル GAME 懸賞論文係 

《担当：大迫拓志〉 

•ゲ—メスト、コインジャ| 

ナルどちらでも0ド。郵便 

で。なお応募原稿はお返し 

しませんのでご了承下さい。 


ラインナップを眺めると、 
8月は各社のシュ—ティング 
対決の様相が見られます。も 
ちろんシュ I テイングゲ I ム 
の出ない月は' まずありませ 
んが、新しいシステムやアイ 
デアなどがなくとも作れるシ 
ュ—ティングゲ—ムほど、新 
しいものを入れて大事に作つ 
てほしいものです。 

注目の集まるのは' やはり 
ダライアス n でしよう。 

ゲ—ムについては記事を見 
てもらうとして' 個人的には' 
ショットを下手にパヮーアッ 
プをすると難しくなつてしま 
つた部分が、上手く解消され 
ていることを期待します。 

このところ連続で出ていた 
ドライブゲ—ムのラッシュは、 
どうやら|息つくようですね。 
野球 ゲ—ムは、落ち着いてき 
たものの、着々と出てきます。 
ちよつと以前は格闘アクショ 
ンもの、わずかに遅れてバズ 
ルもの、 野球 もの' ドライブ 
もの、と不思議に同系対決の 
続くゲ—厶業界ですが、ヒッ 
卜作品が他を退ける要因は、 
いつたいどこにあるのだろう 
か。 

まだまだ先の読みきれない 
ゲ—ムたち、どうにも難しい 
ものだ。 (野村流絞) 





























































求む!！ゲ_メスト 
イラストし一夕一 

•ゲーメスト銃者の中から、今回特別にイラ 
ストを描ける人を藝集します。 

① ゲームが 好ぎな人。 

㉗ 週3回（日曜日をのそく）程、編集部に来 
れる人。 

③東京及びその周辺に住んでる人。 

•希望者はまず、カラー、モノクロ各1点（题 
材はゲームに関するもの）を八ガキサイズで 
封害に入れてお送り下さい。 

•条件なとくわしいことは面談の上。 


ゲーメスト編集部イラスト X 係 
Q03 (293) 9381 担当 TM 


バ V 3ムゲーム它 
つくりた〜い人 

ゲーメストでは、読者から寄せられた「羽た 
まご」をそのままにしておくのはもったいな 
し、〇優秀な作品の中から、さらに優秀な作品 
を実除のパソコンゲーム （ X 68000) にしたい 
といラ気持ちがふくれあがってきました〇 
で、铳者の皆さんの中から「我こそはバソコ 
ンゲームづくりの天才である」と秘かに、あ 
るいは公然と思っている方の連絡を待ってい 
ます。一緒に楽しくパソコンゲームづくりを 
やりましよう。 

事務所に顔を出せる人。東京及び近郊に住ん 
でいる方で、昼間時間のとれる方歓迎。 
できるだけくわしくパソコン歴を害いて自己 
紹介を送って下さい。 

ゲーメスト編集部羽たまご X 係 
S03 (293) 9321 担当加藤剛 



力—レ-スフアンのゲ—マ—諸君/. 

お待たせしました。 

ゲ—メスト主催"セガとフリ—口— 
ド協賛「ス—パ—モナコ GP 大会 L 


//• が涛4304^|0ニツボンレンタ- R — シヨ| 
S . U ル「フリ—口—ド」にて行なわ 
ス d :7 れることが決定/ 


參加したい人は以下の文を鋳んで応 
藝しよ5/ 


n 2 

ナ S 


—場所— 

渋谷にあるニツボンレンタ 
力 I のシヨ I ル I 厶「フリ I 
口— ド」 です。 

—日時— 

9月23日祝日。午後よりス 
夕 I 卜です。 

—!— MK 要項- 

募集人員は 30 名。各人の応 
援団は、プレイヤ —1 人につ 
き数名とさせて頂きます。 

今回も參加者の方は、東京 
および近県に在住の方に限ら 
せて頂きます。 

もちろん年齢•性別は不問。 

女性の方もどんどん応募し 
て下さい。 

— K 会内容— 

「ス—パ—モナ nGPJ (セガ) 
ドライバ—ズポイントによる 
戦い。 

大会の進行方法ですが、ド 
ライパ—ズポイントによる勝 
ち抜き戦となります。 

30 人でスタ—卜するわけで 
すが、い吉なりきびしく、予 
選のみで 16 人選出。 

16 人での勝負では、才—卜 
マドライコ—スのみで4人に 
しぼ〇ぎります。 

4人での勝負では' 4速シ 

フトで、ドライ S ウエツトコ| 
スでの戦いとなります。ここ 
で2人選出し、決勝戦へ。 

決勝戦では7速シフトでの 
戦いとなります。これで優勝 
が決まるわけです。 

予選から決勝戦まで勝ち抜 
くためには、才—トマから7速 


シフトまで才—ルラウンドにで 
きなければならないので、もれ 
な<練習しておいて下さいね。 

品等について— 
優勝者には楣と「名蕾」が 
贈られる事になっています。 

6位入貨者の方々にも何か 
用意しておぎますのでお楽し 
みに。 

参加者全員にも当然のごと 
く参加賞をあげたいと思って 
いるので予選で負けても手ぶ 
らで帰らなくてすみますよ。 
^^援団について— 
大会会場のフリ—口—ドの 
広さの関係もあるのですが、 
参加するプレイヤ —1 人につ 
き数人を予定してますが 、I 
応参加者が決定後、参加者に 
直接ご連絡します。 

— ^藝メ切— 

参加申し込みのメ切につい 
てですが、メ切は9月10日。 
消印有効とします。ふるって 
參加して下さい。 
i の他— 

当日のことですが、当日、 
参加者 S 応援団の方は、直接 
フリ—口—ドに来て頂きます。 

あと、現地までの交通費は 
自己負担です。 

―^募方法— 

ゲ—メスト編集部「ス—パ 
I モナ nGP 大会參加するん 
だい/」係宛に八ガキで申し 
込んで下さい。 

30 人を超える場合は、勝手 
ながら抽選で決めさせて頂き 
ます。 




































GAMEST10 月事 7VO 



当選おめでと10 

8月号プレゼント 
当選者発表 

カプコン提供ウィロ—ポス 
夕| 

(北海道)佐野崇君 
(新潟県)石川潤君 
(埼玉県)上村薰君 
(東京都)庵原健史君 
(大阪府)金山龍三君 
アイレム提供文具セット 
(埼玉県)枝晃弘君 
(兵庫県)矢野克英君 
(熊本県)牛島晶君 
ゲ—メストオリジナル雑君 
パスケ—ス 

(東京都)田中あゆみさん 
( // ) 高野大輔君 
(石川県)上前豊君 
(愛知県)高野晴久君 
(宮崎県)大久保康徳君 
ナムコ提供ウイニングラン 
ポップ 

(茨城県)初沢浩美さん 
(東京都)遠藤貴士君 
(神奈川県)伊藤正範君 
(新潟県)河野邦彦君 
( // ) 小俣裕之君 
(京都府)川俣慶尚君 


アイレ佘ツプ忌 

ント当進者発表 

最後の忍道 

(茨城県)小松俊君 
(熊本県)古城秀明君 

RITYPE 

(兵庫県)滕原雅尚君 
(山口県)西村耕治君 
イメ—ジフアイト 
(岡山県)小坂剛君 
(鹿児島県)斜木重頼君 
迷宮島 

(北海道)羽田雅哉君 
(大阪府)上園将司君 

Mr . HEL — の大冒険 

(千葉県)今里涼子さん 
(宮崎県)後藤裕二郎君 
トンマ 

(三重県)杉本聡伸君 
(大阪府)柏木直幸君 
ビジランテ 
(栃木県)武田哲郎君 
(京都府)末益友 I 君 


(大阪府)宇都宮進君 
(//) 鶴池平君 
(香川県)山下準君 
(福岡県)倉原幸治君 
ゲ I メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 
(栃木県)武田哲郎君 
(長野県)北澤将也君 
(静岡県)島津智広君 
(山口県)西村耕治君 
(徳島県)和田徹君 
⑱生写真 

(宮城県)佐藤克彦君 
(群馬県)泉田政利君 
(埼玉県)国原博君 
(東京都)関根紀裕君 
(福井県)田辺義慶君 
(三重県)井沢正登君 
(京都府)泉正人君 
(大阪府)岸下徳幸君 
(愛媛県)水間義光君 
(鳥取県)藤谷薫君 
ゲ—メストオリジナル T シ 
ヤツ•雑君先生サィン入り 
(茨城県)鈴木和久君 
(千葉県)宇沢裕君 
(東京都)小野亮君 
( ガ)藤田英 I 君 
(山梨県)三枝雅彦君 
(京都府)北西慶 I 君 
(鳥取県)安田晋 I 君 
(高知県)国広御君 


ス—パ—モナ nGP ポスタ 
Is マニユアル本ブレゼン 

卜当 B 者発表 

(北海道)熊谷玲司君 
(青森県)斉藤清君 
(岩手県)中村仁君 
(宮城県)相澤直樹君 
(埼玉県)山内一憲君 
(千葉県)千葉裕 I 君 
(神奈川県)先崎克彦君 
(東京都)遠藤貴士君 
(長野県)中島孝紀君 
(静岡県)千頭和慎弥君 
(三重県)阪本恭 I 君 
(奈良県)中村浩司君 
(大阪府)鶴池平君 
(広島県)小林愛良君 
(山口県)道給 I 人君 
(愛媛県)守屋直紀君 
(香川県)一宮章弘君 
(福岡県)高橋陽子さん 
(熊本県)橋本英明君 
(長崎県)前田憲司君 
以下 30 名の皆様 
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■お申込方法 

參八ガキに住所 • 氏名*電話番号 
• 年齢 • 希望の商品名を八ッキ 
リ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み 
下さい。 

* 代金は商品と引き換えで、お支 
払下さい0 

■商品到着後、1週間以内なら返 
品自由。尚その場合は、配送料 
はお客様負担です 0 

*3 ヶ月間保証書付です。 

• アフターサービスは完全ですの 
で安心してください。 



} 長元ビル IF 

ハッピー 商会大阪 
ショールーム 

〒537大阪市東成区中道3丁目3—11 
TEL 06(981)3660 
FAX 06(981)0226 


八ツビ ■ 商会 

シシガグチ GM 係 

〒昍2兵庫県西宮市獅子ケロ町13_2 
PHONE-FAX 0798(71) S 910 



標準タイプ 
SVG —8 



RGB 専用タイ ■ 

¥34,800 ¥29,800 

石古基板もあつかってます。ご希望の方 
には詳しい資料を送りますので、 62 円切 

手3枚同封の上、お申し込 み下さい。 
• SVG -8 は、ソフトランド秀和•アツブルでもとりあつかつてます0 


•当社独自の開発により画面がキ 
メこまやかな色彩である。 

參新機種はさらに鮮明。 

參カラー調整がかんたんにで吉る〇 
•連射のスピードが調整できる。 
參連射はすべてのボタン （ B 個）で 
で吉る。 

參テレビのビデオ端子に接続する 
だけです 

•配練は SAM 規格 
參 RGB 21 ピン対応 
參トリガーポタンは30ミリの大型 
タイプです。 

•ヘッドホン端子付き 
•マージャンや特殊パネルにも対 
応できる。 

絶賛発売中！！ 

ジョイシステム PMF — 8 
SVG — 8を使ってメガドライブ、 
PC エンジン、マーク III 、 F コン、 
パソコンのジョイステイックとし 
て使用できます。 

■ PC エンジン用1 

■ メガドライブ用¥3,500 

■ F コン用 J 

■パソコン用1 
■マーク III 用 1 


¥2.500 


ア 

ツ 

ブ 

ル 


国道|号 


産館業 




アップル 




ど迫力のステレオ効果!! 


RPS -8( 別売)¥8,000 

バワ_アムブ付基板它お手持ち坊フ、テレオに接続す3だけてステ 
レオ立体サウしドカ Y —度閡いてみれば衿访進いがわかります0 


惠比須町駅出口 
















































コミュニティスペース NTK か 12 


北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2?2〃066 

NGM- 師匠 

ノーマルゴール 

2 

クライムファイターズ 

(テーブル） 

253 

Y.0 

7面 IP 

3 

r ノドコトン 

74,810 

AMM- ちょし 

R. 20 

4 

ドラゴンブリード 

996,900 

AMM- 中川剛 

2-4 

5 

プラスァルファ 

6456700 

HIE-TUK 


6 

オメガファイター 

3,505,680 

HIE-TUK 

IP 

7 

ウィ ロー 

1,442,070 

イケダ 

クリア 

8 

大臟 

961,470 

SARGM-VIC 


9 

フリップル 

70,740 

t^i(NABAKOV) 

N 面 

10 

夕ーボアウトラン 

(才一トマ） 

8'24"61 

HIE- きうち 

ALL 


jL/L 前回、スペースの都合で八イスコア通信が載せることがで 

0^42 きませんでした。こ、めんなさい。それと、近々八イスコア 

の集計方法を少し変えます。（担当） 

/ I イスコア/^ 


八イテクセガ弘前 ☆=■ 


青森県弘前市駅前 2-6-5 3(0172)35-4704 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

( AT ) 

3,163 

Q : ヘルニアでモナコ 
やりにくる人は？ 

A :お(お^きや/ 
6'45"63 

2 

スーハ。ーモナコ GP 

(4 速） 

3,310 

E - SWAT'S B - S © 

とりずクリア6'41" 

33入荷数日で故障 

3 

スーハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

4,100 

H-K 

クリアだった。 

備考害いてよね。 

4 

㈣ トラン 

9,09 "59 

2001 年 

RSP - M - Y •咽 

ノーマル 

A しし 

5 

パワートつフ 

6,48〃00 

E - SWAT'S B . S © 

ハンドルこわれてる 
早〈なおしてほしいぞ 

6 

パワードリフト ( D ) 

6'48"78 

Q : 入院しても KU フト 

やりにくる人は？ 

A :ヘルニアだ 

つきや 

7 

ワイルトファング 

353,300 

2001 年 

RSP - M - Y * PH ^| 

ノーマル ALL 增 

3面ボーナス無し？ 

8 

ワイルドファング (2 P ) 

373,900 

サオラレ-リ•イ•イオケ國 

ノーマル ALL 
足のサイズは25/ 

9 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =306. 5 

2001 年 

RSP - M - U •唯 

ノーマル ALL 
アツクス 

10 

ファイティン:/7ァ》、>~ 

284,250 

テメーラ•タタガマイ 

ALL マツポだ/ 

ズラかれエ。 


弘前八イローザスベースランド — 

青森県弘前市上手町15 a (0172) 33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大旋風 (§) 

10,000 ,000 +a 

スケべ代全部大施風 

0 TL - B-BEN 

ノーマル15周目 

石 川 師匠 どうも 

2 

オメカ"7ァイター 

6,082,850 

E-SWATS 
しりにチューブ管© 

ノーマル 2-7(1 人） 

才ール)<3.10万 X 3 

3 

トンドコト '〆 

239,660 

E - SWAT’S 

男色 ディーノ KTL © 

1コイン ALL 
バッドェ：斤ィング 

4 

ドラゴンブリード 

932,500 

MADMAX 

ノーマル3 機 
ラウンド6 

5 

イメージフアイ H §) 

1,254,900 

E - SWAT，S S . N . K - 
B - S © 

ノー•マル3 機 
2-1 

6 

クライムファイターズ 

(ァップラィト） 

138 

E - SWAT，S 
妄想族、 ELF © 

200+30 

1コイン1人 ^ W R 、5 

7 

ロンパーズ 

3,567,180 

ほのぼの管譲銳ん © 

ノーマル ALL 
IUPXI 0 

8 

フリップル 

77,900 

E - SWAT，S SNK - 
ROM 92© 

ノーマル 

R - I 3 

9 

天地を喰らう(関羽） 

5,366,000 

E - SWAT'S 

キャンプで2ショット 

1コイン ALL 

5万 X 2 ノーマル 

10 

天地を喰らぅ(張飛） 

5,353,400 

同上 

1コイン ALL 

5万 X 3 ノーマル 


プレイシティキヤロット八戸店- 

青森県八戸市六日町33 s (〇1 78)44-4645 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ダートフォックス 

( IP ) 

4,08"69 

MSP-0AG 2 -P0N© 

1 位独走 ノーマル 

2 

ダートフォ W ス (4P) 

4,04〃59 

MSP-OAG 2 © 

同上 

3 

スーパーマスター ズ 

-6 

INZ/ 

ALL 、 ボギー2回 

めざせ一10 

4 

ドラゴンプリード 

678,800 

INZ/ 

6面 

5 

ヴォルフィード 

4,178,630 

INZ/ 

14面 

99.9% 5回 

6 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,23"571 

MSP-0AG 2 -P0N© 

1 塒高獅細パ 
9 螬用 

7 

ヮルキュー 云説 

1,320 ( 020 

MSP-0AG 2 -P0N© 

さんに負け沾 
腱しょう炎ハつ，用 

8 

ハードドライビング 

(ナムコバージョン） 

151,793 

MSP-0AG 2 -P0N© 

AT 使用5周目 

9 

トンドコトン (IP) 

93,030 

MSP-0AG 2 -P0N© 

25面 

10 

ォメヵフ W 夕一 (IP) 

4,682,700 

INZ/ 

2周目5面 


ゲー厶ポイントフリーウェイ ☆=' 


北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-12 3(011)694-4129 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンブリード 

7,014,500 

Aim@)-SJr. 

全 2 周クリア 

2 

クライムファイターズ 

(テーブル） 

350 

BMT-PON 

END(S.SM アなし） 

3 

天地を喰らう(関羽） 

5,351,200 

阿部誠 

クリア 

4 

ギャングウォーズ 

400,380 

Aim©-SJr. 

クリア 

5 

トン マ 

923,800 

Aim^-SJr. 

グ J ア(めざせ100万） 

6 

フリップル 

55,010 

M.H 

9面 

7 

上海II 

514 

Mr •小松 


8 

テトリス 

999,999 +a- 

Aim@-SJr. 

ライン 597 にてカンスト 

9 

マスターォブゥ X/ ル 

1,494,270 

(§)-cp U - 荻野 

ACT6 ⑱ナシ 

10 

魔魅伝説 

6,126,500 

BMT-PON 

クリア 


ゲームプラザヴィクトリア〜 

北海道札幌市南区澄 j 114条3丁目 0(011)813-6085 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンブリード 

3,335,700 

F . Dumplings 

全 2 面クリア 
残 X 3 

2 

大繊 

1,461,860 

T . T.I 

3 周目 A - 23 
連付 

3 

オメガファイター 

3,354,000 

T - T-l 

SCENE 7 

4 

シークレットエージェント 

333,300 


3 面 

5 

クライムファイターズ 

114 

松濤二世 

4 面 

6 

ベイルート 

200,900 

JOE 

5 面 

7 

ゴールデンアツクス 

96.8 

STV 


8 

天地を喰らう(趙雲） 

4,722,600 

T-U 

ALL 

9 

フリップル 

54,940 


STAGE 9 

10 

スーパーモナコ GP 

3,984 

F * Dumplings 

GRID -3 卜 3'12" 15 
( AT ) 2-3'19"31 


ゲー厶コーナーロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 3(011)761-6172 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ターボアウトラン 

(オートマ） 

9'22"28 

北陵高の西脇 

ゴール 

2 

ドラゴンブリード 

.694,200 

北陵高のわたる 

6面 

3 

チェイス HQ 

10,703,210 

安藤 

ALL 

4 

コ 々ネパ ルサー カス 

5,585,070 

北陵高の JR 

JAPAN 1 位 

5 

ゴールデンアツ クス 

186 

北陵高の岡崎 

偏差値123.0 

6 

テトリス 

999,999 

安藤 

ライン825 
レベル99 

7 

ダッシュ野郎 

152,290 

なるなる 

NY ゴール 

8 

クライムファイターズ 

162 

CAW- 桑野 

R-5 

9 

ヘルファイヤー 

1,257,070 

中西正志君 

2周目 4-30 

10 

ヮルキュ ーU7X 云説 

951,840 

XYZ-T.0 新 

クリア 


プレイシティキャロット旭川店 M 


北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166) 巴-3245 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フリップル 

67,900 

AION-GAIA 

ノーーマノレ 

R-l 1 

2 

リプルラブル 

1.6 46,490 

AION-GAIA 

ノーマル 

40 面 バシシ2 回 

3 

ドラゴンブリード 

835,300 

AION RAMBLE X 

ノ——マノレ 

R -5 

4 

天地を喰らう(張飛） 

5,472,500 

AI 0 N - TI 0 

ノ——マノレ 

1コイン オー ノレ 

5 

オメガファイター 

3,317,860 

AI 0 N - TI 0 

ノ——マノレ 

1-8 

6 

ウィ ロー 

1,726,000 

Erentua 卜 Hear-Yu 

ノーマ ノレ 

1コインオーノレ 

7 

クライムファイターズ 

(ァップライト、 IP ) 

103 

AI 0 N - A 0 T 

ノ——マノレ 

R -5 

8 

クライ厶ファイターズ 

(ァップライト、 2 P ) 

203 

AFION-AOT 

AION-TIO 

ノ——マル 

R -6 

9 

トンドコトン ( ip ) 

68,470 

AION-AOT 

ノ——マノレ 

21 面 

10 

トンドコトン (2 P ) 

97,920 

AI 0 N - A 0 T 

AION-GAIA 

ノ——マノレ 

29 面 


フアミリーランド^ 

北海道北見市条西1丁目 ㊣ デパート 3 F 0(0157)61-2688 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニンク # ラン 

(テクニカル） 

2'25"038 

HUL - AION - 夏 休 
みがない - WIN 

9 月 29 日ごろ 
旭川へ行きます。 

2 

ウイニングラン 

(1 —シー ) 

2'0 丨 "952 

HUL-AION-WIN 

コースレコード 

39,268 

3 

天地を喰らう(張飛） 

5,537,500 

HUL - AION - 淋しい 
熱帯魚- WIN 

アルファ 、 TIO 
NCX、NOR 

4 

天地を喰らう(関羽） 

5,232,700 

HUL-HERTON 
WAVE WIN 

その他のみなさん 
お元気ですか？ 

5 

クライ厶ファイターズ 

223 

チクびん 

7面のボス 

6 

サィハ* 1 J ォン(基礎編) 

6,313,290 

HUL-MIE- 女です 

ALL 100万点 XI 
残 =3 機 

7 

大紐 

1,216,610 

HUL - AION-MARIN 
の夏- KGT 

2 周目エリア 58 
虹の少年が走る/ 

8 

トラゴンプリード 

475,100 

このゲーム、ねてるよ/ 

5面4機 

9 

ウイニングラン 

2'24"770 

WHIM - AION - 

MII-KEK 

札幌のお客様 
(おまけ） 

10 

アフター バーナー II 

HIT=I5I6 

HUL-AION-ICE 

美 E ぢゃねえ 


札幌そご5内ゲームスポット 

札幌市中央区北5条西 M 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大雛 

1,319,870 

米田和也 

R0UND2 60 エリア 

2 

ヮルキュー U7) {云説 

1,529,280 

みのさん 

ALL 

3 

K>KnK> 

156,880 

SG- 前田さん ごめ A か FLF 

40のボスで死亡 

4 

ストライダー飛竜 

344,650 

(AKU) 悪魔里 

ALL 

5 

ロンパーズ 

3,620,420 

ぶちくん 

ALL 30分か t いだ 

6 

原始島 

1,559,000 

SG-K1? 

ALL ノー级機 

7 

ドラゴンブリード 

333,500 

0KA=P 

偭はいった次の日 

8 

フヱリオス(ハード） 

866,180 

M - MAZE - KI ? 

アリス +a© 

ALL 

9 

ワンダー モモ 

278,600 

SG-ELF 

A しし 







プイ抑ロット仙台店 ㈣ 


八イテクセガ平岸 S 南7条店^ 


プレイシテ<キャロット琴似店 M 


宮城県仙台市青葉区中央 1-2-3 第1ビル 2 F 0(022)223-8380 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフオックス 

(IP) 

3,56〃74 

YAS 

ALL ノーマル 

2 

オメカ" 7 ァイター 

8,209,230 

SPREAM-I. Z 

2-8 

3 

大旋風 

10,000 ,000+or 

M.O 

15周目て*！成 

4 

フリップル 

93,500 

GEO の山ざる 

15面 

5 

ゴールデンアックス 

偏差値=5 14. 5 

SPREAM-I. Z 

ALL 485,5 PtS 
女てす 

6 

シー^レットエージェント 

933,600 

CYBER-RYU 

A しし 

7 

ドラゴンブリード 

1,092,700 

カツオ 

STAGE 12 

8 

クライ厶ファイターズ 

(ァップライト） 

120 

CYBER-RYU 

5面 

9 

スーパーモナコ GP 
(4 速） 

DP=4347 

ロトゲ -WAT 氏 


10 

ヴォルフィード 

1,015,000 

パ 

12面 


北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィロー 

1,531,450 

NSP-XTR 

J ーマル 

A しし 

2 

ストライダー飛竜 

336,950 

) 悪魔里 

ノ——マノレ 

A しし 

3 

フラッシュポイント 

73,795 

LAP-ZENTAC 

R -33( セ 0 卜） 

4 

飛翔鮫 

9,103,580 

XAL - N 0 P 

ノーマル 

5 

アウトラン Ver I 

(B コース） 

4'36"84 

SOE - FINAL-NEC 


6 

テトリス 

611,060 

SAT - T 0 R 

ノーマ M 南7条店 ） W 
>831レべ肭 9 + tf 

7 

スーハ°ーハングオン 

(ミニライドォン） 

9'0丨〃20 

SOE - FINAL-NE 

エキスノ、。一 卜 

(南7条店） 

8 

パワ — KU フト 
(D コース） 

7'06"45 

JDT - DI 0 

(南 7 条店） 

9 

ターボアウトラン 

8'33"65 

JDT - DI 0 

マニュアル 

(南7条店） 

10 

アウトラン Ver I 

(D コース） 

2,595,130 

SOE - FINAL-NEC 

こんなこともある 


北海道札幌市西区琴似2条2丁目琴似グ 1 J ーンビル 0(011)621 -1110 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフォパス (4P) 

3 , 57 ,, 44 

NGM-BIN 

ノーマル設定 
ゴ——ノレイン 

2 

クライ厶ファイターズ 

(ァップラィト） 

133 

BREM-VATSHU 

R -4 ノーマル 

3 

ドラゴンブリード 

1,090,400 

AMi ©-SJr 

2-6 ノーマル 

設定 

4 

オメガファイター 

3,525,000 

YATCH/(l)AMi 

2-2 

ノーマル設:定 

5 

シドコトン 

147,740 

中川岡 IJ 

R -36 

ノーマル設定 

6 

スーパーモナコ GP 

DP=4,828 

ZEUS 

フ速ゴーノレ r ン 
ノーマル 

7 

ウィ ロー 

1,583,650 

BREM- 麵直行 

クリア 

ノーマル設:定 

8 

大紐 

10,000 ,000 +a 

BREM- 佐藤キミヒコ 

15 周 A -46 

ノ——マノレ 

9 

ウイニングラン 

2,21 "273 

NGM- 師匠 

か m ゴー m ン 
コースレコード34736 

10 

天地を喰らう(関羽） 

5,328,800 

阿部誠 

クリア 
ノ——マノレ 


•がらん 3 (長野）夏休みがらん常連客様用の 2 大（小）プレゼント実施中。 1 日で常連客になります。がらんクラブ㊣ .PC 松本（長野）当店のファイナルラップも色 

を変えられるようになりました。 •イェロー八ツト（愛知）ヴォルフィード… 100 万点の美学/ (はたから見たらばかげたゲームだけど） 96 








































































































































































































































ゲー メスト 


No.15 

No.29 

No.17 

No.30 

No.18 

No.32 

No.20 

No.33 

No.22 

No.34 

No.23 

No.35 

No.24 

No.36 

No.25 


No.26 


No.27 



•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノべッ クナ ンノ ゞ 一 を 
お求めの方に— 

① 現在までのバックナンバー 

No .15 (’87 12月号） 

No .17 (’88 2月号） 

No .18 (’88 3月号） 

No .20 (’88 5月号） 

No .22 (’88 7月号） 

No .23 (’88 8月号） 

No .24 (’88 9月号） 

No .25 (’88 10月号） 

No .26 (’88 11月号） 

No .27 m 12月号） 

No .29 (’89 2月号） 

No .30 (’89 3月号） 

No .32 (’89 5月号） 

No .33 (’89 6月号） 

No .34 (’89 7月号） 

No .35 (’89 8月号〉 

No .36 (’89 9月号） 

(上記以外の No. は品切れです） 

② ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
きます。 新声社 

003 293-9321 


攻路满載!!バックナンバー好評発売中./ 


特集： AOU ショー 



Na 32 (’89 5月号） 

♦ストライダー飛竜最高潮 
* 天聖竜攻略のカギ 
争テトリスレべル10への道 
春八ードパンチヤー必勝攻略 
參イメージフアイト最新テク 
* いまさら A 巳 II 
籲四川省ワンポイント 


特集：セガがあつ一い// 



Na 33 (’89 6月号） 

春ゲイングランド攻略 
♦ターボアウトラン攻略 
籲テト リス攻略 
*ストライダー飛竜攻略 
籲ロボコップ 攻略 
♦四川省攻略 

參アフターバーナー II 攻略 


特集：ワルキューレの伝説 



Nft 34 C 89 7月号） 

籲ワルキューレの伝説攻略 
* 天地を食らろ攻略 
籲ヘルフアイヤー攻略 
争トンマ紹介 
* 四川省攻略 

»ロンパース攻略 ， 

籲アフターパーナー II 攻略 L J 


特集：ドライブゲーム特集：大阪 AOU ショー 



Na 35 (’ 8 fl 8月号） 

参スーパー モナコ GP 
參ウイニングラン攻略 
翁ターボ アウトラン攻略 
春八ードドライビング 
• ダートフォックス 
鲁ワルキューレの伝説攻略 
♦天地を食ら5攻略 



Na 36 (，89 9 ⑴ 

籲プラスアルフ ァー 
♦スーパーモナコ GP 
•ウイ ロー 
•ダートフォックス 
籲オメガファイター 
«大旋風 
♦天地を喰ら5 






































攻略満載!!バックナンバー好評発売中/ 


特集： AM ショー 



Nal 5 (’8712月号） 

籲 AM シヨー大特集 
* 虎への道入門騙 
♦ブラックドラゴン攻略後編 
籲ライフフオース2 P 攻略 
* 魔獣の王国最終面まで攻略 
* 雑君保父の投稿者時代の作 
品掲載号 M 



Na 24 C 88 9月号） 

籲グラディウス II 1周目復活 
パターン紹介 
翁べラボーマン後半面攻略 
鲁地獄めぐりマップ付攻略 
♦迷宮島前半面攻略 
籲ヨーロッパゲーセン事情 
* 雑君保父ゲーパロコミック 


特集：ゲーメスト大賞 



Nal 7 (88 2月号） 

籲特集第1回ゲーメスト大賞 
_レインポーアイランド攻略 
* S 闩 D 後半面攻略 
籲ラビオレプスエキスパート 
籲バトルフィールド決戦攻略 
籲雑君保父ゲーパロコミック 


特集：ロストワールド 



Nft 25 (’8810月号） 

攀グラ II 開発インタビュー 
• 地獄めぐりアイテムの法則 
參ロストワールド攻略 
參ギヤラクシーフオース攻略 
♦スカイソルジャー攻略 
* 迷宮島後半面攻略 
«ゲームが10倍ろまくなる法 


特集：新作へ 1 J 会戦 



Nal 8 (’88 3月号） 

* 新作へ 1 」ゲーム空中大会戦 
一究極タイガー、 A - JAX 、 
サンダーブレード、 Mr . HELI 
の開発者も交えて一 
春人気ゲームコマンド大公開 
• 虎への道マツプ付吉大攻略 


特集：サイバリオン 



Na26 (’88 11 月号） 

參特集タイ t ^一はどろ進む7 
參パワードリフト攻略 
籲サイパリオンマップ S カラ 
ーイラスト原画集 
♦ ロストワールド 800 万への道 
* 最後の忍道前半面攻略 
* 年刊パロディ DAMEST 


特集： AOU ショー 



Na 20 (’88 5月号） 

* 特集 AOU ショー 
參ニンジャウオーリアーズ全 
面徹底攻略 
籲チェルノブ全面攻略 
* 究極タイガー1000万への道 
籲札幌ゲーセン紹介 
參ゲームが10倍ラまくなる法 


特集： AM ショー 



Nft27 (’88 12 月号） 

參 AM シヨー大特集 
籲 ロストワールド 800 万への道 
參フ アイナルラップ八•トル編 
書オーダイン攻略 
* サイバリオン攻略 
鲁 カラーテレカデザイン公開 
* 最後の忍道後半面攻略 


特集：グラ II 攻略 



隞22 (’88 7月号） 

籲グラディウス II 攻略 
籲べラボーマン前半攻略 S 力 
ラーキャラクター原画集 
籲マップ付アサルト大攻略 
耱お雀子八イス クール 
籲八イスコア座談会① 

籲雑君保父ゲーパロコミック 


特集：ゲーメスト大賞 



Na 29 ( 89 2月号） 

♦特集第2回ゲーメスト大寅 
參イメージフアイト4〜6面 
* TATSUJIN 後半攻略 
籲メタル ホーク 攻略 
♦サンダークロス後半攻略 
籲珠玉のカラー年賀状大紹介 
•サンダークロスマンガ 


特集：ベラボーマン 



Na 23 ( 88 8月号） 

* グラディウス II 2周目攻略 
籲ベラボーマン前半面攻略 
參 源平プロべラボーマン漫画 
* 上海秘伝のくずし方 
參 PII セクシーシヨット 
籲八イスコア座談会② 

•雑君保父グラつろタイムス 


特集：アイレムの全て 



Na30 (89 3IJ^) 

* 今アイレムがおもしろい 
參イメージフアイト2周へ 
争大魔界 村宝箱 • 1〜3面 
籲テトリス基礎編 
參スプラッター八ウス攻略 
_読者の ゲームアーク 
♦ゲーセンおわらえ雑君保父 


キリト U - 線 




















































八イテクセガ桐生店 


群馬県桐生市末広町5番19号 0(0277)22-9484 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーノ \°ーモナコ GP 
( 7 速） 

2'57,39 

PCB 

ノーマ ノレ 

D . P =47 1 3 

2 

スーパーモナコ GP 
1 AT ) 

3，11 "07 


ノーマノレ 

D . P =3688 

3 

ネーポ アウトライン 

(マニュァル） 

8'23"26 

ZIL APPLS 

ノーマル 

4 

フリップル 

51,650 

H.T.S 

ノーーマノレ 

10 面 

5 

フラッシュポイント 

59,280 

IVAL 

ノーマル 

あと 5 万はほしい 

6 

ウィ ロー 

1,595,100 

IVAL 

ノーマル 

7 

大腿 

9,832,770 

ZIL-APPLG 

ノーマル 

一気にやる気紙 

8 

オーダィン 

1,138,970 

W0B 

ノーマル 

100 万いったい 

9 

ヘビーュニット 

914,800 

CAS 

ノーマル 

2-3-2 

10 

P-47 

3,267,400 

CAS 

ノ——マル 

3-7 


ゲームセンターモンテカルロ高崎 

群馬県高崎市中紺屋町11 0(0273)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,644,900 

SVD-EVIL ⑯ 

1コイン ALL 

2 

天地を喰らう(醺） 

5,127,900 

田村葉理子だ 

東硅湖 

1コイン ALL 

3 

// (関 羽） 

4,988,300 

きよちよ 

1コイン ALL 

4 

// (劉備） 

4,602,300 

劉備玄徳 

1コイン ALL 

5 

クライムファイターズ 

227 

軽井沢の別荘 

1 コイン 

7 面 ボス 

6 

大腿 

1,757,560 

SRMB - ぼろぼろ 

- M . UZUKA 满 

3 周目 

エリア 46 

7 

1943改 

4,190,030 

大和 

1コイン ALL 

8 

クラックダウン 

4,398,102 

YAG 

1コイン ALL 

9 

ドラゴンブリード 

493,300 

EVE 

1 コイン 

6 面 

10 

ヘルファイヤー 

2,543,240 

YAG 

1 コイン 

3 周目 4 面 


ゲームブティックジャツク S ベテイが 6 


山形県米沢市中央1 -14-1 ントラルビ;レ1 F S (0238) 21 -1 864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハードドラィビング 

285,265 

T.YOKO 

ノーマル肆定 

決勝ラッフ1'25"76 

2 

故 r モナコ GP 

D P =4,864 

T.Y 

ノ—— マノレ 

A しし丨イ立 

3 

ドラゴンブリード 

591,700 

達人-モアイ 

ノーマル RD6 

|設定 

4 

大旋風 

(,868,630 

MINORU © 

ノーマル 設定 

3周目46 

5 

オメガフアイター 

6,173,050 

SPREAM - BOMB @ 

イージー設定 

2周目7面 

6 

ヴォルフィード 

3,528,160 

JUN @ 

ノーマル設定 RD8 

7 

ホラーストーリー 

3,456,770 

渡辺くん 

ノーマル 設:定 

全面クリア 

8 

フラッシュポイント 

146,767 

ぶたさん® 

ノーマル RD45 

ワープ有り 

9 

上海II 

1,426 

SPREAM-BOMB 

RDIIK- ジー 120 秒 

?牌 翼6秒 

10 

プラスアルファ 

10,000,000 

島貫利光 

渡辺くん 

7- 5て售成 

8- 5 て售成 


ゲー厶イン•クー カ ー 忙 

山形県鶴岡市本町 1-8-44 a (0835) 24-8501 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ゴールデンアツクス 

139.5 

MTL 

テイリス 

クリア 

2 

オメガファイター 
( IP ) 

5,115,010 

MINORU ® 

2-7 面 

3 

// 

(2 P ) 

10,440,530 
+4,557,200 

MOI and MINORU ® 

全2周クリア 

4 

大施風 

1,834,960 

MINORU ④ 

エリア 3-46 

5 

// 

1,022,780 

MOI 

// 2-43 

6 

天地を噴らう(劉備） 

5,068,400 

加奈ちゃん© 

クリア 

7 

天地を喰らう(張 飛） 

5,048,400 

加奈ちゃん® 

クリア 

8 

ぶたさん 

434,730 

Lucky 

クリア 

9 

1943改（2户) 

5,795,140 

C - SX - R , Lucky 


10 

サイト丁ームズ 

クリア 

森しゃんどあ一 



ゲームコーナー ロム 


宮城県仙台市太白区向山 2-2-17 s (022)262-9065 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンブリード 

435,400 

FXT-TON 

3 人ノ ーマル 

5 面 ボス 

2 

ストリートスマート 

(IP) 

980,600 

CYBER-RYU(§) 

2 人ノーマル 

8 人目 

3 

ワイルトファング 

(IP) 

251,650 

CYBER-RYU© 

2 人ノーマル 

ALL 残 2 

4 

戦え/ピソクファィター 

3,135,200 

FXT-TON 

3 機 ノ-マル 

2 周 目 4 面 

5 

オメガファイター 

( IP ) 

3,766,000 

FXT-TON 

3 機 ノーマル 

8 面ボス 

6 

フリップル 

76,700 

BBR(MARS) 

3 個ノーマル 

12 面 

7 

大旋風 

2,604,620 

FXT-TON 

3 機 イージー 

4-64 

8 

ウィロー 

1,548*, 650 

CYBER-RYU(§) 

3 人 3 ゲージ 

ALL ノーマル 

9 

ゴールデンアツクス 

( IP ) 

375.0 

CYBER-RYU(§) 

2 人 3 ゲージ 

ALL ノーマル 

10 

プラスアノレファ 

10,000 ,000+a 

FXT-TON 

3 機 ノーマル 8-4 残 

5 EVERY 20 万 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市若林区土樋 45-3 3(022)268-9498 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンブリード 




2 

オメガファイター 

7,152,000 

SPR-IZ 

ノーマル3 機 

2-7 

3 

プラスアルファ 

10,000 ,000+a 

TOMMY 

Y . S . 他丨名 

8-4 残 II 

8-7 残 3 

4 

大臟 



ノーマル3 機•連射装置 

付き 

5 

ホラースト ー リ ー 

995,940 

かと i 一あぶそ 

ノーマル3 作 

ALL 残 0 

6 

ヮルキュ ー U7X 云説 

1,352,321 

かどる一あぶそ 

ハート4個ノーマル 

ALL 妖精X 4 

7 

クラックダウン 

4,345,603 

NYM 

ノーマノレ 3人 

ALL ノーミス 

8 

天地を喰らう 

4,599,500 

KEI 

ノーマル 

A しし 

9 

ゲイングランド 
(ニューバージョン、 IP) 

33,169,185 

SYLPHEED&DEN 

TIME . イージー 

RANK - ハード ALL 

10 

ゲイングランド 
(ニューバージョン、 2P) 

65,726,575 

MA 0®& A 、 とる織‘ 



ウィルトークタイトー高崎2号店 


群馬県高崎市連雀町25 3(0273)25-9775 



し， iE 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ナイトストライカー 

36,952,380 

EVE 

ALLW7、>-9 

A-C-F-J-N-S 

2 

大旋風 

6,549,720 

ATF-MFP 

R- 10、 AREA12 逸 

3 

ヴォルフィード 

1,202,710 

• -Z 

R-6 

4 

トップランデイング 

862 

F.N 

1 :リア 

5 

チェイス H•Q 

10,503,100 

F.N 

1 コィ/リア 

6 

スーパーモナコ GP 

( AT ) 

3,885 

ATF-K0TAN(§) 

PP 3112 1 位 3 'ir 

46 3 位 3'18〃96 

7 

ウィ ロー 

1,652,750 

SVD-EVIL ⑱ 

1 コイ》リア 

2 人設定 

8 

スプラッターハウス 

1,2818,800 

SVD-EVIL ⑱ 

1 コィ》リア 

9 

トントコトン 

108,340 

• -Z 

R-37 IP 

10 






ダイエーレジャーランド郡山店 


福島県郡山市大町 1-4-5 0(0249)34-2121 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,337,500 

HE し 

ノーミス ク”ア 

2 

ヮル キュ ーU7>f 云説 

985,900 

GO / (バカ） 

1 コィ'/リア 

3 

フリップル 

63,080 

M.l 

11ステージ 

4 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2,25"751 

HE し 

ノーマル 

5 

パワ ー KU フト （ A ) 

6,58 "30 

E 2 = A ( C )/ 

ALL 丨位 

6 

パワードリフト （ B ) 

6,47 "47 

ODDS ⑧ -SOL 


7 

パヮー KV フト ( C ) 

6'55"35 

めんてい終了/ 

ALLI 位 

8 

パワーフト ( D ) 

6'45"34 

ITA- 時間がない SOL 


9 

パワ ー KU フト （ E ) 

6,50 "71 

KAB® おわおわ SOL 

ノーマノレ 

クリア 

10 

テトリス 

999,999 +a 

SPREAM-DIG 

ランク•イージー 


秋田キャロット八ウスが 2 


秋田県秋田市中通1 -4-5 古沢ビル曰1〇(01 88)32-2868 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニング^ン 
(テクニカル） 

2'21"250 

CHAT . INF - ずるずる 

ノーマル 設定 

2 

ヮルキュ ーU7X 云説 

1,101,190 

NHK 

ノーマル 設定 

全面クリア 

3 

大旋風 

1,597,400 

E - SWAT’S KTL © 

ノーマル 設:定 

3-36 

.4 

ウィ ロー 

1,414,900 

BC-BAN 

ノーマル設:定 

全面クリア 

5 

フリップル 

98,080 

ESFORCE-CAT 

ノーマル 設定 

16面 

6 

クライムファイターズ 

120 

BC-BAN 

ノーマル設定 1 ： X ン 

4 面 

7 

テトリス 

ライン 898 

ESFORCE-BEER 

ノーマル 設定 

スコア 999,999 

8 

ドラゴンブリード 


申請して〈ださ一い/ 


9 

トンドコトン 


おまちしてま一す 


10 

オメガファイター 


ぜひ遊びにきて下さい/ 



サンペテックナムコランド^ 


千葉県習志野市袖ケ浦 4-4-8 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガフアイ ター 

(IP) 

1,700,000 

Willy 

6 面ノーマル 3 機 

2 

ダートフォックス 
(IP) 

4'04"36 

Willy 

EXTEND 

TIME イー•ジー" 

3 

スーパーモナコ 
( 7 速） 

5'59"15 

Willy 

D . P =4823 

4 

テトリス（ノーマル） 

999,999 +a 

Willy 

794ライン 

5 

パワード U フト 
(B コース） 

6,47 "20 

Willy 

ノーマル 

6 

原始島 （ ip ) 

1,608,900 

Y • 1 • SYI 

クリア 

7 

ギャングウォーズ 

514,880 

最終兵器 

トラで死 

8 

大臟 

2,058,870 

CHAT-KIM 

3-67 ノーマル 

9 

トン K □トン ( IP ) 

112,900 

CHAT-KIM 

37 面 ネガゥ; a ア 

10 

ドラコンブリード 

498,700 

CHAT-ZAIKE 

3 面の親玉 

ネッゾ-スコア 


稲毛サンシャイン 

千葉県千葉市稲毛 3-1-15 0(0478)44-9961 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ 

( 7速） 

4,932 

AAS - MANT-YAZI 

5,51" 26 

全国にはほど遠い… 

2 

トラゴンプリード 

1,053,200 

AAS - MANT-YAZI 

1 コインノーマル 

丨1面の最後® 

3 

天地を噴らう(関羽） 

5,402,500 

AHO 

1 コインノーマル 

1 

4 

ウィ ロー 

1,787,300 

MANT-FIN 

1 コインノーマル 

残0 

5 

ゴールデンアツクス 

433.5 

AAS - MANT-YAZI 

ね一 ちゃん 使用 

しめ切りパワー// 

6 

オメガファイター 

3,492,000 

M.O 

1 コインノーマル 

1-7 

7 

ストリートスマート 

646,500 

よ•し•ひ•と 

ノ——マノレ 
未恐しい… 

8 

シー^レットエージ x> 卜 

478,300 

MANT-FIN 

最終面だ 一// 

9 

テトリス(イージー） 

999,999 

よ•し•ひ•と 

レベル 99 ライン 999 

年令7才 

10 

フリップル 

75,280 

AAS-AFS 

STAGE 12 


筑波学園キャロット八ウス〜 


筑波県つくば市久保1 -5-3 a (0298)51 -7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメカフ 〆 ター ( IP ) 

2,797,000 

(おやじファイター） 

し SP - ZERO II 

ノーマル 3 機 

8 面 

2 

クライムファイターズ ( IP ) 

(ァップラ f トタイフ 1 

125 

No . 5 

ノーマル 初期値 

5 面 200 

3 

ハードドライビン 
(ナムコパージョン） 

1，23"64 

LSP - RIN-KKK 

ノーマ ノレ 

タイム部門 

4 

大旋風 

1,972,040 

IKN-TIS 

ノーマル3 機 

3 - 50 

5 

ウィ ロー 

1,573,600 

LSP-SAYIII 

ノーマル 2 人 

ALL 残 0 

6 

ワルキューレの伝説 ( IP ) 

(ハート 4) 設定 

1,566,950 

TTG-DSK 

ノ ー マル ALL 

7 

ダートフォ汐ス ( ip ) 

3'58"80 

LSP - MSO-OUT 

ノーマル 

ラ ソキーパターン 

8 

ダー トフホ W ス (2 P ) 

3'59"61 

TTG - S.S 

LSP - MS 0-0 UT 

ノーマル 

9 

•ドラゴンブリード 

643,300 

LSP-ZEROII 

ノーマル3 機 

8 面 

10 

ヴォルフィード 

1,727,200 

TTG-ARS 

ノ-マル 3 機 

16面あと2% 


二荒キヤロット八ウス^ 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル s (0886)34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフォ汐ス (IP) 

4'05"75 

SRM-TANAKI 

育 (力 卜車)使用 

2 

ダートフォ汐ス (4P) 

4,04 "34 

SRM-Y.S 

他 3 名、響〜、 

大出 JUN ® 

3 

オメガファイター 

4,336,250 

SRM-L0W 

1コインノーマル 

2 周目 4 面 

4 

ウィ ロー 

1,739,450 

XZF-0N0DEN 

1コインノーマル2キ 

ALL 3^ f 7 ^xO 

5 

r ノト* nr ノ 

424,010 

MB-SPOJUN© 

1コインオモテ R =40 

3 UPX 2 くりあはとおい 

6 

トン KU トン 

222,220 

SRM-Y.S 

1コイ:^モテ ALL 

3 UPX 5 残 XI 0 

7 

トンドコトン(裏卸 

155,240 

SRM - K し S 

B.FALCO 咽 

1 3<> R =90(40) 

3 UPX 2 JUPXI 

8 

大旋風 

4,642,720 

SRMB - 紀塞弟子 

- M . UZUKA 1 

1コインノーマル 

7 周目 A . 62 

9 

ゴールデンアツクス 

(ip) 

偏差値=324 .5 

MB-SP^JUN© 

l ： K ンノーマル2キ 

ティリス使祖 

10 

天地を喰らう(張飛） 

5,198,000 

SRM-KLS 

B.FALCO 咽 

1コインノーマル 

ALL 


DLL 屋内遊園地秋田店 w 


秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-8811 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,555,700 

ESFORCE-ZK 

ノ——マノレ 

1 コイン ALL 

2 

天地を喰らう (関 羽） 

5,196,800 

ARA 

ノ——マノレ 

1 コイン A しし 

3 

ヘルフアイ ヤー 

2,591,540 

ESFOMCE-ZK 

ノーマ ノレ 

3-3 

4 

K>Kn トン (2 P ) 

283,090 

M 00 • あっち 

ノーマル 

1 コイン ALL 

5 

ドラゴンブリード 

5,746,000 

M 00 

ノーマル 

丨コイン 2 周グ斤 

6 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'23"804 

こはく- DEW 

ノーマル 

7 

ター ポアウトラン 

(才ートマ） 

8,54"96 

2 H の KAZ 

ノーマル 

8 

大旋風 

1,172,330 

ESFORCE-ZK 

ノーマ ノレ 

2-47 

9 

ヮルキュー U 7 X 云説 

1,181,890 

NHK 

ノーマル 

1 コイン ALL 

10 

ゴールデンア 、ガス 

偏差値 =306 

MOO 

ノーマル 

1 コイン ALL 


八イテクゾーンセガ山形店が 9 


山形県山形市七日町2丁目 1-8 a (0236)23-0080 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ。ーモナコ GP 

(AT) 

D . P =3766 

RMC - SH 0 

TOTAL T1ME6' 3015 

ノーマレ 設定 

2 

ターポアウトラン 

8，18〃 18 

ATM- ドツギヤーン 

(ATM) 

ムービングタイプ 

ノーマル 設定 

3 

ウィロー 

1,575,950 

FHERISTAS-GIN 

1 コイ面クリア 

U 、 ノーマか々 St 

4 

ファイナルブロー 

2,440,470 

AMP - S.K 

1 コイ面クリア 

JLA なしノ-マ雕 

5 

フラッシュポイント 
(イージー） 

136,693 

Z.G 

1 : K ンワ-穴り 

6 

スーパーマスターズ 

-5 

塩味八宝菜 

1 クリア 

丨段イージー黯 

7 

フェリオス(イー V— ) 

800,510 

し W-ILK 

1 コイン!: 面 クリア 

ノーマル 設定 

8 

テトリス(イージー） 

ライン=594 

KAN 

カンスト 

9 

テトリス(ノーマル） 

ライン=999 

への かっぱ 

カンスト 

10 

ファイテイング 
ファンタジー 

280,440 

AMP - S.K 

1 コイ面クリア 

舌 LA なしノーマ JUSt 


•キャノン最前線（愛知)一— RW —て っ た君が事故* 丰〒子。 •手 七 レ:^^二関天前一写頁1^1 てごろ） 発行 r グリーンピース S P EC I A Ljo 当店にて無 

97 料配布中。毎月3〇日ごろ発行「グリーンペース」類似品にご注意ください（笑）当店にて無料配布中。ただ今当店ではイラスト展示中。お気軽にご来店下さい。 














































































































































































































































































プレイシャトーが 24 

神奈川県横浜区伊勢佐木町4-〗09泰光ビル 2 F 3(045)251-8340 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガファイター 

9,465,140 

ILG - CTR (南国） 

全2周クリア 

ノーマル 

2 

ウィ ロー 

1,522,000 

N . H 

全面クリア 
ノーマル 

3 

K > KUK >( IP ) 

289,880 

ILG-FREEPLAY 

(南国） 

50面クリア 

ノーマル 

4 

トン Kzi 卜* >(2 P ) 

388,150 

IJ - G - NE 0& おじやる 君 

50 画 クリア 

ノ——マノレ 

5 

ホラーストーリー 

3,740,010 

YMP-JIN 

全面クリア 

3 機 設定ノーマル 

6 

クラックダウン （ IP ) 

2,454,907 

CTR ( F . T ) 

全面 外ア忍 X 7 

ノーマル 

7 

シー^レットエージェント 

914,700 

VMT-GAT 

全面クリア 
ノ—— マノレ 

8 

天地を喰らう(関羽） 

5,675,400 

ILG - NE 0 (南国） 

全面クリア 
ノーマル 

9 

天地を喰らう(張飛） 

5,614,100 

ILG-NEO (南国） 

^面クリア 

ノ——マノレ 

10 

トン マ 

564,400 

URX - UHYi •面相 

全面クリア 
ノーマル 


小野塚商店 

神奈川県横浜市機子区久木町 3-32 0(045)753-3261 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

アルカノイド 

587,310 

IShl 

リノ \ •イノ、♦ノレ、 

5 機のみ 

2 

ソンソン 

67,290 

EBSW 

リバイバル 

3 

忍者君 

194,990 

TGM 

リバイバル、 

3機のみ 

4 

ペン ゴ 

178,650 

MZN 

リバイバル 

5 

ウィ ロー 

1,543,800 

Y 、0 NDR 

3 機 

6 

オメガファイター 

3,539,050 

Y'ONDR 


7 

テトリス 

415,686 

Y 、0 NDR 

レベル99、 
ライン565 

8 

天地を喰らう(劉備） 

5,297,400 

MZN 

飜 無し （ト ツキル 
ジョン?ォジサ X 7) ミス） 

9 

ドラゴンプリード 

385,100 

TSRGSK 

R -5 

10 

モンスターランド 

3,556,350 

H . AKMTS 



大船ビーバーが 2 

神奈】 1 1県鎌倉市大船1 -4-11 a (0467)44-1782 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

9,999,990 +a 

VMT-ABU 

VMT-BBO 

ALU 00 X 9、50 万 XO 羝 
100 万 X 8、50 万 XO 、 残 1 

2 

ホラーストーリー 

3,014,000 

VMT-ABU 

ALL ㊣ 

3 

大臟 

3,818,100 

VMT-ABU 

(§)6-49 

4 

ゥィ ロー ( GOLD ) 

148,952 

ECM-FISCHER 

ALL 

5 

原始島 

1,623,400 

ECM-FISCHER 

A しし 

6 

トンマ 

858,700 

VMT-BBO 

ALL ( g ) 

7 

: クラックダヴン 

4,832,919 

VMT-ABU 

AUJ 万 XI 9、 BX 4 

8 

マスターオプ.ゥ X /1 レ 

3,675,990 

VMT-ABU 

ALL (先月のスコア） 

9 

フリップル 

80,850 

I . L . G . (南国 ) FREEPLAY 

12 面 

10 

ファイナル ブロー 

2,377,470 

パイター回 

ALL 


ゲー厶センターコパ III 

神奈川県泰野市南矢名 62-42 0(0463)78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 


5,711,050 

N . ARC - K 06 -RUN 

全 2 周クリア 

残 X 0 連射あり 

2 

ドラゴンブリード 

1,114,500 

N . ARC - KI 2 -TEL 

2 周 目5面 
もうやってないよ 

3 

オメカ^ 7 ァイター 

( IP ) 

4,517,720 

N . ARC - K 06 -RUN 

2 周 目6面 らりらり 
100^ X 10 

4 

オメガファイター 

(2 P 卜ータル） 

7,691,780 

N . ARC - K - 

VGC&RUN 

全2周クリア 
100万 X 3 

5 

プラスアルファ 

(ノーエブリ部門） 

6,722,700 

©雛を 貴す 飾 2 

CVM-XAV 

5-5 連射あり 
IUPX 4 

6 

ファイテイングホーク 

(ハマル3檨 設定） 

2,031,000 

かまし-サルな女® 

ALL エリア149 
残 XI 0 

7 

ウイ ロー 

(残 GOLD 部門） 

残 156,899 G 

N . ARC - K 08 -RUS 

ALL 2機設定 
残 X 0 

8 

テトリス 

(カンスト時ライン部門） 

ライ >643 

N . ARC - K 06 -ZAP 

ノ——マノレ 
全消しなし 

9 

マスターォブゥ :〇ル 

2,089,630 

K . ARC - KI 2 -TEL 

ACT .6 述 ) X 1 

ランク^■月間 

10 

原始島 

( IP ) 

1,569,100 

N . ARC - K 08 -RUS 

ALL 連射あり 
残 XI 


荏原ゲー厶コーナー☆ ^ 


東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内〇 (03) 781 -4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガファイター 

4,944,860 

SSC-VAP 

ノーマル1人プ W 
2-2 タコミス 

2 

クライムファイターズ 

全2周クリア (507) 

HST - SSC-MYR 

ノーマル3設 IP 
テーブル(外ア部門） 

3 

フリップル 

355,100 

HST-Messiah 

ノーマル3設 
47めん 

4 

ドラゴンブリード 

7,659,000 

ドラ連士® 

ノーマル3人 ALL 

バーノ收用 

5 

トンドコトン 

231,200 

しか一し/ 

50 面クリア 

嫌ん Te 

6 

クライムファイターズ 

673 

MUV ®- W 0 P 

ノーマル3設 IP 
スペシャルステージ 

7 

クラックダウン 

4,974,929 

てぃ一 

旧 VerIR? リア 
忍 X4 SBX3 

8 

スーパー マスターズ 

-6 

ジャックニッヶノ 

ノーマル 2Ball ALL 
ジャ W つよし/ 

9 

フラッシュポイント 

レベルカンスト 

いけだゆうじ 

速すぎる っ す/ 

水分多し./ 

10 

ワールドスタジアム 

89 開幕版 

コールド負け)^ 

ワースタ野郎 

汗 X3 « 

連射使用/ 


中央プラザ(大泉店） 

東京都練馬区東大泉 1-35-6 0(03)978-5434 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメカ*7ァイター 

2,458,000 

トリッキー烏木 .VAX 

クリアノーマル 

2 

クライムファイターズ 

562 

T-TAP 

7面ノーマル 

3 

ダートフホ汐ス （ 丨 P ) 

4'02"94 

とても遅いくん ( H . D .0) 

ラッキーパターン 
ノーマル 

4 

ンークレットエージェ 

806,700 

ZERBERUS - K.M 

l ： K ン ALL クリアノ 
ーマル 

5 

ワイルトファング 

210,050 

HYPER - M.K 

5面ノーマル 

6 

大祖 

1,583,840 

HYPER - M.K 

3-2 ノーマル 

7 

プラスアルファ 

6,373,400 

K.S 

5 3 ノーマル 

8 

ギャングウォーズ 

253,660 

T-TAP 

1コイン ALL クリアノ 

ーマル 

9 

M . I.A 

1,000,140 

H . D .0 (やっと M . K 抜いた） 

3-2 

10 

天地を喰らぅ(趙雲） 

5,263,600 

HYPER - M.K 

金 X 2 ノーマル 


キャッスル SYOU 2 ㈣ 

東京都町田市原町田 8-14-8 0(0427)28-8693 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ナイトストライカー 

(S ゾーン） 

83,231,690 

PC-ZIN 

虹細、逶 

P . BX 5、 ノーマ 

2 

ナイトストライカー 

(Q ゾーン） 

62,131,250 

RVS-FIN 

(8900 がライバル"） 

ALL , SSXQ , P . BX 4 

W .0. BX 2、® 

3 

トンドコトン （ ip ) 

1,752,250 

RVS-CHANI 

i クレォ-ノ ㈣ 麵 

ノーマル、3設、® 

4 

トンドコトン ( ip ) 

306,290 

SSC - ネズミ./ ( ASP ) 

1クレォ，吸、 緬 

ノーマル、3設、® 

5 

フリップル （ ip ) 

375,280 

HST-Messiah 

ROUND .49 
齡 ノーマ 劇 

6 

り，'ゎ朽 ノ 

(IP •ニューバージョン） 

5,037,733 

Ate's 

オー)けリア、ノーマル、3 
設忍 X 6、7 面 XI 5 

7 

天地を喰らう 

(IP •張飛） 

5,775,000 

RVS-GUN ⑩ ( g ) 

「1 クレオー妙; 7 ノーマ 

ル 

8 

天地を喰らう 

( IP •劉備） 

5,780,200 

RVS-GUN ⑱⑯ 

1クレオ—1^7、ノーマ 

ル麵 BX 4、 運） 

9 

天地を喰らう 

(ip •閲羽） 

5,778,100 

RVS - GUN ©# 

1クレオ—例7、ノーマ 

ル 

10 

天地を喰らう 

( IP •趙雲） 

5,718,700 

RVS-GUN ㊈ ⑯ 

1クレオ—ノーマ 
ル 制 ズ6、 潘 


カジノカーニ八ル 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 0(0425)22-2999 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大臟 

3,447,690 

星雄一郎 

5-62 

2 

ウィ ロー 

1,728,800 

SP 2 

2人3 ゲージ 

3 

ゴールデンアツクス 

124.8 

彼拝島 

ギリアス 

4 

オメガファイター 

4,629,000 

水谷佳雄 

ノーマル 

5 

トラコ V ブリード 

417,100 

島田光正 

ノーマル 

6 

スーハ 0 —モナコ GP 

(7 速） 

4776 

KTZ 

3周2'52"05 

7 

スーハ。ーモナコ GP 

(4 速） 

? 

大募集中 

通信はまだ 

8 

スー-ハ。ーモナコ GP 

( AT ) 

? 

大募集中 

通信はいっかな？ 

9 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +a 

UWF 小林君 

7-4 エリ 7999 

10 

ワイノレトファング 

271,250 

SP 2 

ALL 


八イテクセガ柏店^ 


千葉県柏市 H -11 丸井 B 1 S (0471)63-9844 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP (7 速) 

4,713 

UMR-L 

イージー 

2 

3 

ドラゴンブリード 

478,500 

Y.K 

STAGE 4 

フラッシュポイント 

41,132 

K.N 


4 

クライムファイターズ 

286 

HM - 左甲斐 

STAGE 7 

5 

フリップル 

73,110 

UMR-L 

12面 

6 

天地を喰らう(関羽） 

4,982,900 

田中正行 


7 

大旋風 

455,500 

笠并勇治 

Y.K 

8 

プラスァルファ 

10,000 ,000+ a - 

BAB 

7周目7面 

9 

ウィ ロー 

1,558,600 

AMP 

ALL 

10 

シー^レントエージ〇シト 

189,000 

木野はどこいった 

イージー 


ボニー•ワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町〗-3 0(0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス 

999,999 +a 

：：うじ 

ライン900より前 

レベル 99+が 

2 

フリップル 

91,110 

T&F KOT 

ステージ15 

3 

ワルキュー L ^(7> (云説 

1,291,300 

CMO-MAL 

AU リア 

10万 X 3 あと70万 

4 

ウィ ロー 

1,600,050 

ちぐちぐ 

1ミスクリア 

5 

ストリートスマート 

1,103,200 

T&F KOT 

1 コイン 8 面 
(1 P 側） 

6 

大臟 

3,618,090 

残機がもたね一 

S . K 

6周目エリア15 

IUPX 3 

7 

ストライダー飛竜 

338,200 

おかヒ*> 

1 コイ w リア 

8 

ファイティン/ホ-^ 

1,956,700 

S.K 

ALL ^ リア 

9 

イメージファイト 

1,240,600 

0 HM-MERI 

2 周目、晒 

10 

ファイナル プロー 

3,575,620 

ごめんね栄子 

ALL ? リア 


プレイシティキャロット巣鴨店 ☆=71 

東京都豊島区巣鴨 H 5-1 巣鴨センタービル B 10(03)943-6735 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメカファイタ- ( IP ) 

4,460,340 

開店まわり 

2-5 

2 

ヴォルフィード 

3,632,320 

妙 (7)— 歩手前 (みよい) 

ROUND 8 

3 

ダートフホ:^ス ( IP ) 

339"20 

げろうま君 


4 

スーパーモナコ GP 

(4 速） 

TOTAL 

6,05 "8 1 

CRAMP BOY 

DP 4590 

5 

スーハ。ー モナコ GP 

(7 速） 

TOTAL 

5,46 "90 

Jha 

DP 4973 

6 

天地を喰らう(張飛） 

5,628,200 

WINK - ZH ) さん 

ALL 

7 

K > K = iK >( IP ) 

221,200 

SIRIUS 

表面 ALL 

8 

クライムファイター 

219 

HST - SSC-MYR 

ROUND 8ボス 

9 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,20" 142 

•子ちゃん 域生日 

おめでとう//の醣 

ベストラップ 

34〃243 

10 

ウイニングラン 

(イージー） 

139"784 

SURPASSER - 

NORI . P-E 

ベストラップ 

38"846 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ^ 

東京都豊島区東池袋 3 M -4 サンシャインシティ文化会館 B 13(03)983-0618 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメカファイター 

1,583,000 

村上大道 

? 

2 

ギャングゥ; t - ズ 

124,200 

M.I 

IP プ1イ、3面のボス 

3 

原始島 

472,400 

しみちよん 

1卩ブレ(\5面 

4 

クラックダヴン（旧） 

2,318,850 

FRS - N . 0. 

\?iU l ： K ン外7 

残 2 X 100 万 

5 

ストリートスマート 

374,900 

SADA さん 

IP ブイ3人目 

6 

トラゴンブリード 

194,400 

ノツポさん & P 0 U 

2 周目の 6 面 

( STAGE - R ) 

7 

天地を喰らぅ(觸 

5,178,000 

YAX 

ip プレイクリア 

8 

フリップル 

65,260 

YUMEKO RAN 

ipyi イ 、u 面 

9 

ヮ糾ュ ー U 7) f 云説 

1,680,660 

DYE.S 

クリア、 B =30 万 

10 

トンマ 

554,500 

青中•萩原直嗣 

クリア 


ゲームセンター UF 〇 ☆ 

神奈川県相模原市高根卜 2-4 0(0427)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンプリード 

1,022,300 

URX - DARK . ELF 

2 周目 5 面 
ノーマル、 3 設 

2 

トンドコトン 

( IP ) 

446,900 

RVS-DOUGO 

全面 ク仏ノ•■マル、3設 
表面 

3 

K > ドコトン 

( IP ) 

163,050 

BT . 

麵 ク；7、ノーマル、3 
設 麵 、ワープ X 5 

4 

ヴォルフィード 

3,701,890 

PAC 

13 面、 

ノーマル、 3 設 

5 

クークレツトエージェント 

978,700 

URX-SKG 

BOY 

全面 外ア、ノ-マル 

6 

クライムファイターズ 

(IP •テーカィカ 

313 

ミポ ij ン U.V 持主 

JAG - WOP 

ホ:7®、ノーマル、3設、1 

人 (ツメ男) 倒した 

7 

ウィ ロー 

2,027,850 

URX-BKP 

全面クリア、 
ノーマル、 2 設 

8 

ギャングヴオーズ 

( IP ) 

983,710 

URX-TEC 

全® W 、 ノーマル'3設 

ジャッキ 用 

9 

大旋風 

10,000 ,000 +a 

URX-SUM 

14 周目で S 終面^! 

成/ノーマル、3設連 

10 

ハイスピード 

9,999,999 +a 

TNT - (中 村） 

ゲームセンタ UF 0 町 

田店ででました。 


スペースイン•プラザ^ 

東京都八王子市旭町 H 八王子そごう 9 F a (0426)24-2 511内2912 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

イメージ•ファイト 

914,800 

SEP-KAI 

2-3 7 名 

2 

大旋風 

10,000 ,000 +a 

NOJ 

14-60 で達成 

3 

R-TYPE 

1,125,000 

まいむまい 

2-5 

4 

フエリオス(イージー ) 

812,460 

M . URX-BCC 


5 

トンドコトン 

102,410 

静弦太郎 

R -37 

6 

ヮルキュー K 7) {云説 

780,900 

高野 おり 

1コイン 

7 

ゴールデンアツクス 

2,600 

KIN 

ティリス 

8 

フリツプル 

86,150 

MUKX-BCC 

( X 2) X 6 

RI 3 

9 

テトリス 

842,753 

シプヤ 

レベル99 

ライン999+议 

10 

マスターォブゥ:〇ル 

1,570,630 

オダジー 



八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町2-〗 4-4 0(03)262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

9,999,990+ff 

TYRANT- ひむ® 

ノーマル全面グ J ア 

100万 X8 ハー私、一 

2 

ヴォルフイード 

9,999,990 +a- 

TYRANT 

-CHU-MAC 

ノーマル全面クリア 
100万 X9 ホハホー 

3 

トンドコトン （IP) 

236,360 

OGS-PLUS 

ノーマル全面グ J ア 
残2 

4 

ホラーストーリー 

3,152,130 

TYRANT-EXE® 

ノーマル全面クリア 
狂犬調教野郎 

5 

大臟 

4,830,540 

ひがしの愛の奴隸 

P. K. 

ノーマル 7-62 
好きにい^ 

6 

ス—ハ。ーモナコ GP 

(7 速) 

D.P. 4,934 

しみちょん 

ノーマル WET ゴール 

5'52"27 

7 

ウィ ロー 

1,712,300 

TYRANT-EXE® 

ノーマル全面クリア 
FUCK/ ポチ 

8 

フリップル 

77,100 

狂犬君 

ノーマル13 面 
僕は手なずけ君 

9 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2,23 "768 

クソババア調教 

野郎-川崎 

ノーマルスタンタし•ド 

ベストランプ34'678 

10 

アウトラン （DX) 

(ヴァインヤード） 

4'36"43 

CHAT-YOU. A 

ノーマノレ 

起昔の記録 


•ゲームタウンファンタジー（長野）ファンタジー秋には変身！！ 


98 












































































































































































































































































K そゲス 


ウィ ロー 

2,032,000 

FPG - SH 0 

イエローハット(愛知） 

ドラゴンブ」ード 

7,824,000 

INGS - NHG © 

個人申請中畠ゲームコーナー 
(京都） 

オメガファイター 

9,465,1 40 

1 し G-CTR (南国） 

プレイシャトー(神奈川） 

天 

地 

を 

張飛 

5,775,000 (金仙丹 X 4，®) 

RVS-GUN 


劉備 

5,780,200 (金仙丹 X 4,®) 

RVS-GUN 

キヤツスノレ& YOU 2 (東京） 

喰 

|X 

関羽 

5,778，100 (金仙丹 X 5， i )) 

RVS - GUN ®# 

1 

趙雲 

5,718,700(金 仙丹 X 6, i )) 

RVS-GUN 


フ 1 J ップル 

375,280 (49 面） 

HST-Messiah 

キヤッスノレ & Y 0 U 2 (東京） 



表面， IP 

50 面クリア 

全国丨 5 店の皆様 


卜 

ン 



SSC - ネズミ ( ASP ) 

キャッスル & Y 0 U 2 (東京） 


K 

コ 

K 

裏面， 1 P 

101 面クリア 

BT . 

ゲームセンター UF 0 
(神奈川） 


IM し PET ® 

イェローハット(愛知） 


ン 



ComB @ ST . 

神魅羅 ® 

ゲームセンター 

ニューチャンピオン（岡山 ） i 




D.P = 4470 

CAN，VE し 

ハイテクセガ表町（岡山）| 


t 干 

AT 

ComB @ A . K.D 

AT は激戦区のはずなのに。 

ゲームセンター 

ニューチャンピオン（岡山） ■；：；] 


4 速 

D.P = 46 I 0 

ComB @ あきんど 

只今 背中を負傷中 

ゲームセンター 

ニューチャンピオン（岡山） 

pi 

7 速 

D.P =4973 

Jha 

P.C 巣鴨(東京） 




9,999,990 

TYRANT - ひむ® 

TYRANT - CHU-MAC 

ハイテクノーベル神保町 

(東京） 

ワオルノイート 

VMT-ABU 

VMT - BB 0 

大船ビーパー(神奈川） 

ウイニン 

イージー 

1，59，，577 

CHU.Q 

個人申請 

スーパーボーイ（東京） 

グラン 

テクニカル 

2,20 ” 1 42 

夢子ちゃんお誕生日 

おめでとう.グの蘭 

P.C 巣鴨(東京） 

ゴールデンアツクス 

偏差値 = 5 14.5 

SPREAM - I.Z 

P.C 仙台(宮城） 

クライ厶フ 

テーブル 

1238 

MST 

ゲームプラザ(熊本） 

ァィ冷-戈 

アップライト 

2 19(8 面ボス） 

HST - SSC-MYR 

PC 巣鴨(東京） 

ダートフ 

IP 

3,56 ”54 

HIT 

ゲームプラザ(熊本） 

ォツクス 

2 P 以上 

3,49”3 丨 

HIT，V 

ゲームプラザ(熊本） 

ワイノレドファング 

364,1 50 

THC - G.WAX ㊃ 

- CAN @ 

アミューズ& 

レストメイヨー（兵庫） 

ターボア 

才一トマ 

8,24，，6 丨 

HIE - きうち 

コミュニティスペース 

NTK (北海道） 

ウトラン 

- 7 ^ 17 )1 

7,38 ”32 

ComB -@ 

津田投入! A . K . D . 

ゲームセンター 

ニューチャンピオン（岡山） 

ホラーストー 1 J 一 

5,009,300 

DEATH-MASTER 

- Y 0 S 

PC 久留米(福岡） 

原始島 

1,645,950 

PIA-CNT 

Rimi 君見てる？ 

タイトピア木屋町（愛媛） 

クラック 


- 4,974,929 

てい 一 

荏原ゲームコーナー 

(東京） 


ブウン 

ニューパ 
ージョン 

5,037,733 

At§-’s 

キャッスル & Y 0 U 2 (東京） 

シ 47 レット X - ジェント 

978,700 

URX - SKG.BOY 

ゲームセンター UF 0 

(神奈川) 


ナ 

p コース 

69，13 1，920 

自機がライバル 

チャネラーまさし君® 

個人申請ウィルトークタイトー 

高田馬場(東京） 


イ 

Q コース 

73,852,380 

究極看板神体 

チャネラーまさし君® 

個人申請ウィルトークタイトー 

高田馬場(東京） 


ス 

L 

R コース 

92,662,390 

まさし君のスタンド 

星 白金 HIR ® 

個人申請ウィルトークタィトー 

高田馬場(東京） 



T コース 

90,4 丨 1,450 

Sniper-MTR 

個人申請 

ゲームプラザ(熊本） 


力 

1 

S コース 

85,32 1,800 

大仏がライバル 

チャオ■ラーまさし君® 

個人申請ウィルトークタイトー 

高田馬場(東京） 


U コース 

. 72,852,270 

平和主義がライバル 

チャネラーまさし君® 

個人申請ウィルトークタイトー 

高田馬場(東京） 


| ロンパーズ 

9,121，810 

IML - UUU ® 

イエローハット（愛知） 

ギャングウォーズ 

983,7丨0 

URX-TEC 

ゲームセンター UFO 

(神奈川） 

ストリートスマート 

1，103 ,200(8 面) 

T&F K 0 T 

ポニーワールド•ザ•コング 

(埼玉） 

I ハードドラ 
ィビング 

スコア 

311,111 

C.M 

ゲームプラザ（熊本） 

チヤン ピオ 
ンシツブ 

1 ’20，，78 

V 

ゲームプラザ（熊本） 

ビッグファイター 

5,7 1 1，050 

N . ARC - K 06 -RUN 

ゲームセンターコパ III 

(神奈川） 

|レツスルヴオー 

1 0,392,400 

まったやん 

ハイテク セガ延岡 

(宮崎） 

I ウイロー（ゴールド） 

1 56,899 

N . ARC - K 08 -RUS 

ゲームセンターコパ III 
(神奈川） 

|スー/《ーマスターズ 

- 14 

プラザの常連じ ゃ!！ 

個人申 SH 

ゲームプラザ（熊本） 

「 SDI (4 機） 

79,636,090 

ゃんちゃ 姫 GT 0 ®TM 

ハイテクセガ 金 沢 

(石川） 

ファイティングホーク 

2,03 1,000 

かましー サルな女® 

ゲームセンターコハ *111 

(神奈川） 

1ダブルドラゴンII 

307,000 

THC - G - WAX ^ S - 

GTK-TANra 

個人申 W 
川 島 玩具店（兵庳） 


ジョイランドオレンジが 2 

神奈 j 1 1県小田原市扇町 4-8-1 8 〇 (0465) 34-3116 


^1/1^伽■甲府店(甲府瞧計卜 


山梨県甲府市事務所 0(0552)26-4446 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダー トフオックス 

4,04 "72 

IDD 

PC 甲府中央 

ノ——マノレ 

2 

トン Kn トン 

241,560 

赤いウシ② 

PC 甲府中央 

50 面丨 コイン 

3 

クライムファイターズ 

* 184 

ボケ • T W 

善 光寺 CH 

ノーマル 

4 

ドラゴンブリード 

1,168,600 

C & P みゆさ如ん ② 

PC 甲府中 声吨ス 

テ-ジ 12(2 周目 6 面） 

5 

オメガファイター 

3,272,000 

豊 

ノーマル 

6 

大旋風 

10,000 ,000 +a 

究極 YELLOW 君 

1碉目喊後のボスで 

Miup=o 

7 

ウィ ロー 

1,565,350 

C & P 柳き MAj ® 

PC 甲府中央 

1 コイリア 

8 

フリップル 

15,520 

2 度目に やった 某兄ちやん 

朝日町 CH 

ノーマル 3 面 

9 

ゴールデンアックス 

243,5 

田 口 

朝日町 CH 

1 コインノーミスクリア 

10 

ウイニングラン 

2'0 T 787 

C & P みゆきちゃ AXD 

朝日町 CH 、 

(ポール TO フィニブンュ) 


ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10- E 2 a (0558) 28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP (7 速） 

DP =4,693 

JNY-SET 

l 、2 RACE ^ リア 

ニュースター 

2 

スーパーモナコ GP (4 速） 

DP =4,205 

TOM 

1屬咬リア 

ニュースター 

3 

スーパーモナコ GP ( A 7) 

DP =3,563 

TOM 

l 、2 RACB ? リア 

ニュースター 

4 

ターボ アウトラン 

8'28"84 

JNY-SET 

ニュースター 

5 

プラスアリレフ ア 

10,12 9,400 

ォグチ 

ニュースター 

6 

大臟 

1,1 35,370 

7 X 

ニュースター 

7 

オメガファイター 

707,030 

DWARF 

エリア 4 

上高地 

8 

トンマ 

775,200 

CHU、Q 

1 コインオーノレ 

上高地 

9 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2,24"890 

JNY-SET 

ニュースター 

10 

ダブルドラゴン II 

33,030 

T . 

上高地 


プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央セントラルビル地下》 (0263)35-6744 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフホ々ス ( IP ) 

4'02"90 

ESP-PMB 


2 

トンドコトン 

170,270 

ESP-K しま 

36 面 

3 

フリップル 

95,500 

不毛の代名詞 - sir 

15 面 

4 

オメガファイター 

7,391,000 

UMR - T 0 Y - P 0 P 


5 

大繊 

3,106,970 

ESP-LD プレイヤー 

5-46 

6 

ヴォルフィード 

1,226,150 

sir 


7 

オメガファイター 
(2 P 合計） 

15,177,050 

欲の 権化 ALF&KK 

ALL 

8 

当店では只今キャロットクイズ実施してます 

9 





10 






がらんがらん 

長野県駒ケ根市赤須東 B -23 s (0265)83-41 23 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル) 

ライン=681 

ATM- そろそろ限界 

Buchi 

，点カンスト 

つかれた一" 

2 

スカイソルジャー 

3,560,900 

ATM-GOTY 网 

華隹里？ 

うちゅう 2 番目ボス 

3 

スカイソルジャー (2 P ) 

2,758,790 

ATM-GOTY 國 & 

Buchi 

ベトナム前半 

4 

ワールトフグジアム89 

14:0 

ATM - H - ADM /® 

メジャ ーT3 回ゴールド 

DAT 大短 

5 

ワルキュ ー U 7) {云説 

1,498,200 

これでさいごだ 

TOY-POP 

ALL、ZAP 有り 

赖 X4 

6 

最後の忍道 

420,500 

ATM-Lufy 

4 面後半 

かなりきている 

7 

ダライアス 
(旧 Ver) 2P 

6,045,520 

ATM -らん ま(@)& 

Buchi (GOTY) 

〔X〕残8 

51 ,200X0 

8 

ワイルトフアング (2 P ) 

13,000 

s.d>b ブン 

1面横術ん へ 

9 

ロンパーズ 

1,089,150 

Sir 氏が帰ってくる 

セブン 

R -52、 lupX 3 

10 

餓流禍 

505 

Sd>tr ブン 

4.エアコンカ< 

かなりきてる 


•プレイシティキャロット i n 甲府（山梨）新製品が続々入荷！！マニアの諸君' もっともっと熱くなろうぜ、真夏の暑さに負けずに……乗り切ろう。ナムコのお店はクーラー 
7fA.7fA. 坌箱ルンルン銮 L さパヮ ー U P でお待ちしています„ '、夏休みの友"に疲れたら…遊びの方の、、夏休みの友"プレイシティキャロットへ遊びにいこうね！！ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大諷 

10,000 ,000 +a 

CVM - S.T 

14 周目 

2 

ファイナルブロー 

2,246,220 

K.K 

ALU ? リア 

3 

トンドコト*'ノ 

100,400 

小林 

R 28 

4 

ホラーストーリー 

229,100 

小林 


5 

四川省 

674 

ひろよ 

ステージ 3-2 

6 

フリップル 

67,060 

S-T 

ステージ12 

7 

ドノマ 

563,400 

S-T 

6 面 

8 

ファイティングホー^ 

1,971,700 

CVM - S-T 

A しし 

AREA 149 

9 

テトリス 

388,099 

CVM - S.T 

ライン 499 

レベル 99 ノーマル 

10 







今回の I 番人気はウィロ—。 
タイム ストップの稼ぎは大変 
でしよぅ。ごくろぅさま。 番 
外地には残りゴールド数での 
集計 もしてあります。 

天地を喰らうは、連射装置 
の助け もあります が4部門独 
一占。 やはリプ レイヤ— 別での 
集計は意味が無かったか？ 


(難易度は違ぅのに)ちなみ 
にキャッスル & YOU 2 店は〇〇 
機種で1位を取るといぅ快挙。 

ドンドコドンは、裏面もあ 
りますが両方共に永久バタ— 
ンが発見されました。(やり方 
はそれぞれ違う)という訳で 
全面クリアで統 I 。ちよつと 
したお中元になりました。 


ス—パ ー モナ nGP は、ま 
たしても AT 部門で同点一位。 
こんなことはめつたに無い!?: 

ヴォルフィ I ドは、カンス 
卜してしまぅのでこの点数で 
集計。 1000 万点のケタが 
あればもつとシビアな争いに 
なつたことでしよう。(全面ク 
リアがあるゲー厶でカンスト 


してしまうのはめずらしい) 
クライムファイタ—ズはノ. 
テーブルとアッブライトの難 
易度が鬼のように違うので分 
けて集計。しかし、スペシャ 
ル面はキテる。 

ダ—ト フオツ クスは、 2 P 
以上があまリ差がでてないの 
でひつくるめて集計しました。 


ホラース-リ—は100万 

点超えると無限増えが始まる 
そぅですが…。 

ナイトストライカ—は個人 
申請の嵐。スペシャルボ—ナ 
スがあるので何回取れるかが 
勝負。 

次回のス—パ I モナコ GP 
が タイムと DP 合わせて集計 


(予選タイムは含まず)しま 
すのでよろしく。 

また、次々回(10月未発売 
号の集計)では、ゲ—メスト 
参加店からの個人申請は認め 
ないことにします。(公平を期 
すため)読者の方は注意して 
下さい。 

(悠理) 











































































































































































キヤノン最前線 


愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-61 S (052) 834-3301 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

記録更新ならず/ 

IUPX 26 コ 5万 XI 7 コ 

(7 月現在） 

来月は1000万 か? 

2 

ドラゴンプリード 

4,005,300 

J . MAC © 

ノーマル 2周クリア 
残キ3 

3 

ゴールデンアツクス 

311.5 

ポーグマン 8/11 

ノーマル クリア 

4 

スーパーモナコ GP 

( 7速） 

4,793 

TGV ㊣ 

ノーマル 

5 

ファイテイング 

ファンタジー 

327,950 

ZAT 

ノーマル クリア 

6 

オメガファイター 

3,359,090 

AKI © 

ノーマル 7面 
適当 パマーン 使用 

7 

ヴォルフイード 

1,536,030 

GUC 

ノーマル 

16面 

8 

クライムファイターズ 

262 

WTM © 

ノーマル 

9面 

9 

大旋風 

3,908,100 

ちんぴら- MAD ® 

ノーマル 6 周目 
ヤーさ AA 夕一用 

10 

トンドコトン 

10 

イージーは200万だよ 

ノーマル 丨面で死亡 
50円ハイパー 


プレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り H 2 0(0532)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガファイター 

7,129,000 

VRC-MH 

2-7 ノーマル 

2 

ドラゴンブリード 

925,000 

KFK にパチンコ 
教えられた奴 

2-5 ノーマル 

3 

大旋風 

1000万 

熊本吉浦章 一 

15 周 目 ノーマル 

連射装置有り 

4 

ウィ ロー 

1,728,300 

• F • 

ALL ノーマル 

5 

プラスアルファ 

1000万 +a 

SOS 

7-7 ノーマル 

IUPX 4 

6 

バードドライビング 

1'23〃44 

MAL 

マニュアル2周 

7 

ワルキュ ー U 7^ 説 

1,446,360 

パチンコをやめた 

KFK 

グ斤ハート 4 個 
ノーマル 

8 

ヴォルフィード 

4,051,290 

JUN 

R - I 5 ノーマル 

9 





10 






天野スポーツのゲームコーナー如 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天地を喰らう（繼） 

5,090,700 

チャーリー 

1 A しし 

2 

天地を噴らう（関羽） 

5,131,700 

よっちん 

1コイン 

A しし 

3 

天地を喰らう （2 P ) 

6,033,300 

水鏡先生 U っちん 

麵+張飛ん?ィン 

4 

テトリス 

999,999+ a - 

MYN 

ライ >999 +a 

レベル 99 +a 

5 

テトリス 

999,999 + a - 

T.T 

ライ >999 +a 
レベル 

6 

ウィ ロー 

1,152,550 

ターミネーター 

1 面クリア 

7 

イグ ジーザス 

i , 489,380 

かちにら 

1コイン2周目3面 

8 

サイト T - ム 

1,831,800 

MPS 

1コイ:<1: 面 クリア 

ノーミス 

.9 

ストライダー飛竜 

208,050 

人之道文丸 

1 コイン 5 面 

10 

大魔界村 

219,500 

KAZUMI -® 

1コイ 面 クリア 
残2 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町卜 13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンブリード 

6,134,000 

Sgt . Pepper 

丨ミス八 ア 

2 

オメカフ 〆 ター ( IP ) 

2,655,940 

vu ••-みつちい/ 

1コイン8面 

3 

オメガ 77 K 夕一 (2 P ) 

8,908,650 

PepperiZero 

2周目7面 

4 

スーパー マスターズ 

±0 

AKIRA 

1コイン ALL 

5 

テトリス 

999,999 

Sgt . Pepper 

レベル99 

ライン999 

6 

ゴールデンアツクス 

153.5 

ブリパリの NAM 

1 ミス ALL 

7 





8 

クライムファイターズ ( IP ) 

199 

AKIRA 

1コイン7 面 ボス 

9 

クテ T ムファイターズ (2 P ) 

296 

AKIRA と MB ^ 

W ン7 面 ボス 

10 

スプラツターノヽヴス 

644,000 

プリパリの 

1コイン ALL 


ゲームインセガ高岡 


富山県高岡市未広町 0(0766)24-5883 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ス ーノ \°ー マスタ ー ズ 

-4 

TKG - 免死行人， 

Nao 君 

1コイン ALL 

2 

フラッシュポイント 

131,218 

TKG - '咼岡 工芸演劇部部 

長ヶ Naot 

レベル85 R -29 
ライン-343 

3 

ウィ ロー 

1,609,800 

H.FUN 

ALL 

4 

夕ーポアウトラン 

(マニュァル） 

9'02"48 

OTE - KAN.G 

ALL 

5 

大諷 

789,580 

0 TEM 0- REDI 8 

2-08 

6 

ゴールデン アツ クス 

183.5 

早瀬まさみ 


7 

ファイナル ブロー 

2,316,600 

筋肉魔人 

ALL 

8 

ストライダー飛竜 

266,800 

0 TE - KAN.G 

ALL 

9 

ファイティング 

フアンタジー 

320,080 

JKG - v 安藤美香さん 

Nao 君 

ALL 

10 

テトリス 

ライン=729 

CHM-SSC 

- M 0 LE = 宇宙人 

カンスト: I ® 除历イン 


HI-TECH SEGA 金沢☆… 

石川県金沢市片町 1-3-9 0(0762)81-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP (4 速) 

4,327 

GOR - 

じよ一じ ( S ) 

I 位クリア 

2 

ワイルトファング 

269,150 

HOW-GON 

恥林@ 

ノーマル 3人設定 

AL けリア 

3 

フラッシュポイント 

187,279 

HOW/-SOU 魯か？ 

ノーマル 設定 
面 飛 有 

4 

ゥィ ロー ( GOLD ) 

GOLD =78,034 

G 0 R - 天帝 

ノーマル AL けリア 

2人、3 ゲージ 

5 

天地を喰らう（張飛） 

5,503,200 

G 0 R - TNC (§) 

ALL クリア 
金 X 4 

6 

クラックダウン 

(旧 バージヨン） 

4,364,251 

ずんた^)'らおら 

小原君を） 

ノーマル ノー ミス A しし 

7 

ワイルトファング （2 P ) 

318,950 

1 P ：^ キャ." 

2 P ® 龍王水伯 

ノーマル 3人設定 
AL けリア 

8 

大紐 ⑱ 

1,198,510 

0 PA 

ノーマル2周目 

AREM 8 蒲付 

9 

天地を喰らう （2 P ) 

6,302,300 

G 0 R - 天帝 

G 0 R - おさるのゴ J キン 

麵、 2 PS 雲 

ノーマリア 

10 

SDI 

79,636,090 

やんちゃ姫 

GTO ⑰ TM 

ノーマル4 機 ALL ^^ 7 

オルノ^ S =34 ノーミス 


ウイルトークタイトー金沢店 ☆+ 

石川県金沢市片町 1-4-11 0(0762)62-9351 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

2,737,950 

FGC 

8面 ノーマル 

2 

クライ厶ファイターズ 

(テーブルタィプ） 

370 

Y 0 G - S 0 TH 0 TH 

ALL ノーマル 

3 

トン Kn トン 

253,570 

GOR - DNP / 

だ あれん 產） 

50面ノーマル 

4 

ワイルトファング 

214,500 

G 0 R - 天帝 

5面 

5 

フリップル 

79,220 

Y 0 G - S 0 TH 0 TH 

13面 ノーマル 

6 

天地を喰らう（張飛） 

5,347,100 

G 0 R-TNC ⑧ 

A しし 

7 

ナイトストライカー 

31,651,500 

魔神衆鉄神 

Q ゾー パリア 

8 

ナイトストライカー 

36,251,610 

G 0 R-ISD 

S ゾー》リアノーマ 

ル 

9 

スーパーモナコ GP 

( 7速） 

4,339 

D • K 

クリア 

10 

ウイニンク + ラン 

(テクニカル） 

2'21"0丨9 

CHAT-INFINITE 

-ずるずる 



ゲー厶インカナザワ 

石川県金沢市安江町 3-4 3(0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーハ 0 —モナコ GP 

(4 速） 

3*685 

® No . l 2 ジェネラル 

ノーマル 

2 

フラッシュ； f 、 イント 

89,522 

GOR -OSDHK - 

DNP - たあれん© 

ノ——マル 

面とばし有 

3 

ワイルトファング 

246,150 

魔神衆邪神 0 RC 

ノ——マノレ 

A しし 

4 

ゴールデンアックス 

H : 407.5 
S ： 377.5 

魔# tu = まつい© 

ノ——マノレ 

A しし 

5 

ベイルート 

380,150 

魔神 衆猫 男~~ 

ニヤンニヤ :/ SPT 

ノ——マノレ 

A しし 

6 

ロンパー ズ 

979,710 

GOR-OSDHK 

-たあれん ㊣ 

ノ——マノレ 

R • 49 

7 

上海 II 

846 

宇野宗祐 

ノーマル 

8 

ファイナルブロー 

2,280,810 

JUDAS . P 

ALL ノーマル 

9 

ストライダー飛竜 

369,300 

G 0 R • ラ- メン 将軍 

ノ——マノレ 

A しし 

10 

ターボアウトラン 

(才一トマ） 

8,43"85 

魔神衆邪神 ORC 

ノ——マノレ 

A しし 


がらん3 & 


長野県伊那市大字伊那 1951-16 s (0265) 73-9775 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル） 

ライン=636 

P . ST-NPIP 

カンスト 

10 万 X 〇回 

2 

ヮルキュー 云説 

1,146,150 

KPS - なむこつ 

- VIP © 

ZAP 2 I 残 ハート 

5.5 ヶ 

3 

ワルキューレ 7) 伝説 

1,105,250 

DAT - じ一ぢ - G&NRP 

ALL 

4 

サンダークロス 

5,781,720 

P . ST - HIR 0® 

5-5 ( IP ) 

5 

サイ ハ リオン（実戦編） 

18,190,400 

P . ST-NPIP 

ノーミス 3 No .74 
ノーダメ 1 

6 

マスターォブウ I ポ> 

r , 669,680 

P . ST-NPIP 

1 悪と- 6 ,®x I 

7 

SDI ( IP ) 

99,050 

P . ST - HIRO ® 

7面 ®XI 

8 

ダラィアス （ EX ) 

10,213,880 

AP 0 ，S - FINA し- 

STAR 

( W 〕 ノー ミス 

51200 X 73 

9 

グラディウス 

1000万 

オペラ男 @ 

20-5 にて 激3キ 

10 

飛翔餃(リノイノ々レ） 

6,343,540 

P . ST-NPIP 

10-5 
エリアカンスト 


ゲームタウンファンタジー 

長野県茅野市ちの丁田 2732-1 3(0866)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

1,000,230 

人間模怒寄 


2 

フリップル 

78,460 

人間模怒寄 

St 12面 

3 

サンダークロス 

8,547,060 

せいたくやの HUN 

7周目.終まで 

4 

マスターオフ♦ウ 

1,476,950 

せんたくやの HUN 

ACT -6 

5 

天地を喰らう 

4,723,000 

MIKI 

ALL 

6 

アクトフエンサー 

2,049,340 

DON 


7 

K ンボーアイラン KEX 

68,617,170 

SH 0 (カメ男オグ人） 

R 38 

8 

サンダークロス 

3,486,660 

HUN の兄ちゃん 

ALL 

9 

才ーダイン 

718,700 

WIZ 


10 

ドラゴンスピリット 

1,297,140 

SHO ( CST ) 

ALL 


八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町7番町 a (085) 283-3398 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

天地を喰らう（趙雲） 

3,541,400 

TZR が ほしい KS 

ノーマル2人同時 

2 

天地を喰らう（関羽） 

2,223,400 

マづ一 

2 人同時 

3 

ウィ ロー 

1,730,150 

FOX • BYE 

ライフ 3、3 PLAYRES 

R-ALL 

4 

ゴールデンアツクス 

239 

LUNA / 

ライフ X 3 

R — A しし 

5 

ヮルキュー U 7 M 云説 

1,196,170 

㊣ 

ライフ X 3 

R — A しし 

6 

トンマ 

300,400 

㊣ 

ノ——マノレ 

R — A しし 

7 

プラスアルファ 

10,000 ,000 +ar 

おさる 

ノーマル連射装置 

7-5 残不明 

8 

フラッシュ； f 、 イント 

157,013 

GAM - TET 2 

R -43 セけ洧 

9 

大旋風 

335,300 

サンチョリーナ© 

ノーマノレ 

R -4 I 

10 

天地を噴らう（関羽） 

5,240,000 

R M 小林 

R-ALL 1 人プ K 


八イテクセガ万代店^ 

新潟県新潟市万代 1-1- E 5 ヴェルドミール万代 1 F 3(025)841-6930 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

DP ? 7速 

KEN 

スーノ'^ヤノスノー 7 レ 

3 / 02 w 45/3 , l 8 , 12 ALL 

2 

ターボアウ ト ラン 

(才ートマ） 

8'25"23 

⑦ WELLTH 

ノーマル 

3 

フラッシュポイント 

152,632 

Beene@ADL 

R 56 まだ青い 

4 

ゴール デンァックス 

265.0 

Beene - Yu-Chi 

ノーマル 

ALL AMAZ 0 NES 

5 

ゲ イングランド 

30,533,265 

少年ジャンプで復活 

DI 0= フランド 

120 秒ノーマル 
クリア 

6 

大舰 

996,400 

PULSE-ZIV 

3 機 設定 ノーマル 

2周目エリア46 

7 

フリップル 

89,540 

AAC - P 0 N 

14 ステージイージー 

8 

トンドコトン 

99,330 

AAC - P 0 N 

28面 

9 

ウィ ロー 

1,641,750 

FOX-BYE 

2設性3ゲ-ジノ-^ 

ルクリアまだホる 

10 

ワイノレドファング 

199,650 

ACC-FU 

5面 


ビッグキャロット京都 ☆ 6 


蘇肺上駆;可原町今出川下; Hi 抑 J447-14 ジョイ、：厅ィ•方:/^ B1F 3(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフオツクス 

3,58〃 10 

おやじフォックス 

1 人プレィ 

2 

ス ー ノ く ー マスタ ー ズ 

-2 

てん 

丄 コイン18ホール設 

3 

トンドコトン 

287,590 

MPY - よしみ 

8ミス 

おもて面グ斤 

4 

大腿 

10,000 ,000+ Q - 

おれがたこさん 

15周 目 エリア45 

で誠 

5 

ファイナル ブロー 

2,957,510 

あうあう PAJ 

ALL 

6 

ギャングウォーズ 

218,340 

SHIT 

3ミ:^ A しし 
ジャンキー 

7 

ハードドライビング 

l '22"7 l 

Sublime - Lizard 

マニユア;响用 

8 

ヴォルフィード 

2,242,750 

AAA 

ROUND 14 

9 

ウィ ロー 

1,465,550 

にせ高速水鳥屋 

ノーミスグ J ァ 

10 

テトリス（ノーマル） 

999,999 +a 

洋食いくた 

全消しなし 
ライン984 


•フアミリーランド（北海道）大旋風に連射がつきました。 


イエロー 八ットプレイシティキャロット長岡店が 3 

愛知県名古屋市中村区則武 1-11-9 ^(052)452-5602 新潟県長岡市大手通り 1-4-9 3(0258)36-0991 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフォ汐ス （ 丨 P ) 

3,57〃 12 

LGI 

2 P 、3 P 、4 P は死んで 
いる。 

2 

夕ーボアウトラン 

(マニュアル） 

8,00 "39 

IPD-TM 

ノーミス安全運転 

3 

トンドコトン 

(表面、 IP ) 

1,167,640 

IML - UUU © 

3 機 設定 ノーマル 
ALL 

4 

トンドコトン 

(裏面、 IP ) 

869,030 

IML - PET © 

g / あと 80 

5 

大臟 

10,000 ,000+ a - 

IML-PET IKT - MAD © R . 

FriDD 

連射装置 付きです。 

6 

ドラゴンプリード 

5,401,200 

J . MAC © 

3 機 設定 ノーマル 

ALL 残4 

7 

ヴォルフィード 

5,729,630 

FEE 

15 面 100^ X 2 

8 

ウィロー 

2,032,000 

FPG-SHO 

2 機 設定 ノーマル 

ALL 残0 

9 

ロンパーズ 

9,121,810 

IML - UUU © 

3 機 設定 ノーマル 
ALL IUPX 26 

10 

アースシェイカー 

23,832,620 

HCM - SSH - M 0 LE = 宇宙人 

エクストラボール3 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメカ*7ァイター 

4,455,970 

TAKA 

2-5 

2 

ダートフォックス 

4'03"85 

超グラソエ、スゴイ美女たち 

IP 

3 

ヴォルフィード 

2,567,290 

じよつもじよんが bv 乳 

ALL 

4 

天地を喰らう（関羽） 

5,191,500 

敵将とっっあむ 

ALL 

5 

大旋風 

2,237,710 


4-30 

6 

ウィ ロー 

1,476,450 

超角田 

ALL 

7 

ドラゴンブリード 

1,374,200 

WANCHAN 

R - l 1 (2-5) 

8 

K > K = IK > 

190,710 

見参/メガ h ラマン/ 

R -44 

9 

イメージファイト 

PI 、 P 2、 あり 
2-8 で終わった 

高橋くん 

1 コイン 
連射つき 

10 

原始島 

1,552,200 

S 0 F-FIN 

ALL 


皆様' 遊びに来て下さいネ。女性の方も大歓迎です。 •ゲームイン•クーガー （山形） いよいよ姉妹店をオー 


プンします。（時は8月）所は新庄' その名は ''ホットスペース•クーガー〃。中身もだんだん充実していきます。当店ともども可愛がって下さい。 
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■^BESTIO 




•稲毛サンシャイン（干葉）「天地を喰らう」が連射装置付/流星剣が全開バリバリ！！ •ゲームセンターコパ 

2枚あります。是非、自分のスコアを載せてみてはいかがですか？あと、当店のジュースの自動販売機はハードランクです。 by . 


担当② 


6 

11 

ウイ □- 

12 

ジャンボ尾崎 
スー/ X —マスターズ 

13 

I 

位 

112 

位 

110 

位 


得点 


メーカー名 


セ ガ 


アイレム 


216 


セ ガ 


ズ 


199 


195 


コナ 


U P し 


，89 


175 


ナムコ 


165 


タイト— 


150 


カプコン 


145 


カブコン 


129 


ツイト- 


フラツ铽イン H 


ダー トフ 9 r クフ 


得点 


メーカー名 


500 


セ ガ 


セ ガ 


，89 


204 


ナムコ 


196 


ナムコ 


177 


アイレム 


ズ 


175 


□ 




141 


カブコン 


U P L 


116 


セ ガ 


113 


セ ガ 


ファイナルラップ 

15 

大麵 

100 

位 

78 


プレーヤー人 3 a 中心 


前回 


順位 


ゲーム名 


テト 1 J ス 


ドラゴンフリード 


11 


スーバーモ ナコ GP 


クライムフアイ ター 


オメガファイターズ 


12 


ワールドスタジアム 


ドンドコドン 


ウイ □- 


天地を喰らろ 


10 


大旋風 


11 

ウイニングラ : J 

12 

コ ー J げンアツクフ 

13ヴオルフイード 

14 

位 

128 

位 

126 

1位| 116 

位 


インカム中心 


前回 


順位 


ゲーム名 


テト 1 J ス 


スーパー モナコ GP 


12 


ワールドスタジアム 


ウイニングラン 


ドラゴンブリード 


クライムファイター 


天地を喰らろ 


オメガファイター 


フラッシュポイント 


10 


ゴールデンアツクス 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フラッシュ; f 、 イント 

106,083 

SDINGS - B 0 ST 0 N 

1 〜 21 面 レベル 49 

ノーマル 設定 

2 

ストライダー 飛竜 

447,150 

TALLEST - 有山 

全クリア 

イージー 設定 

3 

ダブルドラゴン II 

147,800 

DEVISE - T.H 

最終面 

ノーマル 3人設定 

4 

クロスシューター 

10,000 ,000 +or 

TALLEST - 有山 

ノ-マ纖 

残搬5機ノー ミス 馘 

5 

クロスシューター 

21,908,900 

店員 ⑤ 

2千万とっぱ時 

あきらめた 

6 

ターボアウトラン 
(マニュアル） 

8,34〃89 

MGF - 大橋具弓の 

フアン 

敵 車イージー 

7 

テトリス 

580 

SD 卜 BOSTON 

全消し ボーナス なし 

カウンターストップ 

8 

アトミックロボキッド 

1,013,100 

TALLEST - 有山 

ノーマル 設定 

オー■ルクリア 

9 

ゲ^イングランド 

31,016,405 

EVE&XAX 

イー'>■設定 。オール 

クリア2人プ 1イ 

10 

ゴールデンアックス 

偏差値 =374. 5 

CHAR - GEK ® 

才 —1/^ アギ J 7 X 


ゲーム八ウス999パ 


大阪市旭区中宮 5-12-1 E 大工大前〇 (06) 953-9838 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパー モナコ GP 
(7 速） 

4,512 

私を小倉につれてって 

落馬の万券男 Y.I 


2 

ドラゴンブリード 

478,400 

グラ II 讎 (7) 写真が祕う 1 似 

-TGK 


3 

ウィロー 

1,555,000 

INGS- 西川セブ X® 


4 

フリップル 

65:470 

グッドタイミング小池 

M 面 

5 

クラックダウン 

4,023,950 

ABC 


6 

ゴールデンアツクス 

268.8 

INGS- 西川セブ; <g) 

ティリス 

7 

オメガファイター 

1,252,000 

XYZZZ 


8 

天地を喰らう（繼） 

5,133,300 

CAP 


9 

. // (張飛） 

5,025,900 

AKD - J.J 


10 

フラッシュポイント 


スコア申請なし 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

トンドコトン ( IP ) 

363,410 

INGS-STR 

ALU 〜 50 

2 万 X 5 

2 

トンドコトン ( IP ) 

249,050 

INGS-FAN 

ALL5 1 〜 1 0 1 

2 万 X5 か^ぎ無 

3 

ドラゴンブリード 

4,744,200 

INGS - N.H 

ALL 残 3 

あと 400 万 

4 

ウィロー 

2,007,250 

INGS - M.M 

禁ゲーム 15 日達成 

5 

クライムファイターズ 

298 

INGS-DKT 

6面正座使用 

5 ヶ年計画 

6 

ホラーストーリー 

2,337,710 

Toshi 

ALL 

7 

ダートフォックス 

3'59"53 

IPL - たこじ 

ALL IP 

8 

テトリス 

ライン589 

INGS-BOSTON 

カンスト 

全消しなし 

9 

ブラックナィト2000 

11,650,080 

HI 

ピンボール 

10 

大旋風 

10,000,000 

たこさん • BOM — M.M 

R - I 5 て 售成 


(神奈川）当店には l .8 mx 0.9 m のハイスコアポードが 


ニューゲームビック 


京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 3(075)711-2243 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

、イ ー ン ー ) 

2'02"071 

関大の使者 

TALLEST - 有 山 

BESTLAP 

39"452 

2 

ストライダー飛竜 

442,150 

杉本町の使者 

TA しし EST-：* •山 

1 ： K ンオー』 W リア 

3 

アクト フェンサー 

10,000 ,000+ a - 

WXY-VAL 

4-3 

4 

ワルキューレ 7 >f 云説 

1,458,700 

ばすてるく服ガ⑽ MPY - よし 

み 

ALL 

5 

イメージ フア イト 

1,658,900 

INGS-RAY 

全2周クリア 

6 

フェリオス(イー:^-) 

630,710 

2勸 せぎ失敗 

KRG - 直美 

ALL クリァ 

7 

オメガファイター 

2,584,200 

1 96cm の 

TA しし EST -^"山 

7面 

8 

クライムファイターズ 

70 

KATA 

旧 パージョン IP 3 面 

9 

レィンポーァィランド 

20,760,560 

MPY - よしみ 

ALL シーク レント 

ALL 残9 

10 






八イテクセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 3(06)606-3515 


チャレンジヤー関大前店 W 


大阪府吹田市千里山東 1-14-2 3(06)389-8072 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP ( AT ) 

4,363 

NAE (3 年早いのがわから 

んのか/) 

ノーマル ALL 

2 

スーパーモナコ GP (4 速） 

4,428 

ILLUSION - Sumi !! 

ノーマル ALL 

3 

スーパ-モナコ GP (7 速) 

4,611 

ILL -8 A - X / 

ノーマル ALL 

4 

ヴォルライード 

2,435,120 

CONDOR ② 

R . 15 ノーマル 

5 

オメガ7ァイ ター （7 P ) , 

7,961,350 

下和極*キート>!! 

2-7 ノーマル 

6 

オメガ7ァイ ター （2 P ) 

10,220,020 

キートン!! SFC - さんどら 

2-8 ノーマル 

7 

ドラゴンブリード 

1,152,600 

INGS-ZZZ ( MNG ) 

ST.II (2-5) 

ノ——マノレ 

8 

ター ポアウトラン 

7'39"68 

ILLUSI 0 N -8 A - X / 

タイムイージー 

敵車 イージー 

9 

戦え/ビング7ァイ ター 

3,402,250 

INGS - Z 2 Z .( MNG ) 

R 2-8 ノ——マル 

連あり 

10 

ストリ ー トスマ ー ト 

738,500 

HAL 

R -6 ノーマル 

空手家 


ジャンボ S ジャイアント ☆=■◦ 

大阪府寝屋 J II 市八坂町1 6-20 s (0720)27-6108 


テトリス n — ナーはこんな 
所にしておいて、2位以下を 
見ると、ドラゴンプリ—ドと 
ス—パーモナコ GP の伸びが 
目をひきます 0 

ドラゴンプリ—ドはシユー 
テイングが少ない中、巨大な 
自機のキャラクタ—のインパ 
クトがずばぬけていました。 
キャラクターは良くできたゲ 
丨厶なのですが、これも内容 
が長続きするタイプかどぅか 
気になります。 

ス—パーモナコ 
GP は多くの店に 
出回るよぅになり、 
F —1の人気にも 
乗って一気に躍進 
しました。今の段 
君階ではウイニング 
#ランを少し抜いて 
+益'います。 
j 県コナミのクライ 
馬ムフアイタ—ズは 
大阪のシヨーでも 
人気がありました 
が' 格闘ゲームの 
中では抜きんでた 
結果になりました。 
やはリキヤラクタ 
—の魅力と、そこそ 


説 


二遊べる内容が人気を呼びま 
した。キヤラクタ—に魅力があ 
つてもとても 先に進めないよ 
うでは、問題がありますから。 

シユーテイングで健闘した 
のは UPL のオメガフ ァイ タ 
I です。思い切った得点シス 
テムと撃ちまくれる楽しさが 
よかつたのではないでしよう 
か。フルオ—卜連射というシ 
ステムが充分通用することを 
実証したと思います。 

今回は先月から落ちたゲ— 
ムがかなりあります。ウイロ 
} もそうで、 2位から8位く 
らいまで落ちてしまいました。 
難易度のバランスがいかに大 
切かという例だと言えます。 
2面の馬車だけ特別に難しく、 
5面と6面が易し過ぎたと思 
います。天地を喰らうの方が 
息が長く、今月はウイロ—よ 
り上に来てしまいました。 

大旋風は究極タイガ—の後 
を狙うにはちよつと力不足だ 
つたか。夕丨ボアウトランは 
モナコ GP に押されて消えた 
という感じです。 

新製品は'エリア88が間に 
合うかギリギリの所です。 

(せんじ) 




14 位 


(101 




今月もテトリスが Top に 
なリましたが、今回は大部点 
数が落ちてきました。セガの 
ニュ—ゲーム、フラッシュポ 
ィントにある程度点をくわれ 
たことが1つの原因だと思い 
ます。テトリスも人気が落ち 
つつあるが、テトリスを脅か 
す力のあるニュ—ゲームがあ 
んまリないという所でしよう。 

格闘技として抜群 
クライム F 


(注)八イスコア 掲載 店に、月間の①ブレイヤ I - <気中心のベストゲ—ム *© インカム中心のヒツトゲー厶、の2 通 

〇を10 位まで提出していただきました。 1 位のゲ—ム 10 点、 2 位 9 点…… 10 位 1 点とし、その卜—タルの得点に§ 

$、ランキングしています。今回は69店7月末現在で 集計 ◊各店のご協力に 感_ します。 
































































































































































ビデオゾーン 50 ^ 

鳥取県米子市灘町 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ス-パ-モナコ GP (才-トマ) 

DP =3,575 

MAY 

7/28 

2 

クライムファイターズ 

407 

ADA 

7/28 ノーマル 
クリア 

3 

ホラーストーリー 

1,473,490 

TAI 

7/11 100 万点以上 

無限增殖 

4 

オメガファイター 

2,897,010 

EXE 

ノーマル 

7/26 1-8 

5 

ワールトブタジアム89 

17-0 

TK 

F 対 L4-4 

2回 コールド 勝ち 

6 

ドラゴンプリード 

1,066,100 

まんねん 

ノーマル10 面 

7 

ビックファイター 

3,072,500 

PAO 

ノーマル 2-4 

8 

レツ スルウォー 

8,403,900 

岩内 

ノ 7■マル 

7/18クリア 

9 

ナイトストライカー 

34,131,140 

38,282,190 

TAI 

PAO 

Q コース7/24 

S コース7/23 

10 

ナイトストライカー 

27,301,220 

27,09し870 

PAO 

PAO 

U コース7/20 

T コース7/19 


丁 V プレイ八ウスミッキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 


I | " 27,091,8701 PAO |_ T コ—ス _• 

ィ抑ロット島大前店 

島根県松江市西 j 1 1津町11 47- 15 3 (0852) 87-6428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,590,450 

T . 島田 

ノーマノレ 

A しし 

2 

オメカ*7アイ ター 

2,626,000 

RZV 

ノーマノレ 

7 面 

3 

プラスアルファ 

3,927,600 

前嶋 

3周7面 

4 

ストリートスマート 

330,400 

石井 

3面 

5 

ドラゴンブリード 

394,700 

T . 島田 

5面 

6 

天地を喰らう 

1,542,800 

〇〇 

7面 

7 

ギャングウォーズ 

119,020 

前嶋 

3面 

8 

フリップル 

74,310 

紳士 

12面 

9 

ワイルトフアング 

137,850 

マエジマ 

4面 

10 

ヮルキュー云説 

457,090 

平野 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィニングラン 

( テクニカル） 

3,34 "363 

ARB 

6 周設定 

2 

ダートフ ォックス 

4'02"50 

APEX - K.E 


3 

ヴォルフィード 

2,357,570 

M.K 

9 面50万 X 3 

4 

オメカ* 7 ァイ ター 

2,621,000 

EXE 

1-8 

5 

ファイナル ブロー 

2,319,430 

ENO 

ALL 

6 

トンドコトン 

237,490 

S . BOY-K 

全50面クリア 

7 

ウィ ロー 

1,586,600 

APEX-MAK 

ALL 

8 

大臟 

1,269,760 

APEX - K . E 

2 周目 

エリア 62 

9 

イメージファイト 

1,029,200 

PTA 

2-4 

10 

テトリス(ハーデスト） 

ライン767 

MK 

カンスト 


八イテクセガ表町店^ 

岡山県岡山市表町2 丁目 7-33 0(0862)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

(AT) 

4,470 

CAN’-VEL 

ALU 位 

Total Time 6'I8"59 

2 

スーパーモナコ GP 

(4 速） 

4,584 

CAN’-VEL 

ALLIfi 

Time 6'07"I4 

3 

スーパーモナコ GP 

(7 速） 

4,823 

CAN'-TAC 

ALU 位 

Time 5'59"37 

4 

スーハ。ーマスターズ 

-10 

TURBO . T 

ノーマル I コイン 

18 ホーノけリア 

5 

天地を噴らう(劉備） 

5,231,800 

温恭院 

ノーマノレ 

ALL クリア 

6 

天地を喰らう(関羽） 

5,138,300 

温恭院 

ノーマノレ 

ALL クリア 

7 

天地を喰らう(張飛） 

5,086,800 

温恭院 

ノ——マノレ 

ALL クリア 

8 

ワイルトフアング 

225,400 

ODAHARA 

ノーマノレ 

最終面 

9 

ウィ ロー 

1,632,100 

CCD 

2 機設定、 ALW ア 

ノーマル 







ジョイランド松江店 

島根県松江市西津田町5-卜9 0(0852)86-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

フリップル 

75,690 

MAD 

ノーマル 

2 

大舰 

1,250,690 

APEX - K . E 

2周目ヱリア60 
ノーマル 

3 

ファイナルブロー 

2,059,940 

YOU 

ノーマル 

4 

ホラーストーリー 

268,350 

PAO 

2面ノーマル 

5 

TATSUJIN 

20,000,000+ q - 

ADEPT-TOI 

5機設定 

6 

ナイトストライカー 

39,922,350 

PAO 

S クリア 
ノー マル 

7 

テトリス(イーシー） 

996,720 

水さん 

ライン、レベル 

999.99 

8 

ヴォルフィード 

1,540,460 

白いまぼろ L 

ラウンド II 
ノーマル 

9 

天地を喰らう(関羽） 

5,093,200 

ABC ランド 

A しし 

ノーマ ノレ 

10 

スーパーモナコ GP 





アミューズメントマリオ 

岡山県倉敷市児島下之町1丁目 2880-92 S (0864)73-7188 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

テトリス(ノーマル) 

オールカウント達成 

会社員 MX . GOD 

学生 R . 合上 3 人 

店長姐助' • bUl'S 
於リア-できない n 

2 

プラスァルファ 

6,000 ,000 + tf 

JAKEE'LEE 

6周いてもおわらん 
閉店 ストン プ ノーマル 

3 

ドラゴンブリード 

1,132,500 

Fin 、 キヤラメル 

2-6 ノーマル 

4 

スーハ 0 — モナコ G . P 

( AT ) 

DRY 3'12" 15 

WET 3，17 "98 

DOT - キヤラメル 

DP . 4079 

P . PX 2 ノーマル 

5 

ウィ ロー 

1,652,950 

Rn - キヤラメル 

クリアノーマル 

5面マ 十補 用 

6 

ファイナルブロー 

1,904,090 

詐欺師:© 

ノーマル 
ガッチヤン使用？ 

7 

天地を噴.らう(劉備） 

5,254,700 

DNA - キャラメル 

クリア紐キャラメ 

あき箱多 A 

8 

天地を喰らう(麵 

5,239,900 

WHO - キヤラメル 

クリア 

9 

天地を噴らう(関羽） 

5,261,800 

GOD - キヤラメル 

クリア 

10 

原始島 

— 

だれか行ってくて一 

イー ジ ー 


ゲームシティ oz ^ 

山口県小野田市高泊 B 64-3 S (08368) 4-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

大紐 

2.096,980 

WAC - ARAYA-HSK 

ノーマル 3 機 

3 周 目 エリア61 

2 

クライ厶ファイターズ 

(テーブルタィプ） 

254 

バブルス IDA 

ノーマル3人 

4 ゲージ END 

3 

天地を喰らう(繼） 

4,449,800 

OBA 

ノーマル 

クリア 

4 

ウィ ロー 

1,615,650 

WAC-MPP 

ノーマノレ 
クリア 

5 

K > KnK > 

136,930 

MAR 

ノーマル 

37 面ワープなし 

6 

フリップル 

88,790 

FLY 

ノ——マル 

14 面 

7 

ヴォルフィード 

817,790 

TOY 

ノーマル3 機 

3 面 

8 

ダートフオックス 

4 W 7 I 

FLY 

ノーマルクリア 

1人プ1イ 

9 

ナイトストライカー 

28,171,590 

ZIA 

ノーマルクリア 
〇コース 

10 

メタル ホーク 

13,027 

WAC - ARAYA-HSK 

瑞ル 3 機 


ゲームセンターニューチヤンピオン 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 s (0 昍 4)21-7585 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備考 

1 

ウイロー 

2,010,250 

ComB -© 

St. 神魅羅 ⑦ 

ノーマ賴2人） 

越娜 ゲーム 

2 

ドラゴンブリード 

2,853,000 

ComB-(g) 

St. 神魅羅 ⑦ 

ノーマル設定 

ALL 残 XI 

3 

オメカフ〆夕一 (IP) 

6,519,000 

ComB-@ 

KST- 原田®!) 

ノーマ 峨 2-7 
似て H 

4 

ホ^—ス ( 1 P) 

1,261,080 

ComB - (g) 

St. 神魅羅 泛） 

ノ-マ峨 

ALL I0D 万点讯と… 

5 

r ノ KnKXiP ) 

260,450 

ComB -@ 

St. 神魅羅 的 

ノーマル設定 

真のエ万ィ；ヴ all 

6 

がムファイターズ (IR) 

777 

ComB-(g) 

KST- 原田副隊長 

微ム升) 

7 

シー^ レソト エージェント 

690,000 

ComB-(g) 

St. 神魅羅 ⑦ 

ノーマ)啜定 ALL 

DECO 7?ンなので。 

8 

ターボアウトラン 

(マニュアル） 

8'38"32 

ComB-@ 

津田投入/ A.K.D. 

ノーマル設定 m 

ALL つかれた。翁 

9 

スーハ。ーモナコ GP 

(AT) 

6，1 8"42 

D.P=4,470 

ComB-^ A.K.D. 

AT は激 ik のはず4、のこ 

たマル設定 

@ スタ-卜あり。 

10 

スーハ。ーモナコ GP 

(4 速） 

6,04 "85 

D.P=4 / 6I0 

ComB-(tt) あきんど 

只今 背^*負傷由/ 

ノ ーマ峨 

WET には膽跡… 


三宮カーニバルか 12 

兵庫県神戸市中央区北長狭通り〗- 2-7 s (078)331 -0656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

(AT) 

4,342 

SVR - MYA - NIS ® 

6'22"78 
予選 3 位 

2 

スーハ。 — モナコ GP 

(4 速） 

4,551 

ML(|>-SPREAM-S0L 

6,09 "38 

1 せっしょく 

3 

ス — ハ。ーモナコ GP 

(7 速） 

4,660 

CAN'-TAC 

6'09〃86 

4 

ドラゴンブリード 

621,900 

SVR$HINE ( 新幹線 ®)- 

7面 

5 

ワイルトフアング 

286,800 

THC - PLY ( DET ) ⑤ 

ノーぐ：7 

ァ 

6 

シー ^ レット エージ 1 >卜 

571,400 

SFL - KMG-MUW 

6面ポス 

7 

ウィ ロー 

1,805,600 

SVR - KMG - WIZ ® 

AL し残0 

8 

テトリス 

ライン=550 

SDINGS-BOSTON 

電消し、使わず 

9 

大臟 

10,096,770 

KM (超ひまつ^ tL ) 

15 周目で達成 

連射装置設置機 

10 

ヮルキュー 云説 

1,636,970 

Mercury ® 

ラストポーナス30分 


ジヤスコ屋上プレイランド 

兵庫県) 1 1西市小花〗 -6-1 B a (0727) 59-7464 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ドラゴンブリード 

7,142,000 

HYAKU-SPT 斧生 ER 

ノーミス2周 ALL 

2 

フラッシュポイント 

98,878 

Y . SUZUKI 

R -36 

3 

ストリートスマート 

554,600 

WAN 

R -5 

4 

オメガファイター 

3,897,490 

響 子さん a つ一爆発 LAC 

R -8 

5 

ウィ ロー 

1,562,200 

F. S. S- 

CLOTHO 

ALL 残=0 

6 

ギャングウォーズ 

156,600 

WAN 

最終ラウンド 

7 

ゴールデンアツクス 

244.0 

J . s . s - 

CLOTHO 

ALL ノー ミス 

8 

プラスアルファ 

10,000 ,000 +a 

グランや//(永野） 

7-7 て儀する 。 

9 

原始島 

1,582,600 

響 子さル ㈣ 発 u\c 

ALL 残0 

10 

天地を喰らう(張飛） 

5,067,300 

JPS - 力王 

ALL 


アミユーズ S レストメイヨー w 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル s (0792) 82-7210 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーモナコ GP 

(AT) 

D . P =4,392 

SVR-SHINEL 新幹 

線®)- NIS 食) ★ 

A しし丨一丨一 1 
6,23 " 19 

2 

クライムファイターズ 

(ァップラィト） 

145 

SFL-KID 

5 面 

3 

オメカ*7ァイター 

3,108,300 

SFL-KID 

晒 

4 

ストリートスマート 

892,200 

SFL-KID 

7人目 

5 

ウィ ロー 

1,788,450 

svr - mya - wiz(D 

AL し IUPX 3 

6 

ウイニンクラン 

(ィージー） 

2'00"404 

SFL - MYA-PEY 

BEST 、39"030 

7 

ワイルトファング 

364,150 

THC-G WA )#~ 

ALL 

8 

天地を喰らう(関羽） 

5,456,300 

SFL-KID 

ALL 

9 

ゴールデンアツクス 

偏差値 =403. 5 

THC - FSG - STAFF-SIRi 

ALL 、 杓アス 

375.5 点 mm / 

10 

ウイニングラン 

(テクニカル） 

2'23"309 

SF し- FSG-ZTA(g) 

No. 1 0063 



明石ラボス 2 F ゲームコーナ_ 

兵庫県明石市本町1丁目 1-32 0(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィ ロー 

1,781,100 

svr - kmg - wiz ( D ^ 

ALL 残 0 

lu)X3 ノーマル 

2 

ヮノ U + ュ ー 云説 

1,097,900 

1域 

ALL ⑱ X 4 

3 

ワルキューレの f 云 説 

(ZAP なし） 

1,055,630 

SVR - MYA - NIS ®^ 

ALL © X 4 

4 

マスターォブウ:〇ル 

1,940,860 

SVR - KMG - WZ (|> 

イ-ジ- Act 6@^ 

5 

トンマ 

744,600 

もう好きにじ C * 

SGP.HCH. SFL 
の人げんき？ 

6 

ファイナル ブロー 

3,709,790 

SVR - TRS ®^ 

® xi、all 

7 

イメージファイト 

1,065,400 

THC - SIR ^ 

しめし合わせなし。 

8 

ソロモンの鏡 

1,129,430 

SVR - もんむ& くん ★ 

7-5 10 万 XI 

20 万 XI 

9 

モンスターレア 

663,650 

SVR - KMG - WIZ ®^ 

12面カモゲー 

10 

ゲイングランド (ip) 

30,828,415 

Mr . YA / 

ALL 、 ノーマル 


WE ’ LLTALKTAITO 高松店ゲームセンターカントリーボーイコインスナック24 


高松市常磐町 1-9-2 0(0878)34-6392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ナイトスト Y 力一 

35,651,940 

KEISHIRO 

1コイン ALL ノーマル 

A-C-F-J-N-S 

2 

ホラーストーリー 

2,535,750 

ALF-RUN 

ン ALL イージー 

3人謎 

3 

ヴォルフィード 

2,692,410 

DEI 

ノーマル3 機 設定 

6 面 

4 

スーパーモナコ GP(7 速) 

3,03 "22 

3,1 6" 13 

RF 

ALL 1位-3位 

D. P=406l 

5 

フリップル 

105,150 

ハクタカオ 

ノーマルけ面 

6 

ファイナル ブロー 

2,389,630 

ALF-RUN 

キングジェイソン 

1コイン ALL 

7 

トンマ 

202,100 

觔 f 乳てない MIZO 

ALL 残 X5 

1コインイー^設定3 

8 

クライムファイターズ 

267 

WADA 

ノーマル3人設定 

7 面 

9 

ヴォルフィード 

1,109,470 

FBI 

ノーマル3携^定 
丨晒 

10 






広島県広島市安佐南区長楽寺 1-1-37 0(088)872-1605 


•ビデオ ソーン 50 (鳥 取）18 インチテープルゲーム 機 
します。送料は着払いとなります。（モニターはナナオとドエーが多いです。） 



GAME 

. HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アクトフ エンサー 

957,820 

… Y 

3 面 ノーマル 

2 

ォメカ'ファィター 

2,590,010 

AIA (相 川） 

6 面ノーマル 

3 

ワイルトフアング 

199,550 

XYZ ® 

5 面ノーマル 

4 

ヴォルフィード 

2,481,260 

AIA (相 川） 

クリア ノーマル 

5 

大舰 

966,650 

N 0 Y (タコ人） 

ノーマル 

2周 目 （エリア 43) 

6 

ドラゴンブリード 

551,800 

AIA (相 川) 

6 面ノーマル 

7 

ウィ ロー 

1,518,850 

熊谷 

クリア ノーマル 

8 

天地を喰らう 

4,874,100 

熊谷(趙雲） 

クリア ノーマル 

9 

テトリス(イージー） 

ライン799 

岡本 


10 

スーパーチャンピオン 

ベースボール 

3回コールド 

およよ 

1コイン 


岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 


5,475,800 

HCS - MPL © 

ノーマ騎 2 周グ J ア 
残 X4 

2 

ウィ ロー 

1,832,550 

HCS - MPL © 

ノーマ ノレ 
全面クリア 

3 

プラスアルファ 

10,347,800 

TYS 

ノーマル 9-2 

4 

大旋風 

704,280 

TYS 

ノーマ ノレ 
エリア 62 

5 

ウイニングラン 

(イージー） 

2,04"306 

HCS - とりあえず® 

ALL 1 位 

6 

ウイニンク # ラン 

〔テクニカル） 

2'23"299 

HCS - とりあえず® 

.ALL 1 位 

7 

オメカ'7アイター 

4,862,300 

HCS - EHSK-KAW 

ノーマル 2-7 
ポ X0 

8 

ワイルトフ アング 

159,100 

TOM 

ノーマ ノレ 
全面クリア 

9 

ドラゴンブリード 

439,300 

HCS-BOY 

ノーマル5面 

10 

ホラーストーリー 

412,800 

だれかの スコアー 

ノーマル3面 


102 











































































































































































































































































ゲームキャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町 11 -6 S (0958) 47-3358 


ゲームインプラザオリンピアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 〇 (093)521 -2040 


☆ =8 


プレイシティキャロット藤塚店 

香) 1 1 県高松市臃塚町 1 -13-7 a (0878) 37-2071 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

卜へノドコトン 

22,040 

浜 口和 紀 

小6年 

2 

オペレーション 
サンダーボルト 

220,650 

浜脇泰年 

中 2 年 3 面 

3 

クライムファイターズ 

40 

中島稔 

2面'社会人 

かなりの人気で t 。 

4 

ゴールデンアツクス 

125.5 

139.0 

山口恵一郎 

鶴邦彦 

予生 

全面クリア、 2 P 

5 

>5^イングランド 

16,568,778 

16,546,018 

墨 SA 

4-8 の予生 

2 P プレイ 

6 

オメカファイター 

594,800 

FZR 、 北高 3 年 

翻分で 

7 

ドラゴンブリード 

467,600 

小林政彦 

中 3 年 5 面 

8 

ウィロー 

52,000 

川谷陽 一 

中1年 

3 面のポス 

9 

プラスア J レファ 

44,900 

林田孝宏 

小 3 年 

10 

大旋風 

150,800 

大平隆志 

中 3 年 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ヴォルフィード 

2,695,180 

G . M . C.DURAN 

1コイン7面ノーマル 

500.000点ボ ナ75 回 

2 

オメガフアイ ター 

3,938,000 

G . M . C.DURAN 

Iコインノーマル 

M 

3 

ドラゴンブリード 

1,228,800 

G . M . C.DURAN 

1コインノーマル 

2 周目の 5 面 

4 

大旋風 

10,000 ,000 +a 

G . M . C.DURAN 

1オノ ノーマル15周 

1(7)1 終面權 

5 

トンドコトン、 

260,150 

ロニー 山田 

1コインノーマル 

ALL 

6 

メタル ホーク 

13,588 

BIG 

1コイン ALL 

ノーマル残3 機 

7 

ドカペン 

659,253 

KN 0 K . 擎墜王飛龍 

撇 ニム规余分 
エィ la サンノ，レ 

8 

天地を喰らう(関羽） 

5,395,700 

HALFLING 

ノーマル ALL 

9 

スーパーマスターズ 

-3 

PIRELLI 

|コインホールアウト 

ALL ノーマル 

10 

ダートフォックス 

3'58"43 

塩 ComB- 

ペガサスラビットV 

1コイン IP 

ALL ノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ハードトラ化 Z (ァ外) 

248,262 

MIYA 

8周目才-トマ 

2 

ゴールデゾアツクス 

偏差値=3 12.0 

PSG - ラッキーマリ 

2人設定'钓ァス 

3 

大旋風 

5,300,540 

ALF-RUN 

8-51 

4 

ドラゴンブリード 

723,300 

PSG - ラッキーマリ 

8面 

5 

フリップル 

89,000 

自政考夫 

14面 

6 

ヴォルフイード 

2,657,950 

ALF-RUN 

8面 

7 

ウイロー 

1,639,750 

ALF-RUN 

記録更新なし 

8 

テトリス(ハード） 

ライン=751 

PSSG - ラッキーマリ 

記録更新なし 












ジャスコ大分店ナムコランドプレイシティキヤロット久留米店 


大分県大分市中央町卜 2-7 0(0975)37-1308 


福岡県久留米市六ッ門 2-34 三信ビル 2 F 3(0942)35-4212 


ウィルトーイト~大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 0(0899)33-6806 


☆=2 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クライムファイターズ 

(ァップラィト） 

117 人 

Mr . X . 


2 

オメカ*7ァイター 

4,956,000 

鬼や〜ず、王者 pochi / 

LAST MISS 0 N 

3 

ドラゴンプリード 

435,700 

VFR 

5 面 

4 

アクトフ エンサー 

9,999,990 +ff 

鬼や〜ず、王者 pochi / 

ニューバージ ヨン 

4-3 で達成 

5 

ウイニンク # ラン 
(イージ ー） 

2,04"21 1 

うふふのあや丸 

予… 2 位、決… 1 位 

6 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'26"628 

うふふのあや丸 

予…決… 1 位 

7 

ワルキューレ云説 

1,085,860 

鬼や〜ず、 SoL / 

ALL ハート X5.5 

ZAPX2 

8 

フリツプル 

86,660 

鬼や〜ず、王者/ 

R . 13 

9 

テトリス 

999,999 +a 

鬼や〜ず' NMC / 

レベル 99 +a 

ライン 999+or 

10 

天地を喰らう(繼） 

5,379,500 

鬼や〜ず、帝王 RX -78/ 

ALL ( g )-4 


ゲームプラザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

イ簏考 

1 

ダートフォックス 
(IP、 ノーマル） 

3'56〃54 

HIT 

ノーマル 

2 

ダートフォックス 

C 2 Pv ノーマル） 

3,49 "31 

HIT . V . 

ノーマル 

3 

:ダートフォックス 
(3P、 ノー■マル） 

3'53"25 

HIT . V . NOR 

ノーマル 

4 

ダートフォックス 

(4P、 ノーマル） 

3,52 "61 

HIT. V. 

NOR. MIU 

歡ーン、敵軟-ン、味方 

ターン、ブ么 eto/ttW 

5 

ハードドライビング 

(ナムコノくージョン） 

311,111 

C.M 

スコ 7® 門'1クレノ-マ 

ル、 AT $ J 0 周目前半 

6 

ハードドライビング 

(ナムコバージョン） 

1，20〃78 

V 

チャンヒオンンンフ部門 

1クレ、ノーマル、 AT 車 

7 

クライムファイターズ 
(IP、 テーブル） 

1,238 

MST 

1ル、ノ-マル、3数、力煺 

mwrr 

8 

トンドコトン 

(IP、 表面） 

全面クリア 

H.S 

•マル、3段、永パ 

発りクリアて被- 

9 

ヴォルフィード 

6,368,810 

MIU 

1クレ、ノーマル' 

3設、クリア 

10 

戦え" 

ビッハアイター 

3,058,050 

BUG 

1クレ、ノーマル、 

3設 、 2周目 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル s (0 昍 5)29-3967 


HI - TECHSEGA 延岡店 S 宮崎店 

宮崎県延岡市幸町 3-1 10 島津ビル IF s (0982)32-6521☆= 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

クライムファイターズ 

(ァップライト、 IP ) 

123 

ELT - MGF-NYA 

ハードらしい 

ステージ 4 ボス 

2 

クライムファイターズ 

(ァップライト、 2 P ) 

165 

ELT-MGF-NYA 

TLS-JOJ 大山 

ステージ 4 ボス 

3 

ゴールデンア^^ス 

偏差値 =318,0 

ELT - MGF-KOB 

スコア288.0 

f ィリ：^ A しし 

4 

ウィロー 

1,666,350 

ELT - MGF-KOB 

ノーマル2設 

Iコイン ALL 

5 

ドラゴンブリード 

918,700 

ELT - MGF-NYA 

1 コイン 6 面 

ノーマル 

6 

オメカフ 3 イター ( IP ) 

2,594,150 

ELT - MGF-NYA 

丨コイン 7 面 

7 

ワルキュー U 7 >f 云説 

1,023,890 

ELT - MGF-ZIN 

ALL ボーナス X 3 

8 

ウイニングラン 

2,23〃452 

FZR 1000 

ノ ー マル 

9 

ドラゴンスピリット 

(旧 バージヨン） 

762,130 

ELT - MGF-TAKO 

ALL ノーマル 

10 

ウィ ロー 

1,608,000 

ELT - MGF-TAKO 

ALL ノーマル 

(おまけ） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ワイルトフアング 

304,700 

カレー義久 & KUD 0 H 

各 irKWJ ア 

2 

フラッシュポイント 

132,114 

ひっちん 

1 面から順に 

やって22 面 

3 

ゴールデンアックス 

312,0 

ANICE 

1 コイパリア 

ティリス使用 

4 

レツスルウオー 

10,392,400 

まったやん 

1コイ w リア 

5 

ウィ ロー 

1,617,450 

ELT - MGF-KOB 

リア(宮崎） 

6 

大旋風 

2,353,030 

MELT-TAN 

4周目（宮崎） 

7 

アクトフ エンサー 

10,000 ,000 +a 

神帝 - RALS 

1 日バージョン 

(宫崎） 

8 

スーパーマスターズ 

-12 

SHS - I 0 

リア(宮崎) 

9 

ターボアウトラン 

(才ートマ） 

8'52"42 

GIM 

l ； K 》 リア(宮崎) 

10 

スーハ 0 —モナコ G . P 
(7 速） 

6'22〃64 

氷帝 - PON 

D . P 3742( 宮崎） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ホラーストーリー 

5,009,300 

DEATH - MASTER - Y 0 S 

ノーマルノー ミス 
最終かせぎ 

2 

フリップル 

70,890 

T.Y 


3 

ドラゴンブリード 

1-5 

NKS 

点数不明ノ-マル 

4 

トンドコトン 

裏 50 面 

N.F 

点酬ノ-マル 

5 

ウィ ロー 

1,601,250 

DEATH - MASTER-YOS 

昔のスコアノーマル 

6 

ワルキュー U 7> {云説 

1,279,550 

K.K 

ノーマル 

7 

天地を喰らう(張飛） 

5,186,800 

D.X 

ノーマル 

8 

テトリス 

カンスト 1034 ラ 1 ン 

T.Y 

ノーマル 

9 

ストライダー飛竜 

119,300 

なじよのれれれのおちさん 

ノーマル 

スコアになつて UdX 、 

10 

モンスターランド 

G =6,235 

DEATH - MASTER-YOS 

昔のスコアノーマル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ナイトストライカー 

37,041,480 

SURPASSER R . T 

A-B-D-G-K-Q^'J 7 
WIPEX 2、 残シール FX 5 

2 

ウイニングラン 
(イージ ー） 

2'05"434 

SURPASSERLEE(§) ^ ハ 1 J 

カン我早にな Y い f ) 

きたならしいやつは 

早〈死ねや/ツ )10 

3 

ウイニングラン 

(テクニカノレ） 

2,26" 182 

SURPASSER LEE® 、 

他か我早〈死^ M) 

n の先まて髪の枝 

す男は死亡 

4 

ヴォルフィード 

1,833,080 

SURPASSER Y . T 

5面 

5 

フリップル 

74,290 

SURPASSER Y . T 

12面わけがわか认/ 

6 

トンドコトン 

193,010 

SURPASSER Y . T 

40面 

7 

大飄 

2,370,020 

SURPASSER Y . T 

4 周目 46 エリア 

8 

天地を，驪 

4,938,800 

5,017,400 

SURPASSER LEEli 

SURPASSER LEE© 

A しし 

A しし 

9 

ワイルトフアング 

178,600 

SURPASSER LEE® 

(半 SI 免早〈死に给い/) 

5面、 LfElI 君、天地の 

アト叫站りがとう。 

10 

ホラーストーリー 

396,550 

SURPASSER Y . T 

3面 


PLAY - H 〇 USE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 S (0955) 23-2 的 5 


タイトピア木屋町店_ 

愛媛県松山市木屋 3-10-13 S (0899) 82-8588 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウィロー 

1,350,100 

HIDEN 0 R 卜 Y 

ノーマル ALL ? リア 

3 人設定 

2 

原始島 

. 313,000 

IPA-MN 

ノーマル A -4 3檄 

設定 IP-IC 

3 

上海 II 

T -528 

Mr-OSA 

ノーマル R -4 

IP-IC 

4 

テトリス 

201,142 

Mr - Hiro-II 

ノーマルテ0222 

レベル51 

5 

ヮルキュー U 7 M 云説 

1,012,500 

Mr-TTM 

ノーマル AL けリア 

ハート4 妖精 3人 

6 

ドノ マ 

358,000 

Mr-RZ 

ノーマル A しけリア 

3人設定 

7 

フエリオス 
(ィージー） 

783,290 

Mr-TTM 

ノーマル AL けリア 

3人設定 IP-IC 

8 

ハードノ 0^ャー 

1,548,600 

TAKAHIKO-N 

ノーマル AL けリア 

3 謝き 

9 

アトミックロボキッド 

1,066,900 

Mr-RZ 

ノーマル AL けリア 

3機設定 

10 

スプラツターハウス 

672,200 

Mr - SS 9 

ノーマル AL け 
リァ3人設定 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

原始島 （ IP ) 

1,645,950 

PIA-CNT/ 

Rimi 君見てる？ 

ALL ノーマル 残 4 

まだまだ伸びる 

2 

トンドコトン 

216,250 

GER-TKS 

ALL ノーマル 

王様行方不明 

3 

大旋風 

2,661,210 

SURPASSER - Y . T 

4-62 ノーマル 

4 

ヴォルフィード 

2,853,910 

面数だけなら14面 

PIA-CNT 

7面50万 X 4 

5 

フリップル 

85,730 

GER - K . G // 

R - I 4 

6 

ウィロー 

1,603,000 

GER-TKS 

ALL ノーマル 

7 

マスター オブ•ウ 1/ ボン 

3,654,610 

10 万点返せ 

PIA-R- I // 

A しし丨ミス 

ノーマ ノレ 

8 

ウイニングラン 
(テクニカル） 

2'23"375 

PIA-JET 

ALL 1 位 

9 

クラィムファィタマズ 

スコア申請なし 



10 

今月は も送る物がない 





プレイシティキャロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京町 8-2 0(0956)24-0786 


モンキー八ウス本館 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 s (092)731-0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガファイター 

2,013,630 

C . P.M 

7 画 

ノーマル設定 

2 

天地を喰らぅ(張飛） 

4,606,000 

R . 0 .S 

1 コイ A 面クリア 
ノーマル設定 

3 

ウイニングラン 
(テクニカノレ） 

2,28 "435 

PRO 克己 

ノーマル 設定 

4 

テトリス 

(ノーマル） 

462,148 

SILVIA - K . S 

レベル 99 +a 

ライン524 

5 

ギャングウォーズ 

218,690 

SILVIA - K . S 

1コイン5面 

ノーマル設定 

6 

フェリォス(ィー >-) 

461,050 

山内承太郎 

1 コイン 1： 面グ斤 

ノーマル設定 

7 

フェリオス(ハード） 

813,620 

山内承太郎 

1 コイ面グ J ア 

ノーマル 設定 

8 

天聖龍 

11,511,500 

白血球1号 

1 コイ 4 面クリア 

ノーマル設定 

9 

ワルキュー U 7> f 云説 

805,260 

百武淳 

1 コイ A 面クリア 

ハートラ》設定 

10 

クライムファイターズ 

(アップライト） 

全面クリア 

SILVIA - K . S 

1 コイン 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ダートフォックス 

3'57"22 

VERCA-HSA 

ゴール 、 IP 

2 

オメカ' 7 ァイター 

9,291,910 

私はカッパ〇.〇 

2-7 

3 

ドラゴンブリード 

7,325,000 

VERCA-HSA 

ALL ノー ミス 
まだまだあまい 

4 

卜へノト* U トン 

531,050 

0 KP 

50面 

5 

ホラーストーリー 

4,940,300 

G . M . C.MPD 

ALL 

6’ 

ワイルトファング 

340,300 

VERCA-HSA 

ALL 残=2 

7 

クライムファイターズ 

440 

SUG 

7面 

8 

ウィ ロー 

1,647,150 

A 0 K 

ALL 

9 

メタルホーク 

13,798 

G . M . C . えるす 

ALL 残=3 

10 

天地を喰らう 

5,359,200 

A.H 

ALL 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長畸市大橋町 7-1 7 森田ビル 1 -2-3 F 


迎夢館スーパーアカトンボ 

a (0958) 45-9619 福岡県福岡市東区香椎駅前 1 -10-10® (092) 682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファィティ•ホー^ 

279,250 

時田俊一 

エリア69 

2 

ロンパー ズ 

153,200 

田中英四郎 

13面 (3 F ) 

3 

オメカフアイター 

500,450 

宮原豊 

3面 

4 

フェイスオフ 
(3 人モードソ連） 

トータル19 

井手康治 

全勝 (3 F ) 

5 

ワイルトフアング 

231,400 

小林政彦 

全面クリア 

6 

ラビリンスランナー 

486,360 

高橋淳 

全面クリア (3 F ) 

7 

ブラストオフ 

691,950 

江川守 

全面クリア 

8 

マッドギア 

4,437,524 

平康二 

14面 

9 

ウイニングラン 

募集中です// 

よろしぐ" 

ガッツだ." 

10 

ヮルキューレ 7) f 云説 

917,080 

0 R 0- 大宅 

全面クリア (3 F ) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オメガファイター 

4,856,290 

KGC-KAZU 

2 周目 3 面 

2 

ドラゴンブリード 

446,600 

FEY - TAS / 

5面ノーマ赠定 

3 

大旋風 

647,020 

ZAP 

エリア62 

4 

ウィロー 

1,556,700 

でんでん 


5 

ゴール•ア、汐ス 

偏差値 =257. 5 

Y . 384 

ア W ス•バトラー 

6 

卜 W ノ 

151,960 

Y . 384 

33 R 

7 

ワイルトファング 

220,100 

HIDEO 

ノーマノ啜定5面 

8 

ター ポア ウト ラン 
(マー ュ ァル） 

8,22 "36 

X 68 K-PRO 

ノーマル設定 

9 

ヮノ U + ュ ー U 7 M 云説 

1,328,260 

DO - なつつ 

1 1-1-4 ALL 

10 

TATSUJIN 

10,000 ,000 +ar 

H . KUBO 

残機 36 

AREA999 


103 


• pc 島大前（島根） 

ラブのメンバーも約2千人となりました。出席カード' バースデイカードを大いにご活用下さいませ。 


ゲームキャロツト住吉（大阪）約1ヶ月間で、キャロットク 

























































































































































































































































































テトラホット••じやなかったテトリス 
てらなかった、『詰幼テト 1 ノス』ファし勿皆様へ 

(口がもつれ3 


お知らせ 


実は割りと軽く考えていて、「そんなに来ま 
せんよ一。簡単に解けないですから…」(ぜん 
じ談）とい5訳だったのですが、ど一してど 
一して読者のパワーはすごかった。解答数7 
月31日現在7的通!！ 

出題者の石井ぜんじと YOU * A と解答審査 


に取りかかつたのですが、到底日月30日発行 
の10月号には間に合わないとい5ことで、次 
号まで待つてくれ一とい5情況です。 

来月号で、新たなる出題挑戦の意欲を秘め 
つつケジメをつける覚悟です。よろしくネー。 
(汗タラタラ） 


ゲーメスト編集部 






t ゲーメスト 

1〇月号 

♦編集 


石井ぜんじ山河悠理ああるじいぶう漢炎剣 GOD 鈴木 

C • C 栗原桃郎 Z-BOY N.O 
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■発行元 

株式会社新声社 

萩原祐四郎高橋己代子 
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月 

9 

は 

司 

月 

T — 

1 — 

則 

次 


C3E3lELaSEIHQ!!~J@ ❾ 6 ❸ 


ナント/新谷かおるの人気コ 
ミツク「エリア88」がゲ|ム化さ 
れたぞ/ 

その名もズバリ「エリア昍」。 

命知らずの外人部隊の中でも、 
特に腕のたつシン•ミツキ！グ 
レツグの3人を操って、次々と迫 
り来る反政府軍を擊破してい<裹 
快なシユ—ティングゲ—ムだ/ 
こいつぁクセになりそうだせ/ 
(カプコン開発.オカモト) 


❺ 

❻ 



は 

秋 

の 

A 

闘 


n 


•ゲ ーメ ストを創刊し、 
て3年半。ひたすら誌 
面の充実をはかってき 
.たんだけど、気にかか 
つていたことがいくつ 
かあって、その1つが 
別冊の発行でぁった。 

今ょぅやく「ゲーム 
ギヤルズアィランド」 
(仮題)の別冊が出せ 
るメ ドがついた。 あと 
はいかに充実させるか 
—— 皆さんの積極的な 
参加次第。 ょろしく。 

(野村流紋) 
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フラッシュポイント 


:れぞパズルゲームの台風の目、君は丁 • J 面を見たか^ 
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タイトル画面。 


基本ル—ル 

いきなりですが、基本ルー 
ルについて。 

画面の上から7種類のブロ 
ックのどれかが落ちてきます。 

これらをすき間なく組み、 

横1列10マス埋めれば「ライ 
ン完成」0 

そのラインは画面上から消 
え、それより上の部分は下に 
下がります。 

しかし、です。(ここから重 
要) 

これはこのゲ—厶の性質で 
あって、目的ではありません。 

このゲ—厶の目的とは何 
か?それがフラッシュポイ 
ントなのです。(以下 「 F.PJ 
と略) 

各面は、初めからブロック 
が積み上げられた状態になっ 
ています。 

そして、その中に光るマス 
が存在します。それが 「F • 
PJ です。 

この 「F • PJ が存在する 


ラインを消せば、面クリアで 
す。 

もちろん。各面の地型 (?) 
と 「F • P 」 の位置は決まつ 
ています。 

傾向と対策 

では、 「 F . PJ をわざと消 
さず、同じ面でねばつたらど 
うなるでしょ5? 

はつキ J り言って鬼のよ|つに 
ブロックのスピ—ドが速くな 
ります。(もつとも最終的には 
必ずそうなつてしまいますが 


それよりも問題なのは、単 
にラインを揃えるだけでは点 
数が入らない、とい-つ事。 

「F • P 」 を揃え、面クリア 
して、初めて点数が入ると考 
えて下さい。 

もう一つのポイントはレべ 
ルの問題。 

4ライン揃える毎にーレべ 
ル上が〇、ブロックの落下ス 
ピ—ドは速くなります。 

しかし、です。その面で、 

「F • P 」 以外のラインを、 


ほとんど揃えなければ、次の 
面でレベルは下がるのです。 
(もちろんスピードも…) 
つまり、究極の理想は、 「 F * 
PJ のラインだけを揃え続け 
る事です。 

もし'それが可能ならば(あ 
くまでも机上の理論ですが) 
レベル〇のまま、ゲ—ムを進 
める事がで吉る訳ですね。 

これで、このゲ I ムの目的 
が見えてきましたね。 

と *0 ぁえず入門編 

具体的な攻め方を、初期面 
を通して考えてみましよ I つ。 
ちなみに、これだけでも、かな 
りの基本がつまつています。 

1面。下の方は埋める必要 
なし 。 「F • PJ だけを見る 
事。(写真—. 2) 

3面。まず右側の、 「 F.PJ 
のラインをかためる。(写真— 

3) 

次に緑ブロックを待ち' 回 
転入れを使用。(写真 —6を参 
照。とにかく 「F • PJ さえ 


揃えれば良いのです。 

5面。とにかく緑ブロック 
を待つ。いらないブロックは 
左側へ。(写真 — 7) 

そして回転入れ。(写真— 
8 ) 

下から2 • 8段目のみが重 
要。右測のその段を埋める。 

(写真— 9 .10 )これで勝っ 
た 4 P 同じ。 

8 面。まず、 「 F.P 」 上の 
ラインを右•左揃える。(写真 
— 11 ) 

次に6段目を揃える。 「 F . 
P 」 の上はブロックを積み上 
けない事=(写真— 12.13) 

9面。ここでは強行策を紹 
介。まず、ひたすら紫ブロッ 
クを待ち、他は全部右側に捨 
てる。(写真|14.15) 

「F . p 」 だけ揃えるとした 
ら、これしかないでしょ|つ。(写 
真一 16 ) 

今月はぺ—ジの都合でここ 
まで。ゴメンナさい。来月は 
T . J 名人にパトンタツチし 
て、さらに攻略を進める予定 


なので、迄一つ御期待= 



S 
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写真— 1 。ます +15 J \ 手 写真— Co 。 右側をます 写真—5。この回転入 写真— 7。 緑ブ □ック 
調べ。 かだめる。 れはおいしい H がキーポ V ント。 





写真—_ 
だめ： 


ど段目をか 写真| 13 。/\ィ、終り。写真— 15 。紫フロック 

以外はいらない。 



写 Imr 2。 少しざかり手写真—4。待つてまし 写真—6。これはかな 写真—8。緑ブ□ック 
こすつちまつだがな…。た、緑ブロック" つ手早いのでは。 の回転入れ。 


写真| 12 。6段目を揃 写真—14。ほとんどフ 写真| 16 。レバー操作 
え、上を開ける。 □ツク崩しの世界。 が命 H 
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丄ド 者選んで 下さい。、 


モード選択。初フレイは A 。 コンティニューは巳。 



こんなカンジでフレイします。親切ですね。 





めぐらせながら今回、紹介す 
るのが、コナミの「キュ—ブ 
リツク j だ。 


まだ夏なのである。夏とい 
えば枝豆をつまみ、 ビー ルを 
キユッとや〇ながら、ゲー厶 
センタ—でゲー厶、と相場が 
決まっているのである。(オイ 
オイ) 

改めて夏といえば、シユー 
テイングゲー厶であったり、 
体感ゲー厶であったりする。 
しかし、今年の夏は違 I つ。 

パズルゲ I 厶の夏だった〇 
する。冷房のガンガンきいた 
ゲーセンで、ゆっ くり 頭を冷 
しながら、遊んでくれ、なの 
である。 

ちなみに、インドは大変な 
映画王国なのだそ I である。 

インドと聞いて、夕—パン' 


なんでも、あの有名な映画 
監督の名前に由来するそ5で 
ある。(本当?) 

いきなり名前からしてアカ 
デ///ックに卍固めの先制攻撃 
だ。 

さて、 ルー ルですが、盤上 
のレール上に自機を走らせま 
す。(ほっとくと、勝手に動い 
てくれる〇) 

I 度通ったレールは消えま 
す。 

画面中のレールがまだ残つ 
ている内に、レールのないブ 
ロック上にきてしまつたら.、 


牛•修行僧•ヨガ•カレー位 やり直し。うま<ブロックを 


しか思い浮かばない我々には、 
ど一もピンとこないが、とに 
かくそ一なのである。 

しかし、理由は実は簡単で、 
映画館に行けば冷房がきいて 
いるからなのである。(本当) 

さてさて、日本も夏には、 
ゲーセンは繁盛するのだろ一 
か、とアカデミックな思考を 


連結させ、レールをつなげて 
自機を走らせるのが' このゲ 
—厶の遊び方。 

画面中のレ—ルが全部な< 
なれば、八ィ I 丁上がり、で 
クリアだ。 

面構成は' 5面でーステー 
ジ。つまり、「2 — 3」とか「8 
— 5」といつたカンジ。 


ちなみに、各ステージ中に 
含まれる5面の種類は同じだ 
けど、1ステ—ジ中に出てく 
る5つの面の順番はランダム 
だそ 5 です。 

操作方法はレパ I つとボ 
タン3つ。 

レパ—で盤上のカーソルを 
動かします。そして、その 力 
—ソルの X 軸上か丫軸上にプ 
ロックの空いた場所があれば、 
左ボタンを押す事により、ブ 
ロッ^は移動します。 

これが一番の基本。 

でも、少し慣れてくると、 

自機の動きが遅く感じ、イラ 
イラする事があります。 

そんな時は、中央のボタン。 
これを押せば、自機はスピー 
ドアップ。しかも、押し続け 
ればどんどん速くなるとゆ一 
すぐれもの。 

逆に' マリちやん、難しく 
てわかんな一い、といった場 
合は、右ボタンをボン。 

これで自機の動きは止まり、 
しかもその間にブロックの移 
動ができてしまうとゆ一すぐ 
れものだ。 

ただし、使える制限時間と 
ゆ一物がちやんとあるので無 
駄使いは禁物。 


まあ、こんな所で立ち話も 
なんですので、座ってお茶で 
も飲みながら、お金を入れて、 
ゲー厶をして4 P らいましよ I つ。 

とにかく、実際にプレイし 
てみないと、ピンとこないゲ 
—厶だし、一度でもプレイす 
れば、たちどころにピンとき 
てしま 5 ゲー厶なのだから。 

お金を入れて、スタ—トボ 
タンを押すと、まずモードセ 
レク トがあります。 

初めてプレイする場合は、 

A の「実戦モード」を選んで 
下さい。すでに登録してあり、 
それを利用する場合は、巳の 

「登録モ—ド」です。(後述) 

ゲー厶が始まつたら、とり 
あえずガンガンやつてぼしい。 

とかいうと、とつても無責 
任なよ一だけど、決っしてそ 
5ではない。 

なんと、このゲ—厶は残機 
制ではないのです。 

失敗しても、その面の初め 
から再スタートになるだけの 
やり直しのきく人生だったり 
するのです。 

うれしいじやありませんか。 
渡る世間に鬼はなし、てね。 

とにかく、このゲー厶、見 
ているだけじや、それこそ頭 
の中がスパゲッティになって 
しま 5 。 

実際にブロックを動かしな 
がら考えるのが効果的な遊び 
方。 

頭の中で、あ—だ•こ一だ 
考えていても、こんがらがる 
ばかり。 

思いきつて、てきと—にブ 
ロックを動かしている 5 ちに 
実は解けていて「マンモスラ 
ッビー」(死語)なんて事もよ 
<ある話。 


とりあえず 

プレ| 


キューブリック 
とは? 


頭をつかえ/ 

。八ズルだ/ 

ン? 
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初期'八—ジョンでは、残機 
制だつたんだけど、この改良 
は大正解だよね。 

と、いう訳で発売バージョ 
ンはタイム制なので、制限時 
間内、ガンガン遊んでほしい。 

ただし、より少ない失敗で 
面クリアすれば、よ〇制限時 
間がキープで$て有利ではあ 
るのも事実でけどね。 

あえな <ゲー厶オー'八—に 
なつても、慌てて両替に行く 
必要はない。 

ちやんと、ゲーム終了後に 
ステージデータの登録と、パ. 
スワードの登録が用意されて 
いるのだ。 

この時登録しておいたパス 
ワードを、次回からのゲーム 
スタート時に使えば、最後の 
ゲー厶の続きができてしま-つ 
とゆ一訳だ。 

も-つ、何からなにまで、プ 
レイヤーの立ち場にたつたす 
ぐれものゲー厶である事がわ 
かるでしよ? 

もちろん、「裸 I 貫から再出 
発するせ//うおお// J という 
人は、再び「実戦モード J で 
プレイすれば良い。 

ただし、注意点が一つ。 

パスワードを登録した場合、 
そのパスワ—ドはその台でし 
か使えません。 

そのかわり、その台でなら 
例え電源が切られても、パス 


ワ—ドは必ず使えます。 

3千人まで登録されるそろ 
で、もしその数を越 X.. ると、古 
い順から消去されるそうです。 

もつ とも、毎日のベ3千人 
がプレイしない限り、昨日入 
れたパスワ—ドが消される事 
はない訳で、まず大丈夫でし 

ょ-つ。 

又、もしその店に「キユ I 
ブリック」が3台位あつて、 
しかも配置変えしてしまつた 
ら、わからなくなつてしまう、 
なんて事もないょ一だ。 

つまりである。タイトル画 
面を見てほしい。「ジョンソ 
ン」といラ名が見れると思5。 

さしずめ、キユーブリック 
家のジョンソン君、てやつで、 
他の台と見分ける為に、こ5 
して名前が付けられているの 
だ。 

他に「ルイス」「ジョージ」 
そして名前なしの、計4パタ 
—ンが用意されている、との 
事。おい、聞いているのかい、 
ジョージ? 

ちなみに、その面が解けな 
くて、ゲー厶オ ー パーになつ 
ても、その面の解き方を(あ 
つという間だけど)教えてく 
れる。参考になるかな?「キ 
ユーブリック j でアカデミツ 
クな日々をエンジヨイして 
くれ//: 

(GOD) 



このフロックを動かし…。 


e 勞乗ってるフ □ ツクを動かす。 


おつしや一。これでク U アだ。 


ク UP デモ。帝都物語、といラ説 
ちある。 


バスワ—ド入力もお忘れな<。 



この時、 


瞬解答を雙て < s 。 






































卜 1 J ガーの連射で敵を倒しまくれガ 
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T ステージ。 1 コインだと、トラック野郎の攻擊が辛いぞ。 





さて、いよいよ発売になつ 
たナイトストライカーですが、 
今回で紹介も3回目。 

ということで、ダイト—の 
方からも今まで誌面に載せら 
れなかつた情報を載せること 
に Go — サインが出ました。 

皆さんが I 番気になる最終 
面の自機形態やエンデイング、 
そしてナイトストライカーフ 
アンには、のど^ら手も足も 
でるほど知りたいシ—クレツ 


トボーナス等、今回は「こん 
なに見せてもいいの卩」とい 
うぐらいパッチリ紹介しちや 
いますから、本屋で立読みな 
ん办しないで家でじつくりと 
読んでくれい— 

では早速、いつてみましよ 
50 


最終面での変形 

—1 ステ—ジごとに6通り一 

まず' 何も知らない人の為 
に説明します。 

最終面ではプレ V ヤーの形、 
攻撃方法、操作方法等が変わ 
ります。 

マップの分岐により全部で. 
6ステ—ジあるので、ステ— 
ジごとに6通りの変化バリエ 
I シヨンがあることになりま 
す。 

• P ステ—ジ(工場) 

フィギュア形態 —— いわゆ 
るロボットに変形する。通常 
レ—ザ—とホーミングレ—ザ 
I を一発ずつ交互に発射でキ J 
る。 

しかし、前方視界が悪くな 
り、しかも HIT 範囲が大き 
くなる(つま〇、敵の弾等に 
当たりやすくなる)為、結局 
損をする変形。ただの大道芸 
でしかない。 



•□ ステ—ジ(ビル街) 

P • A • U で脱出——敵ゴ 
—ルド PAU の攻撃で、自機 
インタ—グレイは飛行不能 
に/。 

シ—卜が pAUF になって 
いるので自機を見捨てて脱出。 

H — T が少し小さくなり、 
通常レーザ—とホ—ミングレ 
I ザ—を交互に発射。 

…パ—ソナルアー 
マ—ドユニツトの略。 


グレイがピンチになるとやつ 
てくる支援機「ティンカ— • 
ベル」 

インタ—ベレイのオプショ 
ンのように動き、レーザ I 弾 
を撃ってくれるので攻撃力は 
2倍になる。(インターグレイ 
の横で弾を撃ってくれる。) 

• S ステ—ジ{寺院) 

脱出ユニット —— コクピッ 
卜部分は独立したパイクとな 
っており、万が I の場合、脱 
出ユニットとして機能する。 

はずされた外部パ—ツは自 
爆し、回収はでキ J ない。 

通常弾とホ—ミングレーザ 
I が交互に撃てる。 

※操作方法が若干変わる。 
基本的には左右にしか動けな 
いが、レパ—下でジャンプす 
ることができる。 


(実際のプレイでは、 ステー 
ジの最初で敵の誘導弾をくら 
い、自機が爆発してその爆発 
の中からパイクが現れます。 
なお、その際にくら I つ誘導弾 
に限りダメージは f ません。) 

• R ステ—ジ(市街) 

支援機と合流 —— インタ— 


• T ステ—ジ(郊外) 


左か5飛んで<るオプション。 
今回ち意思はな s 0> しい。 
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ここでの誘導弾 C 当だ e > なかつ 
た人は編集部まで御一報を。 





























期待爆発の爽快 3 □シュ-テイングゲ-ム 
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ここを i ダメージで適 nn ば io 万点だあ。 




ブースタ ー ユニット—ブ 
—スタ I ユニットを装着し、 
W- レーザーを発射。 

ユニットは無線誘導で、呼 
び出しから合体までフルオー 
卜で行える。 (W— レ ー ザーキ 
ャノンは - ill 方3方向に飛んで 
いきます。) 

• U ステ—ジ(海上) 

フルバトルフォーメーシヨ 
ン——予備のガンバレルが全 
部開キ」、強力攻撃が可能。 

広範囲に広がる i つえに貫通 
する為、危険す、ぎるといラ理 
由であまり使用されることは 
ない。(自機は V - レーザーキ 
ヤノンと呼ばれるレ I ザーを 
発射。前方2方向に弾が貫通 
して飛んでいきます。) 


ス n アについて 

まず、案外知られていない 
ランニングポイントから説明 
してい^ましよ-つ。 

自機は地上走行と空中飛行 
がでぎますが、飛行中は60分 
の一秒ごとに10点、地上走行 
中は60分の一秒ごとに110点が 
自動的にスコアに加算される。 
•シ—ルドボ—ナス…ステ— 
ジクリア時、残りシールド X 
10万点がスコアに加算され、 
最終面クリアの時は X100 万点 
が加算される。 

•ボスタイマ—ポ—ナス…ス 

テ—ジクリア時、残りポスタ 
イマ— X 10 万点が加算される。 
•ワイブアゥトボ—ナス…そ 
のステージに出て来る敵を全 
部破壊したとき、ステージク 
リア後100万点が加算される。 
•パシフィストポ—ナス…弾 
を一発も撃たず、かつダメー 
ジを一回も受けないでステ I 
ジクリアした時(ノ—シヨッ 
卜、ノーダメージ)、 ボー ナス 
ポ イン トがスコアに加算され 
る。その点数はラウンド数や 
連続ゲツトにより変化する。 
※ラウンドーでは200万点、 


以後ラウンド0 


—300 万点、 


2面と3面でパシフイストボ 
—ナスを取った時、2面クリ 
ア時——300万点、3面クリア 
時-600万点。) 

最高は2000万点までで、 
それ以上は加算される。 

• H ステ u I ボ I ナス… その 
他隠しボ—ナスがあるが、ゲ 
—厶上、なんの意味もありま 
せん。 

真のボスは 
これだ/ 

S ステージ(寺院)のボス 
キヤラであるグレ—トデスト 
ロイヤーのまん中の奴を最後 
に倒した時で、かつーコイン 
だった時に出現する。(出現時 
にボーナス120万点。) 

名前はトワイライト•ミラ 
—ジユ。 F • S • S が好きな 
人にはたまらなくかつこいい 
名前。(私もフアン) 

攻撃方法等は実際にプレイ 
して体験してくれい/ 


' 


ラウンド 6 —— 700 万点となる。 
但し、2ラウンド以上続けて 
ゲツトした場合は前のラウン 
ドの2倍の得点が入る。(例、 


0 


……以上で今回は終わり。ま 
だまだ紹介したいことはある 
んだけど、残念ながらスぺ一 
スがない。ナイトストライカ 
I についての質問や「こんな 
攻略法が/」とい一っのがあっ 
たら、ぜひ、編集部に手紙を 
送って欲しい。次回では攻略 
っぽいこともやるつもりだよ。 
では…。 (丁 • J ) 


お姉さん、助かる。ぜひ、イラ 

ストで見たかつたね…… 


花火は必見/ゲ I , 
ることはできるのさ。 



某ゲームの敵キヤラのアツ 
フさあ、柯でしよ彳? 


































スタ—卜直後。バルカンシヨットの 
ア V テムを取るとオフシヨンがつ V 。 



西暦 culol 年。 

銀河系宇宙連邦政府は新た 
なプロジェクトを開始した。 
そのプロジェクトとは「銀河 
系防衛基地開発計画」と題さ 
れ、銀河系を侵略者から守る 


為の防衛手段として8箇所に 
防衛基地を建設する、とい5 
ものであつた。 

しかし、その裏側には宇宙 
海賊 『 CATSJ の影が…。 
連邦政府軍は彼らと手を組み、 
アンドロメダ略奪を企ててい 
たのだ。 

戦え/ ZER 0— W—N 
G /. 銀河系の平和の為に。戦 
はすでに始まつている。 


プレイ方法 


先月号(111ベージ)で簡単 
に紹介したけれど、も/つ一度 
説明しよう。 

8方向レバ—とボタン2個 
で操作する。レバ—はもちろ 
ん自機の移動。ボタンはシヨ 
ツト用とプリソナ—ビ—厶用。 

シヨ ツト には 3 種類あり、 
バルカンシヨ ツト 'レーザ—、 
ホ—///ング///サイルを使い分 
ける。 

プリソナ I ビ I ムは自機か 
ら前方に発射され小型の敵を 
吸いつけて捕虜にすることが 
出来る。捕虜の敵は自機の前 
でシ—ルドの役目を果たして 
くれるので安心してプレイ出 
来るぞ。 

また、捕虜の敵は再びボタ 
ンを押すことにより、前に飛 
ばすことも可能だ。この 攻撃 
法も覚えておくと役に立つ。 


使いこなせ/ 


7アップアゴァ厶 


♦バルカンシヨット 

自機がバルカン シヨ ットを 
使つている時に取ると、 シヨ 
ットがパワ—アップする。他 
の シヨ ットを使つている時に 
取つてもパワ—アップはしな 
い。最高で 3 段階まで シヨ ツ 
卜が強くなる(これらの形式 
は他の種類のシヨツトでも同 


様〇 

バルカンシヨットのパワ| 
アップは攻撃の幅が上下に広 
がる。どことなくタツジンの 
ニオイが…0 

♦レ I ザ ー 

小型の敵こそ貫通するが、 
耐久力のある敵に対しては八 
ッキリ言つて弱い。 

パワ—アップしても威力的 
にはぼとんど変わらず、やや 
当た〇判定が大キ j くなる。 

♦ ホ—ミングミサイル 
ゼロウイングでは、おそら 
く最も使えるシヨット。とに 
か < 連射数が並じゃないので、 
カタい m も相当早く倒せる。 

パワーアップするとシヨッ 
トスピ—ドが速くなり、追尾 
性がよくなる。スラップファ 
イトの再来か? 

◊スピ I ドアップ 
自機の速度が上がる。 4 つ 
取ると最高速。2個もあれば 
十分なはずだが、点数稼ぎと 
なると…。 

◊ポンバ| 

ボンパーが自機に装着され、 
敵の弾を 3 度防ぐことが出来 
る (3 度目で爆発する)。プリ 
ソナービ—厶ボタンで前方に 
発射可能。破壊力絶大。 
◊1UP 

残機が一機追加される。 

◊ 10UP 

残機が10機追加される。超 
インフレアイテム。 


ステ—ジ lvr 
全て甘<はないそ/ 


衛星基地『ナルトス』 
銀河系中心より、距離 170 万 
光年にある惑星『レグロス』 
の衛星基地。最新兵機が導入 
されている。 

1面だからといつて、甘く 
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見ると痛い目にあ 5 ぞ。最初 
から難しいのは東亜プランの 
ゲ—厶の伝統だ。 



人口衛星『レグロス j 
20年前、人口的に造られた 
惑星である。その為、生物は 
棲息していない。 


『ブレアデス』星団 
惑星レグロスより3万光年 
はなれた所に位置する、いん 
石群に建設された基地。地形 
が入り組んでいる。 


最も似ている星である。その の結果が大好評で、発売を心 う。 

昔、この星には"ピピル人" 待ちにするフアンが多かつた。 ゼロウイングはこの点にお 
達が棲息していたが、今は絶 諸々の事情から発売が遅れて いては全<逆で、弾をよけな 
減したと言われている。 いたが、ようやく 9月上旬、 がら、敵を擊つて擊つて擊ち 
各地のゲ—ムセンターに出回 まくるといつたタイプだ。シ 
ることになりそラだ。 ユ—テイングゲームの王道に 
惑星『アクエス』海底基地 最近の東亜プランのシユ— 帰つた感がある。 

惑星アクエスの海底下30 テイングゲ—厶ではへルフア その分、攻略して切り抜け 
〇〇 メートルに建設された基 イヤ—があつたが、率直に言 るという -cfc りは、その場その 
地。その奥には伝説の蛇が今 つてしまラと、これはあまり 場での見切りの要素や連射能 
なお生き続けているとい-つ。 ヒットしたゲ—厶ではなかつ 力を問われる部分が多い。こ 
前半の列車砲地帯が非常に難 た。シヨットのフォーメ —シ れこそがシユ—テイングとい 
しい。 ヨンを切り替えて攻撃すると 5感じのゲームだ。 

, C.VN いうアイデアや、その素材を シユーテイングゲームでは 
こすこそスノし/ 十分に生かしたゲ—厶内容で 得手•不得手の差が激しいが、 
東亜のンユ丄アイノグ あったのにもかかわらず、大 得意な人はもちろん、苦手な 


ヒツトにつながらなかつた。 

この原因は、シヨツトがレ 
I ザー式の一連射で' 操作し 
に<かつたことが大吉いと思 


人にも私はおススメしたい。 
純粋に、擊つて倒す面白さの 
あるゲ—厶だからだ。 

(丫 OU • A ) 




5面連射砲地帯。難関だ。， 
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クライムシテイ IPPI 


©TAITO 


回転アタックを使いこなせ c 


タイトーから刑事もののアク シヨンゲームが 出た 


T I TO 



ステージ前半は、走行中の 
車の上を渡つていく。車から 
落ちると即死。 

先の方に進むと、コントラ 
の 3 D 面と同じよ一つな面にな 
る。どちらかというとオペレ 
—シヨンウルフに近い。この 
時は、弾は無制限に撃てるの 
でシヨツトを連打しよう。 

第3話•密輸組織摘発 

工事現場を進んでいくステ 
—ジ。工場内部では、電燈を 
壊すことがでさ、後で、その 
電燈が落ちるので真下に敵が 
いる時は倒すことができる。 

ボスはフリッツ。グレネ| 
ドランチヤーを発射する。 



面ク UP すると新聞に載る。 ■市長誘拐。アメ n /// だ H 




ルになつています。 

操作は8方向レパ—に2ボ 
タン。左ボタンがショットで 
右側がジャンプです。ショッ 
卜は、スコアの下に表示され 
ている弾数だけショットでき、 
弾がなくなるとパンチになり 
ます。 

ショットには色々あり、普 
通のビストル•押しつばなし 
で連射するマシンガン•貫通 
弾が撃てる才 I トマチック. 
3 方向に弾が飛ぶショットガ 
ンなどがあ〇ます。 

また、敵と接近してショッ 
卜すると弾が残つていてもパ 
ンチになります。 

ジャンプは、レバ—との複 
合によつて色々なアクション 
になります。レ パー が ニユー 
トラルの時に押すと通常のジ 
ャンプ。レバーを上にして押 
すとロングジャンプ(八イジ 

. ャンプ)。レバーを斜め下にし 

ゲ—厶の進行は、事件が起 て押すと回転アタック。ロン 


スト IUI 

悪の組織と犯罪がはびこる 
街"クライ厶シテイ"。ここで 
は、強盗•窃盗•殺人•密輸. 
麻薬売買などが日常茶飯事の 
ように起きている。 

地元の蓄察には、もはやこ 
れをおさえる手だてはない。 
そこに2人の刑事が現われた。 
市警特別捜査班の敏腕刑事卜 
ニーギブソン S レイモンドブ 
ローデイ。2人はこの悪の巣 
窟クライムシテイに敢然と戦 
いを挑んだ/ 


グジヤンプ中に押すと空中回 
転アタック。 

回転アタックといラのは、 
このゲ I 厶では重宝するテク 

T ソクで、回転中に敵に当た 
ると回転にまキ J こみ、ダメ— 
ジを与えることができます。 
ザコなどは I 撃で倒すことが 
でキ J ますが、敵の弾にはやら 
れてしま5ので注意が必要で 
す0 

プレイヤーはバイタリテイ 
制で、回転アタック以外に敵 
と接触するとダメ I ジを受け、 
画面下にあるゲージが減って 
いキ J 、 ゲ—ジがなくなると/// 
スになります。 

敵の弾に対しては即死です。 

アイテムは、ド zv ノク•プ 
ロテク タ！ タイマ！ 様々 
な武器などがあります。ドリ 
ンクはライフゲ—ジの全回復、 
プロテクタ—は|定時間無敵' 
タイマ—は時間が増えます。 
また、点数になるドラツグ(麻 
薬)もあります。 

ラウンド構成 

全 B 面 


ラウンドは全6面で、ラウ 
ンドによつては細かいシ—ン 
に分かれています。 



1面ボス。囚人服を着ている。 
その上のがフ□テクタ—。 


—関ぽち II 死 ■ 3量— i . 



























CAPCOM 


〒540大阪市中央区大手通 1 一4一 12 カプコンビル （06)946-6622 代 
〒150東京都渋谷区広尾 1-3-18 広尾オフィスビル 10 F (03)440-4801 代 
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ズームアップ、リプレイ機能など、画面はまるでテレビ中継。 
これはまさしぐ高感度 AV ベースボールゲーム”と呼べる。 

しカヽちフアインプレイを始め、選手交代、リード' 盗塁' 牽制も思し、のまま 。I 










、健康のため「キユ 

t§§ 



バズルゲ—厶 S 特大本命が現われた。 
一 業界初メ5人ックァップがすごぃ。 
3000 人分スコア表示機能がすごい。 
こんなにや D 過ぎるなんてすごい。 
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